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www.volkswagen.es Atención al cliente 902 151 161 


Nuevo CrossPolo 


El nuevo CrossPolo es más urbano, no hay duda. Su aspecto le delata: 
llantas de 17”, chasis elevado en 15 mm, parachoques delantero tipo 
off road, barras en el techo, faros antiniebla... Pero el nuevo CrossPolo es 
menos urbano. Su aspecto le delata: llantas de 17”, chasis elevado en 15 mm, 
parachoques delantero tipo off road, barras en el techo, faros antiniebla... 


Aus Liebe zum Automobil 


Más y menos urbano. 


Gama nuevo CrossPolo: consumo medio (1/100 km): de 4,9 a 6,8. Emisión de CO; (g/km): de 132 a 163. 


Consulta las condiciones especiales de financiación de Volkswagen Finance. 




NOVIEMBRE, 
UNA NUEVA ERA 



PARECE QUE fue ayer cuando todavía nos preguntábamos 
en qué momento de este año, o el próximo, Playstation 3 iba a 
tomar tierra en nuestro viejo continente. Hace muy pocos días, 
Sony Computer Entertainment desveló sus planes de futuro, un 
futuro tan cercano que incluso ha sorprendido a todos los que 
esperábamos pasar las próximas navidades junto al nuevo prodigio 
tecnológico del gigante japonés. La fecha elegida será más 
cercana a todo lo previsto, ya que será a principios del mes 
de noviembre el momento en el que Playstation 3 aterrice 
de forma simultánea en Japón, Estados Unidos y Europa, con 
una producción mensual de un millón de unidades. Parece que 
el ejercicio que os propuse el mes pasado para adelantar el lan- 
zamiento de PS3 ha surtido efecto y que el aroma de la nueva 
generación ya comienza a filtrarse en el ambiente. El sistema de 
almacenamiento Blu-Ray (capaz de albergar hasta 50 GB), una 
poderosa conexión de banda ancha y un disco duro irán de la mano 
de una abrumadora capacidad de procesamiento y, una vez más, 
del mejor y mayor catálogo de softLuare que podamos imaginar. 
Mientras tanto los enamorados de la portabilidad ya son testigo 
del nuevo precio de PSP y del inminente lanzamiento del modelo 
blanco (Ceramic White) en España, así como de esas promesas 
tecnológicas tan esperadas como la cámara y el receptor GPS. 
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«Me muero 
por ver de lo 
que es capaz 
PS3» 
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Qué te ofrece: Revivir 
en tu Playstation E toda la 
esencia de la mítica recrea- 
tiva en una carrera a toda 
velocidad por uno de los 
circuitos del juego. Como 
de costumbre, tendrás que 
impresionar con tu conduc- 
ción a la exigente Clarissa, 
tu rubia copiloto. 



01.RDGUEGALAXY 
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Qué te ofrece: Probar la nueva aven- 
tura de la arqueóloga más famosa de los 
videojuegos desentrañando los secretos 
del nivel de Solivia. 



Qué te ofrece: Experimentar la magia 
de rodar un katamari a través de dos 
niveles. Con dos mandos podrás probar 
el modo Doble Cooperativo. 



Qué te ofrece: Destrucción masiva 
con la firma de los creadores de Bur- 
nout. Avanza y dispara a todo lo que se 
mueva por las calles de Veblensk. 



Qué te ofrece: La misión que transcu- 
rre de las E a las 3 de la tarde. En ella, tu 
objetivo será neutralizar el helicóptero 
de fuga de Madsen. 



Qué te ofrece: Como primer objetivo, bur- 
lar a la policía y, una vez que les hayas dado 
esquinazo, recorrer las calles de Hariem a 
pie o al volante de cualquier vehículo. 



Qué te ofrece: La posibilidad de disputar 
una carrera frenética en aerodeslizador a lo 
largo de las calles de Metal City con el corre- 
dor que prefieras. 


¿Quieres ganar un juego demostrando tus habilidades a los mandos? En cada número te propondremos un reto diferente. Ponte las 



pilas porque sólo los cinco mejores [y más rápidos] de cada mes tendrán premio. 


Playstation E 


¿Cuál B tu mejor nwa con un Oodge? Envíanos la foto drtu aejor Hvtíá en el Modo 
a dvdesafio.ps2@grpzeta.es y. si esté entre los &4nis rápidos, te reblaremos on TOCA Raí 


Qué te ofrece: Disfrutar de la 
conducción más realista en cuatro 
categorías diferentes. 


RACE DRIVERm 


[inil SDCIDÍJ s 


Ricardo Chereguini - 32 Goles 
MM5 Vodafone - 12 Goles 
David Galisteo - 10 Goles 
Ayoze Martel - 10 Goles 
Miguel Ángel Martel -■ 9 Goles 
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COPA MUNDIAL 
DE LA FIFA 2006 

^ Pa preparado, una vez más. un exce- 

m lente aperitivo para el próximo Mundial de fútbol. 



ROQUE TROOPER 
STATE OF EMERGENCY 2 
ARMORED CORES 
FORMULA FRONT 
SAMURAI WARRIORS: 
STATE OFWAR 



madonna 


...Y CÓMO ESTAR SIEMPRE A LA ÚLTIMA 


MUSICA 

LAS 50 MEJORES CANCIONES 


VIAJES 

LOS ÁNGELES 



150 CINE 

152 DVD 

156 UNIVERSOS ALTERNATIVOS 

158 TECItIO 

160 ZONAVIP 


tSeccian^ 
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© ENVÍANOS LAS FOTOS OE TUS HÉCOHDS, DE TU MASCOTA CON TU PS2. DE TU VIAJE A JAPÚN CON MOTIVO DEL TOHYD DAME SHOW. DE TU PSP TUNEADA 





Dragón Quest: Tesoro Virtual 

David Torrez Drtiz 

Haro [La Rioja] 

Podría definirse como gozo, rego- 
deo, pasión, entusiasmo, júbilo, gloria, 
pero, a día de hoy he podido reducir 
todo esto en un común denominador: 
Dragón Quest Hace mucho tiempo 
que soy un gran fan de los RPG gra- 
cias a Fina! Fantasy, y observé con 
asombro en la prensa japonesa de 
dicha saga estaba subordinada por 
el público por Dragón Quest A par- 


tir ahí sufrí un ávido sentimiento de 
curiosidad hacia esta franquicia, pero 
no estaba dispuesto a gastarme una 
fortuna para pedir un ejemplar desde 
Japón, así que sólo podía albergar una 
esperanza y este año se ha cumplido. 
Dragón Questha desembarcado en el 
Viejo Continente con la elegancia de 
un caballero dispuesto a triunfar en 
sus batallas, y desde luego no anda 
escaso en virtudes. Es una auténtica 
obra de arte que pude probar el mes 
pasado gracias a vuestra demo, y que 
confirma que una acertada experien- 
cia vale más que mil artículos . 

Fumito Ueda y su Shadoui Of 
The Colossus 

Fían Andua Tubila 

Vía e-íTiail 

El mérito de Fumito Ueda 
es enorme. Y es que lo que 
ha logrado con su ShadoLu 
Of The Colossus es para quitarse el 
sombrero. En una época en la que 


las secuelas están a la orden del día, 
es de agradecer que haya compañías 
que lancen juegos originales, tal y 
como lo ha hecho Team Ico. Una his- 
toria sensacional, una banda sonora 
realmente fantástica, y unos enfren- 
tamientos épicos con unos seres que 
te hacen sentir diminuto. Y eso por 
no hablar de lo que logró ya hace 
cuatro años con Ico, un juego dife- 
rente a todo lo que se había visto 
y que revolucionó el panorama de 
aquella época. Ante todo esto queda 
clara la grandeza de Fumito Ueda. 
Sólo una pregunta: ¿seguirá delei- 
tándonos con obras maestras como 
ShadoLu Of The Colossus e /co? Mi 
sueño, y el de todos los amantes a 
los videojuegos, es que así sea. 

Kfatos al paseo de la fama 

Raúl Gómez Nevado 

Vía e-maíl 

En vista de lo acontecido recien- 
temente en la entrega de premios 



EL TEMA DEL MES 




Éxitos del manga japonés 


Millón Oftiz López. 


Palma de Mallorca. 



Creo que deberían llegar de 
Japón los siguientes éxitos: One 
Piece: Grand Battie, un juego 
de batalla que ha tenido mucho 


éxito allí, ahora va por el número 3, que 
se han vendido un montón de unidades; 
también el juego llamado Inuyasha Feu- 
dal Combat, ya está a la venta y quisiera 
que saliera en Europa porque es muy 
divertido. Asimismo. Kingdom Hearts 2 
y Final Fantasy 12, aunque sé que habrá 
que esperar bastante hasta que lleguen 
a España. 


Parasite Eve, aunque sea un juego 
de PSone 


Antonio Villar Prelo. 


Via e-mail. 


Ante la pregunta del mes sólo veo una 
respuesta posible: ¡Parasite Eve!. No, 
no estoy loco. Ya sé que es un juego de 
PSone que tiene algunos años. Pero, 
¿acaso no se editan las recopilaciones de 
Taito que son más añejas aún? O la misma 
Square, ¿no reeditó para F^one los pri- 
meros Fina! Fantasy? Vamos, que una 


reedición de Parasite Eve sería un sueño. 
Pero, ¿y una conversión para Playstation 
2, con las mejoras que ello podría llevar? 
¿Y por qué no una adaptación para PSP? 
Con Medievilse ha hecho... 


Nar uto cerca de Europa 


Todos los éxitos Japoneses 
deberían llegar aquí 


Rafael Alhajez. 


Vía e-mail. 


Alejandro Fernández Ortega. 


Via e-mail. 



Creo que deberían llegar TODOS los títu- 
los que son «ÉXITOS» en Japón por eso 
mismo, porque ya tienen un aval y podrían 
licenciarse triunfando aquí también. Está 
claro que hay juegos que deberían pro- 
mocionarse mucho más que otros, pues 
son de series japonesas y se desconocen 
por la mayoría del público, pero con una 
buena publicidad y una mayor promoción 
a través de revistas especializadas como 
la vuestra, se darían a conocer bastante 
bien y podrían tener igual «ÉXITO». 


Naruto es un cómic manga muy 
popular y que tiene su propio 
anime. Trata sobre un mundo 
de ninjas donde tres adolescen- 
tes Naruto. Sasuke y Sakura pretenden 
llegar a ser ninjas de grado superior supe- 
rando muchos obstáculos y enfrentándose 
a numerosas pruebas con un toque de 
comedia. Causa furor allí donde se venden 
sus cómics, se ven sus series y se venden 
sus videojuegos. Hay numerosos juegos 
de Naruto para PS2 que han aparecido en 
Japón y bastantes de buena calidad, pero 
los europeos, por más que hemos esperado 
no han llegado. Hasta hace poco, que Ubl- 
Soft ha firmado un acuerdo para desarrollar 
juegos basados en Naruto. Ojala que nues- 
tra espera se haya cumplido, y que estos 
juegos vean la luz en nuestro país. 


^ NUEVO TEMA DEL MES PARA EL N965: <f Podremos descargar juegos de PSone en PSP... ¿Cuáles te gustaría volver a jugar?» 
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" PUNTÚA 

Si tu juego píeterido ha apaíecido en nuestias páginas con una puntuación que crees que no se merecia. o si simplemente quieres dar una opinión alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios 
comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revista. Envianos tu foto junto al comentario y no olvides que si tu Test es suficientemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. ^ 

EL PADRINO 

Rafael Albajez (AljjS 

Vfa e-mail. ^ 

Un juegazo, incluso mejor que 
los GTA., misma libertad, muy variado 
y todo el encanto de la película, vamos 
que te sumerge totalmente en el Nueva 
York de los años 40, indispensable para 
los amantes del género y con un doblaje 
de película. 


- — nfciiii — r 


r COMMANDOSSTRIKE FORCE ' 

■* ' Alberto Vilalta Muñoz i 

J| Vía e-mail. 

^ No estoy de acuerdo con la puntuación con la que | 

■ habéis valorado este juego, ya que es uno de los ' 

pocos videojuegos que no consiste sólo en mostrar \ 
hi tus habilidades con las armas que estos presentan, 1 

lH*"'' sino que también hay que elaborar una táctica y 

usar tu linda cabecita. 


@ ¿HAS ENCONTRADO UN FALLO EN NUESTRAS PÁGINAS ¡ENVÍANOSLO! © ¿QUÉ TE GUSTARÍA CAMBIAR Ú MEJORAR DE Play5tation«2 0 
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al mérito interactivo de la confe- 
rencia DICE de este año, Kratos 
alcanza la fama. Siendo candi- 
dato a 12 y iillevándose la friolera 
de 7!! Evidentemente es para mí 
(como lo es seguro para los cien- 
tos o quizá miles de personas que 
lo han jugado), una gran alegría 
que un Juego de este calibre con 
el que he pasado tantas horas 
de Juego, sea reconocido como 
casi una obra maestra (para mí 
no hace falta que se reconozca 
porque yo ya lo tengo catalo- 
gado de esta manera). Llegados a 
este punto diciros que me gusta- 
ría crear un Hall Of Fame español 
(no holiyujoodianó). donde repre- 
sentar a los grandes títulos que 
nuestra querida «negrita» nos ha 
traído. Yo dejo aquí mi aportación. 
El antihéroe por excelencia.... 
KRATOS. Ojala pueda disponer de 
la siguiente entrega para seguir 
gozando como con el anterior. 



¿Un Katamari en la vida real? 

María Serrano López 

Vía e-mail 



Jugando a la demo que 
vino en esta revista me 
enganché al Juego We 
Love Katamari, un Juego 
sencillo que consiste en rodar 
una pelota adhiriendo objetos 
para hacerla crecer. Pensando 
en el título se me ocurrió qué 
opinarían o cómo actuarían ante 
un Katamari algunos estereoti- 
pos de personas... Un deprimido 
diría que es un Juego absurdo y 


sin sentido; Un Jugador de fút- 
bol opinaría que las medidas del 
esférico no son las reglamenta- 
rias; un Juez diría que si sobre- 
pasan los 300 Euros lo adherido 
a la pelota sería un robo y no un 
hurto; un niño lloraría porque se 
quedaría pegado a la pelota; la 
perra de mi novio se esconde- 
ría debajo de la cama; un Juga- 
dor de baloncesto se frustraría 
al no poder encestar la pelota 
en el aro... Muchos inconvenien- 
tes tiene un Katamari fuera del 
Juego, menos mal que es simple- 
mente un Juego para nuestro dis- 
frute, sólo me queda decir / Love 
Katamari. 

La película interactiva 

Antonio Suarez Márquez 

Morata de Tajona [Madrid] 


Creo que ha nacido un nuevo 
género en el mundo de los vide- 




La compañías europeas deberían 
fijarse en las ^gas Japoneses 

Shane 

Viae-mail 

Después de varios años de entregas, 
hay un montón de sagas en Japón que 
tienen un éxito abrumador y que, sor- 
prendentemente. todas las distribuido- 
ras americanas y europeas ignoran por 
completo. Hay títulos que sería imposi- 
ble lanzar aquí, debido a su temática (es 
complicado entender un Sakura Taisen, 
por ejemplo), pero ya va siendo hora de 
que la saga Dragón Quest, un RPG de 
la vieja escuela, que en Japón siempre 
ha tenido un éxito indiscutible, llegue al 
viejo continente. Quizá el problema es 
que muchos de los títulos de éxito en 
Japón están unidos indivisiblemente a 
mangas o animes que nunca llegarían a 
nuestro país, con lo cual su éxito sería 
prácticamente nulo. 



oJuegos: «la película interactiva». 
Jugué a la demo de Fahrenheit que 
disteis con el N962 y me animé 
a comprar el Juego. Se acabó el 
machacar botones. Fahrenheit es 
un Juego de sentimientos y emo- 
ciones, que se desarrolla según 
tu personalidad. ¿Salvas al niño y 
dejas que la poli te pille, o huyes, 
le dejas morir y salvas el pellejo? 
Y haces lo que tú harías, no lo que 
crees que los programadores han 
pensado que hay que hacer. En fin, 
doy mi enhorabuena a las compa- 
ñías Quantic Dreams y Atari por 
arriesgarse con este Juego, y animo 
a que otras compañías se aventu- 
ren y nos den sorpresas tan agra- 
dables como esta. 


ENVÍA TU CARTA A PLAYSTATION 2 
REVISTA OFICIAL (ROZON PLAYSTATION) 
C/0’D0NNELL,12 2R009 MAORIO. 
0 ESCRÍRENOS AL SIGUIENTE E-MAIL: 
D0C.PS2@GRUP0ZETA.ES 



Enviad vuestro mejor Test, 
vuestro récord más bestial, 
la foto más curiosa del 
universo P52 o P5P... 

Los mejores e-mail o cartas 
ganarán un Juego 50C0M 3 
de PS2. 
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lílEVOS MODELOS DE PSP 

f BASEMOOEL YCERAMIC WHITE 



Dos nuevas posibilidades para 
hacerte con una PSP. Por un 
lado el Base Model, que incluye 
la consola, el adaptador y la 
batería por 199,99 Euros, ya dis- 
ponible. Y el 15 de mayo podrás 
encontrar en las tiendas el Valué 
Pack con la PSP en color blanco, 
por 249,99 Euros. 


SONY 


El Valué Pack con la PSP 
color blanco incluye los 
mismos accesorios que el de 
la versión en color negro. 


SONY 


VALUE PACK 



TEKKEN 

DARK HESURRECTION 



Treinta luchadores de todas las 
entregas de la saga se darán cita 
en esta nueva edición. 


El Tekken más completo de la his- 
toria llegará en exclusiva a PSP a 
finales de año. Basado en la última 
versión aparecida en los salones 
recreativos, incluirá nada menos 
que treinta personajes diferentes, 
con las nuevas incorporaciones 
de Dragunov y Lili y el regreso de 
Armor King. En cuanto a modos de 
Juego, no se quedará atrás. El prin- 
cipal recibirá el nombre de Tekken 


Dojo y te desafiará a convertirte en 
el Tekken Lord a través de luchas en 
una serie de dojos en la isla de Mis- 
hima Zaibatsu. Las opciones de per- 
sonalización de tu luchador favorito 
serán muy grandes, con centenares 
de objetos que comprar y equipar. 
Además, contará con modo Versus 
Ad-Hoc y todos los golpes y movi- 
mientos que han hecho famosa a la 
saga de Namco. 
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En Japón. Sony ha creado los «Plays- 
tation Spots», donde descargarse 
demos de juegos y otros contenidos 
de forma gratuita. Además, en 
otoño llegará la cámara y el receptor 
GPS. con lo que las posibilidades se 
expanden hasta el infinito. 



PUlW ACCESS WO-FI 

No contar con una conexión inalám- 
brica a Internet ya no es excusa 
para no disfrutar de las posibilidades 
Gn-line (navegador, juego] que ofrece 
PSP. Tan sólo hará falta un ordenador 
conectado a la red y con un puerto 
USB libre. Este ingenio de Thrust- 
master. por sólo HH99 Euros hará 
el resto. 





Los aficionados a la mejor saga de 
Survival Horror podrán disfrutar muy 
pronto de este UMD para PSP que 
incluye dos cómics [uno de ellos 
pensado exclusivamente para la 
consola], una selección de temas 
musicales de las cuatro entregas, 
entrevistas con el director de la pelí- 
cula y con Akira Yamaoha. y mucho 
más contenido adicional. 






c: i_ I o 
►H iviusic 

CON iPOD 
DE SERIE* ** 

www.renault.es 



* Promoción válida para Clio 3P versiones Pack Dynamique ( unidades en stock ) y Confort Dynamique, aplicable a particulares y válida hasta el 31/08/06 
iPod es una marca registrada de Apple Computer Inc. 

** PVP recomendado para Renault Clio 3P Pack Authentique 1.2 1 6v 75cv para Península y Baleares. IVA, transporte, impuestos de matriculación, promociones y 

Plan Prever gasolina incluidos. Válido hasta fin de mes. Oferta aplicable a particulares, autónomos y empresas no floristas que adquieran un máximo de dos vehículos. 902 333 500 

Gama Clio : consumo mixto (1/1 OOkm) desde 4,4 hasta 7,5. Emisión de CO 2 (g/km) desde 1 1 7 hasta 1 79. í^comíendTEZSl www.renault.es 








HÍVEDADES PLAYSTATION 

Wm mEJERA TERROR Y LA SECm DE UNO RE 
LOS MEJORES JUEGOS DE ZOOS LLEGAN A PSZ 


2 


Muchas son las novedades que 
Sony CE. nos ha reservado durante 
este mes de marzo. PS3 y PSP 
aparte, la «bestia negra» de la com- 
pañía nipona sigue demostrando 
estar más en forma que nunca con 
el anuncio de tres pesos pesados 
que llegarán a tierras europeas a 
lo largo del presente año fiscal. La 
continuación del ya clásico God Of 
War emprenderá su nueva aven- 
tura a principios de 2007, con Kra- 
tos eregido como nuevo «Dios de 
la guerra» y un desarrollo repleto 
de acción, puzzles y personajes 
rescatados de la mitología griega. 
Giren 2 nos devuelve al horror de 
los zombis en una secuela que lle- 
gará a España el 28 de Junio. Final- 
mente, B-Boy es un beatem-up 
callejero previsto para septiembre. 


B-BOY 



Playstation 2 


LOCOS POR EL FdTDOL 

COMIENZA LA fíEORE ANTES DEL MlfílDIAL 


Abajo puedes 
encontrar un 
listado completo 
de los futbolistas 
que coparán la 
portada del juego 
en cada país. 


sA 


SMmUIÜIllllüMIUh 


China 

Zhi Zhen 

Inglaterra 

Frank Lamparé 

Alemania 

Lukas Podoiski 

Italia 

Alessandro Del Piero 

Méjico 

Jamie Lozano 

Portugal 

Simao 

Holanda 

Arjen Robben 

Suiza 

Ricardo Cabanas 

EE.UU. 

Claudio Reyna 


El fútbol sigue siendo el deporte 
rey en nuestro país, y la trascen- 
dencia al mundo de los videojue- 
gos es un hecho que lleva produ- 
ciéndose desde los orígenes de 
sagas como FIFA o Pro Evolution 
Soccer. Estos dos títulos son noti- 
cia este mes por el lanzamiento de 
Copa Mundial de la FIFA 2006 


(cada país dispondrá de su propia 
carátula) y el nombramiento de 
PE55 como Juego oficial de Planet 
Fútbol, feria que se celebrará en 
la Fira de Barcelona entre los días 
19 y 23 de abril dedicada íntegra- 
mente al mundo del balón. A su 
vez, Playstation inició a principios 
del mes de abril su School’s Cup 


por tercer año consecutivo. Seis 
colegios apadrinados por estrellas 
como Raúl García o Víctor compi- 
tieron para hacerse un hueco en 
la final europea que se celebrará 
el próximo 17 de mayo en París. 
El ganador, la escuela Pegaso 
de Madrid, se impuso al colegio 
Maristas de Valencia por 5-2. 
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PLANTA JOVEN 
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THE KING OF FIGHTERS 


2006 


La serie de juegos de lucha uno 
contra uno The King Of Fighters. 
desde que diera inicio hace más de 
diez años, siempre se había carac- 
terizado por utilizar un entorno en 
dos dimensiones bastante tradicio- 
nal. Después de las última entre- 
gas aparecidas en Playstation 2 en 
nuestro país de la mano de Virgin 
Play. próximamente tendrá lugar el 
lanzamiento de la edición corres- 
pondiente a 2006. Para esta oca- 
sión, todos los luchadores de las 
sagas más populares de SNK iFata/ 


Fury, Art Of Fighting, etc) se han 
pasado a las tres dimensiones. En 
realidad, el cambio es más cues- 
tión de nombre que de otra cosa, ya 
que los responsables han decidido 
cambiar el título que hasta ahora 
tenía el juego C The King Of Fighters 
Máximum Impact F] por el que lleva 
en estos momentos. Así pues, te 
encuentras ante la secuela del título 
aparecido el año anterior. Lucha de 
la buena, chicos y chicas carismáti- 
cos y poderes especiales para este 
verano en tu consola preferida. 



Micíiel Ancel al frente def estudio de 
desarrollo de UbiSott en Montpellier será el 
encargado, tras el éxito de King Kong. de 
traer el regreso de Bayman. Será a finales 
de este afío. y estará disponible tanto para 
consolas actuales como para las de nueva 
generación. . , 

\ \ 

B próxirno mes de julio verá la luz Formufa 

One QB, el simulador de conducción de 
Sony C.E. para Playstation 2 y PSP. La 
mayor novedad deteste afío áerá lo posibir 
lidad de Competir Grt-line entre 'usuarios de 
PSP y de PSE. Studio Liverpool vuelve a 
, , ser el programador. 

i'it \ \ 

Rochstaí^Games. los creadores^e la \ 
popular saga, han registrado un nuevo 
nombre en Estados Unidos. Grand Thett 
Auto- Vice City Sfi^ies. Todolodica que\ 
podria tratarse de lá continuaoon de Libeñy 
City Stories. aparecido el afío pasado para 
esta ní^sma consola. 

A,'l '■ 

. 'V, 

Si tienes un clan de SOCOM US Navy 
Seáis, entra ya en la página www.tuneatu- 
clan.coñi^ Con mótiyo del lanaamiento de. 
las nuevas entregas'^ara PS2'y PSP. Sony 
C.E. te ofrece la oportunidad de «modificar» 
tu página o crearte una nueva. El clan 
ganadooDodrá participar, además, en la fqse 
final del torneo SOCOM 3. ' 
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Milestone, los programado- 
res italianos de Evolution GT 
(que este mes puntuamos en la 
revista) preparan un nuevo juego 
de conducción, aunque esta vez 
pasan del mundo de las cuatro 
ruedas al de las dos. El título en 
cuestión se basa en los modelos 
de alta competición para ofrecer 
un motor físico de última genera- 
ción, control total sobre la moto 
y el piloto, y las monturas más 
potentes del planeta. Además, la 
inteligencia artificial de los ene- 
migos será otro de los puntos 
fuertes. 


SILENT HILL COLLECTION 

Las tres entregas de Silent HiH aparecidas para PS2 
(2, 3 y 4 : The Room) en un solo pack. Así de simple: 
la mejor saga de terror (casi) reunida por sólo 44,95 
Euros para el mes de julio. 




TM & © 2006 Cartoon Network. 



A partir del 1 de Mayo, no te pierdas el cambio 
de imagen tan chulo que hemos creado para ti 


CARTOOH NETWORK 


Disponible en: DigitaK Ono, Telecable, Imagenio, R y Jazztelia TV. 


www.CartoonNetwork.es 
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W CANCELACION 
DEFINITIVA DE 
STARCDAFT. GHOST 


EL SEGUNDO Seminario Interna- 
cional sobre Videojuegos organizado 
por la Universidad Europea de Madrid 
ha arrojado algunos datos de mucho 
interés. Por ejemplo, que el 96% de 
los españoles encuestados considera 
que los videojuegos no deterioran la 
vida familiar. O que casi la mitad de 
los niños menores de seis años jue- 
gan con algún familar. Al encuentro 
acudieron representantes de los prin- 
cipales fabricantes de consolas, aca- 
démicos, periodistas especializados 
y la Asociación Española de Editores 
de VIdeojuegos. 


RNAl ARMADA 


VIRGIN PLAY continúa como 
empresa publicadora a nivel mundial. El 
siguiente juego en aparecer será Final 
Armada, y lo hará tanto para Playsta- 
tion 2 como para PSP. El desarrollo te 
pondrá a los mandos de un Aggressor, 
un poderoso vehículo de destrucción 
masiva. La fecha de lanzamiento será el 
mes de noviembre. 


A TODO GAS 3 

acaba de aparecer en Internet el trái- 
ler de la tercera entrega de esta saga cine- 
matográfica, y Namco Bandai ha anun- 
ciado que está desarrollando un juego 
basado en la misma. Ambas producciones 
verán la luz este verano, con el subtítulo 
de Tokyo Drift. 
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LA INDUSTRIA 
ESPAÑOLA 
CRECE EN EQD5 


POR FIN APARECE 
DRAGON OUEST 
EN EUROPA 


(¡UE NO HAYA MÁS 
COMPAÑÍAS DESARRO- 
LLADORAS EN ESPAÑA 


PS3 SERÁ LANZADA 
EN NOVIEMBRE EN 
TODO EL MUNDO 







IM ¿uuo tanoon neiworK. 







'■■■■ ■ 
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Sigue disfrutando con ias series más divertidas y 
gamberras, todos los días en Cartoon Network. 

www.CartoonNetwork.es 


CARTOOH NETWORK. 

Disponible en: DigitaK Ono, Telecable, Imagenio, R y Jazztelia TV. 






CROn VISITA MADRID 

f/K ESTUVIMOS CON SU ALTEO ECO DE CARNE Y HUESO 



Normalmente las presentaciones 
de videojuegos dan para poco. Si 
acaso para escuchar cómo el crea- 
dor del Juego (en inglés y con un 
salero parecido al de un notario) 
te va despiezando cada píxel de la 
trama, tomarte un refresquito con 
canapé y charlar sobre las últimas 
hazañas conseguidas con el Juego 
de moda con otros compañeros de 
la profesión. Esta vez fue diferente 
porque para presentar TombRaider 
Legend contamos con la presencia 
de la mismísima protagonista del 
Juego. ¿Lara Croft en Madrid? ¿Y 
nos lo vamos a perder? 

Pues corriendo nos presentamos a 
la cita con la heroína y, pese a llegar 
como cuarto de hora antes, el local 
ya estaba completamente hasta 
arriba. Ni uno solo de los habituales 
medios faltó al acto y recorría la sala 
algo parecido a la sensación que se 


percibe en las gradas de un estadio 
antes de un gran derby: nervios, 
testosterona, gente tirando vasos 
al suelo, polémica entre si esta 
Lara o la que interpreta la Jolie se 
acerca más al personaje (está mas 
buena, vaya...). Primero, el director 
de Marketing de Eidos Int. hizo un 
repaso de las anteriores entregas 
de Lara deteniéndose en vídeos e 
imágenes de las primeras carátulas. 
Unos momentos emocionantes, sin 
duda, porque todos recordamos el 
momento en que nos hicimos con 
nuestra primera PSone... Y des- 
pués apareció Lara Croft con cara 
de haberse cargado a doscientos 
tunantes. El asunto estuvo diver- 
tido, la muchacha está muy metida 
en el papel y supo bandear bas- 
tante bien con las preguntas más 
comprometidas como las que le 
hicimos nosotros... 

Harima Adebibe 
durante la 
presentación 
jugó a Tomb 
Raider Legend. 
Impresionante... 


¿Qué tiene que hacer un hombre 
para cofM|uistar el corazón de Lara? 

Tener una buena mezcla de inteli- 
gencia y aptitudes físicas. 

¿Qué te ha parecido ser elegida 
entre chicas de todo el mundo para 
interpretar a Lara Cioft? 

Fue una sorpresa absoluta, no me lo 
esperaba y ha sido todo un orgullo 
para mi poder hacer este trabajo. 
¿Conocías al personaje? 

(Nos mira como si hubiéramos hecho 
la pregunta más estúpida del mundo) 
iPues claro que sí, tío! Tengo todas 
las consolas en casa y soy muy afi- 
cionada a Jugar. De hecho hace diez 


anos descubrí el Juego en PSone y 
ahora estoy interpretando el perso- 
naje. Mola mucho. 

¿Qué has incorporado al personaje? 
Es que somos paecidas. Soy inquieta, 
me gusta la aventura, hago dc^porte... 
¿Te has puesto en forma para el 
papel? 

Sí. soy muy atlética y no me ha 
hecho falta hacer mucho esfuerzo 
aunque estoy completamente reven- 
tada. Ha sido divertido. Me he col- 
gado de un helicóptero en Alemania, 
he tenido un accidente de moto y 
me levanto magullada y esas cosas, 
pero estoy feliz. 

¿Te llevas el traje de Lara Croft 
cuando terminas tu curro? 

¿Por qué haces esas preguntas tan 


locas? No, estoy tan cansada que 
prefiero ponerme ropa cómoda. 
Hiciste un papel en Alien Vs. 
Predator, cuéntanos... 

Bueno, fue un papel muy pequeño 
en el que me sacrificaban en un 
altar nada más comenzar la película. 
Espero hacer papeles más impor- 
tantes en el futuro. 

¿El de Angelina Jolie? 

Es una pregunta muy complicada, 
yo soy ta Lara Croft de los videojue- 
gos y ella me parece la chica más 
sexy del mundo. 

¿Qué hace Lara Croft cuando no está 
combatiendo el mal? 

Pues descansa de todo el entrena- 
miento y luego se da un atracón de 
consola para relajar los nervios. 
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TM & ® 2006 Cartoon NetWork. 



Y NUEVAS SERIES 

Desde el 2 de Mayo, "Campamento Lazlo", en 
exclusiva todos los días en Cartoon Network. 



www.CartoonNetwork.es 


CARTOON NETWORK. 

Disponible en: Digital+, Ono, Telecable. Imagenio, R y Jazztelia TV. 





Ya es oficial. Playstation 3 estará 
con todos nosotros el próximo mes 
de noviembre, dispuesta a sumergir- 
nos en unas navidades difíciles de 
olvidar. Tras unos meses de desqui- 
ciante sequía informativa, el creador 
y padre de Playstation. Ken Kuta- 
ragi, desveló el pasado 15 de marzo 
con motivo del Business Briefing, 
celebrado por la compañía nipona en 
Tokio, detalles tan importantes como 


la fecha de lanzamiento, posibilida- 
des On-line o la integración de disco 
duro. Aspectos que, una semana más 
tarde, volvieron a retomarse en la 
Games Developers Conference ofi- 
ciada en San José (California). El más 
importante de todos fue, sin duda, 
el referente al bautismo simultáneo 
a nivel mundial de un sistema de 
entretenimiento doméstico, comuni- 
cado del que se pueden obtener dos 


lecturas muy positivas: la creciente 
importancia del mercado europeo 
respecto al americano y japonés, 
y el cada vez más extendido con- 
cepto de globalización iniciado en 
su momento por ese bendito medio 
llamado Internet. Ante esta noti- 
cia, esperamos que las cadenas de 
producción de SCEI repartidas por 
lo largo y ancho del territorio asiá- 
tico puedan abastecer a millones de 


Sólo formato BD-Rom {Blu-Ray). Esa 
será la política de Sony con PS3 para 
evitar la piratería en el soñwareáQ 
entretenimiento. Los formatos DVD-ROM 
y CD-ROM seguirán siendo compatibles, 
aunque el desarrollo para la nueva máquina 
sólo se realizará en este nuevo sistema de 
almacenamiento. A su vez, los juegos'serán 
«libres» (al igual que en PSP), siendo las 
compañías distribuidoras quienes establez- 
can las barreras de distribución. Los HDTV 
serán, por supuesto, compatibles para 
ofrecer la mejor imágen. 





Mil 


DECLARACIONES 


Tras el anuncio realizado por Kutaragi San el 
pasado 15 de marzo, el mundo no tardó en 
hacerse eco de tan importantes declaraciones. 
Las réplicas se sucedieron a lo largo y ancho 
del globo. Directivos, medios de comunicación, 
usuarios... Todos han opinado sobre las noticias 
que acompañaron a la nueva fecha de lanza- 
miento y características de Playstation 3. 

James Armstrong, máximo directivo de la filial 
española, hacía llegar la siguiente afirma- 
ción: «Estamos encantados de confirmar que 



traeremos PS3 a España y Portugal antes 
de navidades. Esto supone una primicia para 
Europa, un gran apoyo de la compañía y un 
voto de confianza para el mercado europeo y 
su importancia global». 


JAMES ARMSTRONG 

VICEPRESIDENTE Y CRNSUERO DELE- 
GAOn DE SCE ESPAÑA Y PORTUGAL 


Una semana más tarde, Phil Harrison, respon- 
sable del soñwareáe la compañía a nivel 
mundial, realizaba una interesante exposición 
de lo desvelado por Ken Kutaragi, aclarando 
que el mando definitivo de la consola será pre- 
sentado durante el próximo E3 (Los Ángeles. 

Del 9 al 12 de mayo) y confirmando el concepto 
«libre» que acompañará a los títulos de la 
consola (todos ellos en formato BD-ROM/ 
Blu-Ray), similar a lo que actualmente ocurre 

con PSP. También aseguró que los juegos de 
PSone y PS2 serán compatibles y mejorados 
por el hardware áQ PS3. Finalmente, dio a 
conocer un poco más el sistema On-line que 
sustituirá al actual servicio Eí/rernef «Central ' 
Station», estrechamente ligado a PSP. Ambas ^ ^ 
plataformas interactuarán la una con la otra. * ^ ' 





PHIL HARRISON 

PRESIDENTE SCE WORLOWIDE STUDIOS 


m / 


usuarios hambrientos de esa desco- 
nocida tecnología que acompaña al 
ch/p CeU. Las previsiones de Sony son 
las de producir un millón de consolas 
por mes para alcanzar los seis millo- 
nes antes del final del año fiscal en 
marzo de 2007. Aunque todavía que- 
dan muchas e importantes incóg- 
nitas por despejar (nuevo diseño 
del mando, precio, detalles del 
servicio On-line, etc.), sin duda 


el paso dado con este comunicado es 
uno de los más importantes ofrecidos 
por la industria del ocio electrónico 
desde sus inicios. Una vez más, tenía 
que ser Sony quien marcara de nuevo 
un antes y un después. 



Con PS3, Sony quiere volcarse 
de una vez por todas en el apartado 
On-line, ofreciendo un nuevo portal I 
y servicios que nos introducirán de 
lleno en el concepto de comercio 
electrónico. En colaboración con 
Sony Online, «P5 Hub» (nombre 
no oficial con el que ha sido bauti- 
zado la nueva red) será capaz de 
ofrecer contenidos de F»SPyPS3 
simultáneamente, reafirmando la 
estrecha relación que ambos forma- 
tos compartirán a partir de ahora. De 
concepto gratuito (al menos en su 
versión más básica) y grandes posibi- 
lidades de integración para las third 
parties, no tenemos la menor duda 
de que estas posibilidades serán 
clave para el futuro de ía<;onsola. 


Unreal Tournament 200/ sera uno 
de los Ktandartes del modo On-line 
de Playstation 3. 





so^ry 

•Oi 



La famosa í/emo técnica de los patos 
(E3 2005) ofreció un pequeño ade- 
lanto de lo que EyeToy nos permitirá 
interactuar en la próxima generación. ■ 
Física, partículas, fluidos... Todo res- 
ponde de forma real al movimiento de 
las manos. Además, de este periférico 
fruto del trabajo de London Studíos, 
ya se ha confirmado la migración a 
nueva generación de la exitosa fran- 
quicia SingStar. Ésta acompañará a 
PS3 desde su nacimiento y, a su vez, 
será compatible con la nueva cámara 
EyeToy. Quizá, las nuevas entregas 
permitan descargar canciones vía 
On-line y competir en tiempo real con 
usuarios de todo el mundo. 








El controvertido mando de control 
presentado durante el pasado E3 ha 
desaparecido en los últimos meses 
para pasar a ser simplemente un 
diseño conceptual que acompañó al 
anuncio de la máquina. Este año, la 
feria angelina acogerá al verdadero 
controlador de PiayStdtion 3. 
Esperamos un diseño más acorde 
con los desarrollados hasta el 
momento. Como bien reza el eslogan 
deportivo, «la potencia sin control 
no sirve de nada». 
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RAINBOW SIX VEGAS 

EL TEfímiSMOAMEHAZA LAS VEEAS 


El debut en PS3 de la popular saga 
basada en el universo Tom Clancy 
está siendo desarrollado por el 
estudio de UbiSoft responsable 
de la excelente tercera entrega. El 


quinto capítulo de la serie promete 
aprovechar los recursos gráficos 
de la nueva consola de Sony para 
trasladarnos a una recreación de 
Las Vegas nunca antes vista. 




La famosa «Vegas Strip» 
repleta de fastuosos y elegantes 
casinos, ha sido plasmada en 
PS3 de forma hiperrealista. 


SMACKDOWN VS. RAW 

FIBHTNIÜHT 3 YA TIEHEEIVAL 


Y lo decimos no por el género al aunque no dispone de los mismos 
que pertenece sino por la espec- seguidores que en EE.UU., tiene 
tacular expresión facial que pre- su hueco en las estanterías espa- 
sentan todos y cada uno de los ñolas. Un nuevo sistema de control 
luchadores. THQ está gestando y posibilidad de salir del ring son 
la reinvención de una licencia que, algunas de sus novedades. 




Podrás arrojar a tu 
rival, entre otras 
muchas técnicas, 
contra el público. 
Salir del ring ya es 
posible en Playsta- 
tion 3. 


¡FOTOS ESPÍA! 

RAmETÍ HANK MAIDEN, MOTOR STORHí... 


Muchos han sido los anuncios pro- 
ducidos en las últimas semanas 
de nuevos juegos y licencias para 
la nueva consola de Sony. Jason 
Rubin, fundador de Naughty Dog, 
está preparando un nuevo pro- 
yecto que poco tiene que ver con 
Jak And Daxter. Por su parte, 
Insomniac Games ha mostrado 


nuevas pantallas de Resistance: 
Fa/f Of Man y las primeras mues- 
tras de Ratchet Ejr Clankpara nueva 
generación. El sorprendente Motor 
Storm de Evolution Softiuare tam- 
bién ha vuelto a la parrilla de PS3. 
Sin duda, el próximo E3 se pre- 
senta más apetecible que nunca. 
Estad atentos a nuestra revista. 
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Este verano con Dan’Up 
tú y dos colegas 
podéis viajar x la patilla. 

Conéctate a www.danup.6S 

jEntératel 

Patrocinado x 


Promoción válida del 25 de abril al 31 de julio de 2.006 para residentes en Territorio Nacional, excepto Canarias, Ceuta y Melilla. Bases depositadas ante Notario. Más información en www.danup.es 



Téiefinim 




movisTar 


Los mejores vídeojuegos para tu móvil 





WORMS 

Los ousaoos más divertidos invaden tu móvil 


Desde su nacimiento en 
1995 para PC y Amiga, la 
saga Worms ha pasado 
por múltiples plataformas 
y ha sufrido innumerables 
cambios, siempre a manos de 
sus creadores originales en 
Team 17 A cargo de Rockpool 
Games, su adaptación a móviles 
recupera la esencia de la primera 
entrega en un juego que permite 
participar hasta cuatro jugado- 
res. Los gusanos están en guerra 
y ya sea por equipos o contra 
la máquina, su única misión es 
aniquilarse entre sí un escenario 
tras otro. Cuentan con múltiples 
armas y especialistas, pueden 
moverse y saltar, y el equipo 
vencedor es evidentemente el 
primero en eliminar al contra- 
rio. Los escenarios se pueden 
destruir y contienen múltiples 
elementos para provocar explo- 
siones y otras catástrofes con las 
que debilitar al rival. Se juega por 
turnos y cada gusano posee unos 
puntos de acción que pueden 


emplearse en movimiento y 
disparo. Además, existe un motor 
balístico que contiene una simu- 
lación de los proyectiles con el fin 
de dar más realismo al asunto, lo 
que de alguna manera hace que 
el desafío sea más efectivo a la 
hora de efectuar las maniobras 
de disparo. Un juego tan diver- 
tido como el original y bastante 
aceptable gracias a la calidad 
que posee, aunque presenta unos 
tiempos de carga algo por encima 
de lo habitual. 


WOHMS 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 


Accede desde tu movistar a emoción » 
Vídeojuegos para descargarte este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 
M Una adaptación fabulosa. 

M Tiempos de carga por encima de la media. 


^GRAFICOS' Tan coloridos y desenfadados como los origina 
^^^^les. además posee buena animación. 
k H' PAUDID' Esle aparlado deslaca especialmente gracias a un¡ 
^^^laboriosa composición y eíeclos de sonido. 
m^JUGABILIDAD' Un control perleclamenle asequible y una 
mecánica de juego sencilla de comprender. 



Accede desde tu movistar a emoción » Videojuepos para descargarte cualquiera de estos juegos 

Playstation^^ 
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ANCIENT 

EMPIRESII 

Era posible superar 
al original... 



SUDOKUMANIA 

Los números más 
edictívos. 


PUZZLE BUBBLE HESIDENT 

No podrás dejor de EVIL ZOMBIE 

jugar. BUSTEH 

Dos juegos de íerror 


en uno. 



AGEOF 

EMPIHES2 

El mejor juego 
de estrategia en 
tiempo real. 



STARWARS 

REPUBLIC 

COMMANDO 

0RDERB6 

Desafía a ios Jedi. 



MARADONA MEDIEVAL 

Vuelve el pelusa con CDMBAT 

sus mejores goles. Lo más selecto en 

lucha. 
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Cómo descargarte un vídeojuego desde tu movisiar 


I Centro de Relación con el Cliente movistar al 609 [llamada gratuita] 


01 - ENTRA EN EMOCION Desde el menú de servicios de tu móvil, habiendo configurado ya el acceso al portal de movistar. entra en la página de emoción. 

0E - SELECCIONA VIOEO JUEGOS Una vez dentro de emoción si tienes un terminal compatible podrás ver la carpeta de Videojuegos. Seleccionalá para poder descargarte los mejores Videojuegos. 

03 - ELIGE CATEGORÍAS Selecciona tu categoría y género pretendo o déjate llevar por el top movistar o por las últimas novedades y lánzate a por tu vídeojuego favorito para tu teléfono móvil. 

OH - DESCARGA TU JUEGO Una vez seleccionado el videojuego y. tras aceptar el precio se iniciará la descarga que durará entre uno y dos minutos. Ahora podrás jugar desde tu movistar todo lo que quieras y desde donde quieras. 


CONSULTA MOVILES COMPATIBLES. MUCHOS MÁS VIDEOJUEGOS. PROMOCIONES Y TODA LA INFORMACIÓN QUE NECESITAS EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 



ARMADO ANTE EL 
PELIGRO 


EBOIA CRISIS 

iLa humanidad está en peligro! 


Un desquiciado magnate pretende 
chantajear a los gobiernos del planeta 
creando un mortífero virus a partir de 
una cepa del ébola. Utiliza vagabun- 
dos y mendigos para sus experimen- 
tos, transformando a sus «conejillos 
de indias» en auténticos monstruos 
con terribles mutaciones. Un cientí- 
fico recibe la misión de infiltrarse en el 
laboratorio del criminal para investigar 
los hechos, aunque pronto los aconte- 
cimientos se complican y se produce 
una situación de emergencia. 

Ebola Crismes una aventura de acción 
en tercera persona con escenarios 3D 
contemplados desde una perspectiva 
isométrica, al estilo de los clásicos de 
Spectrum y la aventura Frankie del 
año pasado. Algunos puzzles salpican 
los innumerables momentos de peligro 
que tendrás que afrontar, en muchas 
ocasiones desarmado, con lo que se 
intenta recrear de alguna manera la 
ambientación de los Survival Horror. 


Con un cuidado diseño y una nota- 
ble presentación, Ebola Crisis intenta 
sentar las bases de este género en 
móviles, logrando un resultado fran- 
camente bueno a nivel conceptual. 

La historia evoluciona con tus progre- 
sos y los objetivos se van modificando 
a medida que vas desentrañando la 
intrincada trama. 


EBDIA CRISIS 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.M0VISTAR.es/EMDCI0N/JUEG0S 


Accede desde tu movistoí a emoción » 
Videojuegos para descargarte este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 
[•] Una produnión original. 

[-1 No hemos encontrado nada negativo. 

ES^GRAFICOS- Una presentación excelente y unas dimensiones 

más que nolorias para un juego de este lipo. 

Irjli^ AUDiP. Como en muchos otros tílulos este aportado es el 
punto flaco. 

i^W-r^ JUCABlLlDAD El uso del movimiento y salto simplifican 
enormemenle el sistema de control. 



NOTICIAS MOVISTAR 
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PASION POR LA 
HÍPICA 

La tempofada hípica acaba de comenzaí e 
irrumpe en tu móvil con Carrera de Caballos, 
un juego que recrea la Copa Nacional de 
Carreras de Caballos con posibilidades de 
participar en esta competición, realizar una 
carrera rápida o entrenar. Puedes poner 
nombre a tu caballo, elegir los colores del 


de las pruebas. Debes desarrollar una 
velocidad suficiente a través de la pulsación 


o carrera obtendrás puntos con los que 
mejorar las características de tu cuadrúpedo: 


Desde el 1 de junio está disponible la Comunidad 
de Juegos onvisív. un punto de encuentro, 
competición y descarga donde se reúnen lodos los 
aficionados a ios juegos para móviles. Formar parte 
de ella es tolalmente gratuito y le permite estar al 
día de las novedades más jugosas, recibir informa- 
ción de concursos, promociones y competiciones en 
forma de alertas en tu móvil. Ai suscribirte recibirás 
por correo eteclronico la Newsletter de Yideojuegos 
(iXMstv para que puedas estar informado Para 
disfrutar de todo esto sólo tienes que visitar la web 
www.movistai.es/emociQn/juegos y darte de alta. 


NAVEGAR ES MÁS FÁCIL 

Desde mediados de abril emoción lia 
adoptado una estupenda iniciativa para que 
puedas navegar Dn-line desde tu móviL 
cada sesión le costará 30 céntimos con 
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hasta el 17 de septiembre sólo te costará 
0.30 Euros por acceso. Juegos, televisión, 
fflósica con canciones completas, correo 
electrónico.- Todo a tu alcance a un precio 
realmente económico.Puedes pedir más 




LA HORA DE LAS TORTAS 

Lns víhingos creen que el miedo dn alas q quieren que alquien les asuste, así que 
raptan a Gudurix. el blandengue sobrino del jete de los galos. Evidentemente el joven 
i! ■ DI es incapaz de asustar a una mosca y queda retenido por los feroces nórdicas. Como 
siempre. Asteríx tiene que sacar las castañas del fuego a lodo el mundo, por In que 
se pone en marcha gara acometer la operacian de rescate. Acción y plataformas con 
unos gráficos dignos de los cómics originales y una bisloria salpicada de bumar. 


Accede desde tu mavistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


TOP 10 RECOMENDADO POR 


VI 


mov/isTar 



L0SSIMS2 SONIC 



Por fin fus Sims 
irán contigo a todas 
partes. 


Por fin el famoso 
erizo azul en tu 
móvil. 





PANG 


El conocido juego 
de recreativas vuel- 
ve a nuestra lista. 



El taquillazo de las 
navidades hecho 
juego. 


El clásico de 
siempre sigue 
siendo de tos más 
descargados. 


¿Eres capaz de 
responder la 
serie completa de 
preguntas? 



DOMINÓ 

Todo un juego 
tradicional en 


la más moderna 
tecnología 



BUSCANDO A 

NEMO Nuevas cotas 

Siéntete como pez en de calidad en el 

el agua hásqueí. 



NDAED06 



MANAGER DE 
LIGA 2006 


Lleva a tu equipo a 
la gloria. 
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La quinta edición de los premios otorgados 
por Playstation 2 Revista Oficial ha coinci- 
dido con el 30 aniversario del Grupo Zeta. Por 
segundo año consecutivo, se ha elegido la sala 
Moma para celebrar el evento, muy acorde con 
el espíritu desenfadado y joven de la publica- 
ción de videojuegos más leída del país. 




LA HORA DE LA VERDAD 

Los lectores de la revista han dejado claro, 
a través de sus votos, los juegos que les han 
mantenido noches en vela, las aventuras que 
han hecho volar su Imaginación y todos aque- 
llos títulos que han aportado una pincelada de 
color a sus vidas durante estos doce meses. Tras 
el laborioso recuento, y alguna que otra discu- 
sión para dirimir el premio especial de la redac- 
ción, estos son los mejores juegos de 2005. 


.PíayS)^ 

flevista Ofít 


CBufOzcw 


PiayStation.S • 

■ LUCÍA HOYOS > La slmpálíGa presentadora de lelevisido (ue la encargada de 
conducir la enirega de premios a Los Mejores Juegos de PlagStalíon 2 de 2005 



LA ENTREGA DE PREMIOS SE 
CELEBRÓ EN LA SALA MOMA 


) 


UN AÑO SOBRE RUEDAS 

Todo el mundo sabía que Need For Speed: 
Most Wanted había sido uno de los mejores 
juegos del año, lo que sumado a la propaga- 
ción del fenómeno Tuning por todo el país, ha 
contribuido a que el título de Electronic Arts 
se alzara con el premio a Mejor Juego del Año 
y Mejor Juego de Conducción. El resto de 
las categorías apenas depararon sorpresas, 
teniendo como principales protagonistas al ya 
citado título de Electronic Arts y a Cali OfDuty 
2: Big Red One de Activision que acaparó los 
galardones de Mejor Shooter y Mejor Juego 
On-llne. Por otro lado, Grand Theft Auto: 
Liberty CityStories, se ha convertido en el pri- 
mer título en inaugurar la categoría de Mejor 
Juego de Playstation Portable, que remata el 
fantástico año que ha vivido la consola portá- 
til de Sony Computer Entertainment. Además, 
por segundo año consecutivo se entregó el 
premio al Reconocimiento Profesional, que en 
esta ocasión fue entregado a Pablo Crespo de 
la cadena de tiendas Game/Centro Mail por su 
impecable trayectoria dentro del sector. 
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MEJOR JUEGO 

NEED FOR SPEED: 
MOST WANTED 


■ José Luis García. Director General de Revistas de 
Grupo Zeta, entrega el premio al mejor juego del ano a 
Rafael Martinez-Avial Country Manager de Electronic 
Arts gue este año tía recaído sobre Need Por Speed= Most 
Wanted, todo un campeón sobre ruedas. 


Playstation 
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UN AÑO MÁS LOS LECTORES DE Playstation 2 
Revista Oficial han inundado la redacción con sus votos 
para premiar a los juegos más sobresalientes del año 





PLAYSTATION 

PORTABLE 


ROL /ESTRATEGIA 


LUCHA 


ROCKSTAR 


ELECTRONIC ARTS 


SONYC.E 


■ Ana Laíuente. Brand Manager 
de Rochstar. sostiene en sus manos 
el premio a mejor juego de Plays- 
tation Portable de 2005. 


■ El galardón a mejor juego de 
Rol/Estrategia fue entregado a 
Antonio López. Sénior Product 
Manager de Electronic Arts. 


■ TeHIien 5 se alzó con la victoria 
en la categoría de lucha. Recoge 
el premio Juan Jiménez. Product 
Manager de Sony C. E. 
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FANTA es una Marca Registrada de The Coca-Cola Company. 
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IWETERN«FANTAS|A^| 

■ |ENIl&:c 

F?SA_\ — 

¡cimientos. 


tras su fusión con Enix en abril de 2003. Con 
el título que nos ocupa y la comercialización de 
la octava entrega de Dragón Quest [debut de 
la esperada franquicia en Europa), el gigante 
nipón cierra una de las etapas más fructíferas 
en su corta pero Intensa historia dentro del 
mundo del videojuego. Fina! Fantasy se des- 
pide con esta duodécima entrega del sistema 
Playstation 2. Y lo hace con el mejor y más 
grande RPG jamás creado en una consola. 


más tarde o más temprano comenzamos a 
soñar con los videojuegos gracias a los anti- 
guos sistemas de 8, 16 ó 32 bits, conocemos 
la vibrante y meteórica carrera de una compa- 
ñía [Squaresoft) que, desde su nacimiento a 
mediados de los 80, flirteó con la bancarrota, 
ascendió al Olimpo de los dioses con su, en 
principio, última apuesta [Final Fantasy /) y se 
estableció como una de las compañías desa- 
rrolladoras más importantes a nivel mundial 


GRADIUS f 


Revisar la trayectoria del mito Final Fantasy 
desde sus inicios en 1987 es un recurso que, 
con motivo del lanzamiento de cada nuevo 
ÉL. episodio, se ha convertido en táctica común 
para introducirnos al nuevo estandarte de 
la saga. Sin embargo, todos aquellos que 


BALTHIER 

EDAD: II 
RAZA: Humano 
DID: Descarado aunque 
noble compañero, surca los 
cielos desde pequeño. 


VAAN 

EDAD: 17 
HAZA: Humano 
BID: Valiente y soñador, 
ansia convertirse en 
pirata espacial. 


PENELO 

EDAD: 16 
HAZA: Humano 
DID: La mejor amiga de 
Vaan. Gran cantante y 
bailarina. 







LOS ALBORES DE UNA NUEVA LEYENDA 

El pasado 16 de marzo Fina! Fantasy XH lle- 
gaba a los afortunados establecimientos japo- 
neses poniendo fin a la gestación de un largo 
y ambicioso proyecto que, tras la marcha de 
los ilustres y primigenios HIronobu Sakaguchi 
y Yoshitaka Amano (creador e ilustrador de la 
serie respectivamente), recayó en las privile- 
giadas mentes de Yasumi Matsuno (conocido 
por esa joya de nombre Vagrant Story) e Hideo 
Minaba (diseñador de algunos capítulos como 
FFV, FFVI o FF Tactics). El mítico compositor 
Nobuo Uematsu, en colaboración con Hitoshi 
Sakimoto ( Vagrant Story y FF Tactics), ha tra- 
bajado en la composición de la banda sonora. 


Como podéis ver, un repleto de talento, 
con una batuta de dimensiones incalculables 
como es PS2 y su emotion engine, dispues- 
tos a ofrecer la melodía lúdica más exquisita y 
evocadora de la actual generación de conso- 
las. El resultado habla por sí solo, dos millones 
de unidades vendidas hasta el momento (1,8 
la primera semana) y unas puntuaciones que 
han alcanzado la barrera del 40/40 en presti- 
giosas publicaciones como Famitsu. Cifras, sin 
duda, sobrecogedoras. Square Enix ya está 
preparando el desembarco de su distintivo 
mundial para 2006 en EE.UU. y Europa, con 
fechas que rondan el próximo Otoño-Invierno 
(finales de 2006, principios de 2007). 
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FECHA LANZAMIENTO: 31/01/1997 [JapónL 
01/11/1997 (Europa) 

COMENTARIOS: Para íoucíios, el mejor Final Faníasy liasta la 
íecíia. La mapia y carisma de Cloud. Aeris y Sepfiiroí no lia sido 

<¡linPrRfjfl pl mnmpntn nnr ninniina rio lac nntronac nnpforinmp 


FECHA LANZAMIENTO: 11/02/1999 [Japón). 
27/10/1999 (Europa) 

COMENTARIOS: Las peripecias de un yrupo de estudiantes se 
convirtió en el revolucionario octavo capítulo de la saga. Un nuevo 


FECHA LANZAMIENTO: 07/07/2000 (Japón). 
16/02/2001 (Europa) 

COMENTARIOS: Controvertido. La despedida de Final 
en PSone devolvió a la serie los personajes super-defo 


FECHA LANZAMIENTO: 19/07/200) (Japón). 
2H/05/2002 [Europa). 

Faníasy COMENTARIOS: La tiistoria de amor entre Tidus y Yuna 

ned. Un ya forma parte de la íiisíoria reciente del videojuego. FF" 


millones 


copias vendidas 


tan solo 


tres 


16 


días 


Final Faníasy 


aparición 


oficial 


desde 


consolas seriprafiadas 


íiasta 


RoMrria * 


mandos 


el logotipo del juego 


con 


Memory Cards 


banda 


sonora 


ventas 


■ lYALICE > A lo largo y ancho de esta 
extensa geografía se desarrollan los acontecí 
mieníos de la historia. 




■ CHECHPOINTS> Podrás salvar 
partida justo antes de duros enfrenta- 
mientos o desenlaces importantes. 


■ TIENDAS > Un clasico nue no podía fallar. Tendrás a tu disposiciór 
desde el principio de la aventura lodo tipo de establecimientos donde 
adquirir valiosos ilems como armas, magias... 


¿FANTASÍA O REALIDAD? 

Las sensaciones que uno percibe al introdu- 
cir el DVD y presenciar la secuencia de intro- 
ducción del juego son difíciles de expresar. 
Durante los primeros e intensos minutos, unos 
CG dignos de la mejor película de animación se 
suceden en pantalla acompañados de un épico 
corte musical, presentándonos a los diferen- 
tes personajes con los que interactuaremos a 
lo largo del juego en Ivalice, el mágico mundo 
donde se desarrolla la historia. Vaan, un joven 
huérfano de la ocupada ciudad de Rabanas- 
tre, ansioso por convertirse en un aventurero 
pirata espacial. Ashe, princesa desterrada que 
lucha por recuperar las riendas de un reino 
perdido. Basch, heroico general con una mis- 
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teriosa biografía a sus espaldas... Un 
ilustre grupo de personajes destinados 
a forjar un nuevo epígrafe en la crónica 
de un mundo dividido. Tras el corto, 
aunque necesario. Tutoría! para apren- 
der las nuevas técnicas de combate (los 
ataques por turnos se desarrollan de un 
modo más libre y dinámico), acompaña- 
rás a Vaan en su camino por lograr su 
sueño y así escapar para siempre de las 
calles de Rabanastre. Controlar al perso- 
naje es toda una delicia visual. El zoco de 
la ciudad inicial es un ejemplo de perfec- 
ción técnica en 128 bits, con la sensación 
de estar formando parte de un mundo per- 
sistente que se extiende más allá de las imá- 






genes proyectadas desde la consola, arañando 
los límites de la realidad. Las novedades en el 
apartado jugable enriquecen esta experiencia 
visual, ya que los ataques se desarrollan por 
turnos en tiempo real en el escenario donde te 
encuentres, sin cargas ni pantallas de acción 
de por medio que puedan dividir el concepto 
global del juego. Una evolución del ya cono- 
cido Active Time Battie de anteriores entre- 
gas. La historia te embriaga y sumerge desde 
el primer momento, con un equilibrado carisma 
de todos y cada uno de los personajes. Mezcla 
lo mejor de Vagrant Story y FFX, y obtendrás 
un cóctel de sabor comparable a FFXII. Un 
complejo y completo universo que ya hubiera 
querido George Lucas para Star Wars... 
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COMENTARIOS: Este MMDRPG fue la 
esperanza de la llegada del disco duro 
de PSE a Europa. 


■ EXPRESIÓN FACIAL > Los resollados oble- 


fi 


* 1 Y 1 

1 
















CLÁSICOS 

BÁSICOS. 


Capcom continúa 
invadiendo el mer- 
cado portátil, para 
delirio de los fans, con 
lo mejor de su catá- 
logo clásico. 



■ oraos TIEMPOS >Bionic 

Comniando y Forgolfen Worids. 
dos juegos de acción íuturisla 
donde los hombres biónicos y la 
dificultad monstruosa están a la 
orden del dia. 


IMI*EUBLE RECOPILACION DE CLASICAZOS 


«Las recreativas de Capcom» es una catego- 
ría que hace sonar campanillas en el, a veces, 
encallecido corazón de los amantes de las 
emociones fuertes, la jugabilidad concisa y 
el sabor a arcade puro. Por eso, esta reco- 
pilación de títulos históricos de la compañía 
nipona es todo un festival de colorido y emo- 
ciones fuertes, deliciosamente efímeras, que 
se revela como especialmente idónea para el 
formato portátil. Entendámonos: una nueva 
partida a dobles (o triples) a Final Flght es 
una delicia bajo cualquier circunstancia, pero 
la posibilidad de llevar el juego en el bolsillo y 
compartir partidas rápidas y fulminantes con 


otros apasionados de las recreativa^ es uri 
auténtico regalo. 

Sin duda, la selección de títulos es acertadí- 
sima: la mencionada marrullería callejera de 
Final Flght, las volteretas soviéticas del nlnja 
Strlder, las extrañas mazmorras de Black 
Tlger, los miembros extensibles y cibernéticos 
de B/onlc Commando, la contundente ofen- 
siva antinazi de 194l, la desoladora visión del 
futuro de Forgotten Worlds, los surrealistas 
inframundos aéreos de Legendarg Wlngs y el 
extraño sentido del humor de Captaln Com- 
mando son las estrellas de un recopilatorio que 
también deja sitio para un par de sorpresas. 


^ JOHN TONES Cf NEMESIS 

- » 



36<Play5tation,2 revista oficial - España 





r 



■ JUGOSOS EXTRAS > Todos los jueyos incluyen numerosos 
exires desbloqueadles como bocetos, diseños, manuales y un iaryo 
etcétera. A la izquierda. Section Z, Captain Commando. Magic 
Sword y Leyendary Winys. 



LOS OTROS CLÁSICOS CAPCOM 

A pesar del excelente resumen de la liistoria del Capcom más 
arcade que supone Capcom Classics Collection Remix. es inevitab 


■ ALTOS VUELOS > tBHt y Vartb son dos de los 
sboot'em-ups que incluye el recopilatorio. 


Por ejemplo, el primer y olvidado Street 
Fighter, con su mecánica rupestre y sus 
primeras apariciones de personajes hoy 
clásicos. O Quiz Ejr Dragons, esa insó- 
lita mezcla de Dungeons Ef Dragons 
y Trivial Pursuit La selección, en 
cualquier caso, es variada y a dife- 
rencia de otras recopilaciones de 
clásicos, los títulos de relleno no 
abundan. La posibilidad de multi- 
jugador en los títulos que origina- 
riamente lo permitían redondean 
un UMD que promete meses de 
nostálgica diversión. 


■ CAPTAIN COMMANDG 

> Durante varios anos tue la 
mascota oticial de Capcom. que en teoría 
extrae su nombre de las primeras letras de las 
dos palabras que componen el nombre del 
personaje. Aparecía en los manuales de 
instrucciones de los juegos agradeciendo 
la adquisición de ios productos Capcom y 
obtuvo su propio juego en 1991. Pero el 
escaso éxito del mismo hizo que su carrera 
se limitara en lo sucesivo a breves apari- 
ciones. como la que hace en la serie Marvel 
Vs. Capcom. 


20 JUEGOS EN UN SOLO UMD 

-19H1 

-SIDEAHMS 

-LEGENDARYWINGS 

-FORGOTTENWORLDS 

-BUCHTIGER 

-STRIDER 

- FINAL FIGHT 
-BIONIC COMMANDO 
-THREEWONDERS 
-AVENGERS 
-BLOCHBLOCH 
-CAPTAIN COMMANDO 
-USTDUEL 
-MEGATWINS 
-VARTH 

-MAGIC SWORD 
-STREET FIGHTER 
-QUIZaORAGONS 
-THESPEEDRUMBLER 

- SECTION Z 
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■ FIHEBRAND> 

Uno de los duelos más 
memorables de la historia 
de los recreativos volverá 
a repetirse: Sir Arthur Vs. 
la gárgola Firebrand. Esta 


soltar alguna lagrimita 
entre los lectores más 
veteranos. 


■ NUEVAS ARMAS; 

ha recuperado diferentes 
Ghosfs'N Goblins g Ghouls'N 
como la ballesta, los cuchillos 
lanza, y las ha dot 


Capcom 
armas de 
Ghosts. 
y la 


103 SS 'O/O ■ •í. 




ado de un alcance 
más devastador. 




. é^' ÍÍS 
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ULTimaTe ohosts'ii 


CAPCOM ULTIMA EL' REGRESO DE SIRARTHUR" 


Desde que se hicieran públicas las primeras 
imágenes del juego en el Tokyo Game Shoiu 
de 2005, Ultímate Ghosts'N Goblins se ha 
convertido en uno de los títulos más espera- 
dos para PSP. Con él, Capcom recupera una 
de sus franquicias más queridas, y lo hace 
de la mano del creador del Ghosts'N Goblins 
original, Tokurou Fujiujara. El título nativo, 
Goku Makaimura (traducido inicialmente 
como Extreme Ghouls'N Ghosts), da una idea 
aproximada de lo que ha buscado Capcom con 
esta nueva aventura de Sir Arthur: firmar un 
juego aún más espectacular, adictivo y difícil 
que los anteriores. Esperemos que esto último 


sea sólo una frase «para la galería», porque de 
todos es conocida la legendaria dificultad de 
la saga G'NG. Al menos podemos garantizar el 
reencuentro con la gárgola Firebrand, un rostro 
«entrañable» dentro del enorme repertorio de 
nuevos enemigos ideado por Capcom. Como es 
costumbre, Arthur volverá a perder su armadura 
para seguir combatiendo en calzoncillos, 
aunque ahora contará con nuevas 
habilidades, como la posibilidad 
de colgarse de los riscos y el uso 
de diferentes magias. Habrá que 
esperar a después del Verano 
para verle en acción. 


■ SIR ARTHUR > 

El guerrero con los celzoncillos 
de corazones te sorprenderá 
con su habilidad para 
combatir., incluso después 
de muerto. En un video de 
Capcom se ve a su esque- 
leto correteando por 
la pantalla. 
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■ TOMA CASTAÑA > En CapcoiD fian mejorado la 
versión original del primer Power Síone para igualarlo a las 
novedades que proponía el segundo. Es decir, en la versión 
portátil del primer juego de la serie podrán enírentarse cuatro 
jugadores en vez del máximo de dos original, g se podrá 
escoger como luchadores a cualquiera de los 16 personajes 
que íian aparecido en los dos juegos originales. 


■ VERSIONES 
MEJORADAS > Entre 
las actualizaciones que 
presenta esta versión PSP 
liag nuevas armas mug del 
estilo caricaturesco y cartoon 
de la serie, y un rastreador de las 
piedras de poder que permite a los 
luchadores adquirir fuerza sobre- 
humana por un tiempo limitado. 


UN CLASICO DE 
DREAMCAST 

Aunque comenzaron en el mundo de las 
recreativas, las peleas a varias bandas de 


la difunta Dreamcast. El éxito fue tal que 
incluso se llegó a producir una pequeña 
serie de dibujos animados que se emitió en 


EL REGRESO DE LAS PIEDRAS DE PODER^^B^ 


Poujer Stone y su secuela se convirtieron, a 
principios de década, en uno de los buques 
insignia de la extinta consola Dreamcast. 
La inmediatez de su modo de juego y, sobre 
todo, los estratosféricos niveles de diversión 
que proporcionaba en su bullicioso modo mul- 
tijugador le garantizaron un puesto muy des- 
tacado entre las preferencias de los aficiona- 
dos a la bofetada colectiva. 

Ahora, Capcom recupera las dos entregas que 
tuvo la serie tanto en las salas de arcado como 
en la consola blanca de Sega, y las agrupa en 
un solo título. Poujer Stone Collection. Las 
dos partes, así, reviven en un formato idóneo 
para este tipo de títulos: hasta cuatro Juga- 
dores podrán conectarse con sus respectivas 
PSP para protagonizar las broncas en los típi- 


/ 

eos escenarios delirantes y sobredlmensiona- 
dos de la serie, como un robot monstruoso, 
una fábrica ultramoderna o un barco lleno de 
trampas. La gente de Capcom no se ha limi- 
tado a recopilar los dos juegos, y ha mejorado 
los matices portátiles de los títulos: asegu- 
ran que la cámara obedecerá las órdenes 
con más facilidad que en las versiones 
de Dreamcast, con lo que en ningún 
momento perderás contacto 
visual con los personajes, algo 
imprescindible en juegos tan 
frenéticos como estos. 

Una noticia estupenda 
para los amantes de la 
bronca multijugador y 
el sabor arcado. 
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con naranja y 


- - y 

ZüH¿> te hiuev^ 




¡Siempre la misma historia! ¡Todos los días lo mismo! 

Me dicen lo que tengo que tomar, que ponerme, con quién salir y a que hora llegar. 


¡Ya basta, QUIERO ALGO DISTINTO! 


é é 


algo nuevo. IHIM 

con zumo de naranja y proteínas de huevo. 









U(i mes de lo más movidito es el que han vivido los japoneses. El gran 
Final Fantasy XII [del que tenéis información en nuestro reportaje] parece 
captar toda la atención, aunque hay otros títulos que la merecen igualmente. 
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jjl FINAL fANTASY XII ISQUAREENIX] 
i B ACECDMBATZEROJHEBELHANWARINAMCO] 

3 DYNASTY WARRIDRS 5 EMPIRES [HOED 

4 SENGOKUMUSOUBIKOEI) 

5 GUITAR FREAHS V í DRUNIMANIA V [KONAMI] 


LOS + ESPERADOS 

1 VALHYRIE PROFILE SILMERIA (SpUARE ENIX] 

2 WINNING ELEVEN IBIHDNAMI] 

3 XENDSAGAEPISQDEIIKNAMCQ) 

4 PERSONA 3 [AFLUS] 

5 SEIHENDENSETSURÍSQUAREENIXj 




DESARROLLADOR: 

CLOVER STUDIO 

GÉNERO: AVENTURA ~ 

CONFIRMADO EUROPA: SI 


FECHA DE APARICIÓN: 



OHAMI 


Seguro que todos los que veáis las 
capturas que acompañan a este texto 
quedaréis deslumbrados por el particu- 
lar estilo visual del juego. El grupo de 
desarrollo responsable de esta maravilla 
[al menos en lo que a gráficos se refiere] 
es Clover Studio, compañía que siem- 
pre se ha caracterizado por la originali- 
dad presente en sus producciones, como 
testifican sus anteriores Vieiutiful Joe y 
Steel Battalion. Okami (que en japonés 
significa Lobo) lleva ya bastante tiempo 
rondando por las ferias de medio mundo, 
sorprendiendo a propios y extraños. La 
historia cuenta la leyenda del dios del 
Sol Amaterasu, que desciende a la Tierra 
en forma de dicho animal para salvarla 
de las garras del malvado Orochi. Éste la 
ha convertido en un lugar inhabitable, y 
el dios tendrá que devolverla a su estado 


natural. Para conseguirlo contará con la 
habilidad propia de su especie y los ata- 
ques físicos que pueden esperarse de un 
lobo. Pero además, gracias a su natura- 
leza divina podrá hacer uso de su «Bro- 
cha Celestial» que le permitirá «pintar» 
diferentes poderes que provocarán otras 
tantas reacciones. La mayoría de ellas 
modificarán el escenario de una manera 
u otra. Por ejemplo, podrán transformar 
un entorno desolado en un vergel nue- 
vamente, o derribar un árbol para que el 
protagonista pueda seguir avanzando. 
De esta manera se presentan la mayoría 
de los puzzles en el juego. Pero la habi- 
lidad a la hora de manejar el pad tam- 
bién tendrá gran importancia durante 


los combates. Además de la mencio- 
nada herramienta. Amaterasu contará 
con otras armas como espejos, flechas y 
granos que lanzar a los enemigos. Cada 
una de ellas podrá ser equipada como 
arma principal o secundaria, y con esto 
variará su forma de actuar. El catálogo 
de bestias creado por los programadores 
recoge representantes del más ances- 
tral imaginario nipón, con demonios de 
todas formas y colores. Pero por encima 
de todo destaca la apariencia de antigua 
acuarela del folclore japonés con la que 
se ha dotado al juego. Si en las capturas 
ya impresiona, verlo en movimiento es 
todo un espectáculo. Esperemos que no 
tarde mucho en llegar aquí. 


% «COMO UNA ACUARELA EN MOVIMIENTO» P 















COMPAÑÍA: SQUARE ENIX 

DESARROLLADOR: 

CHUMSOFT 

GÉNERO: RPC 
CONFIRMADO EUROPA: NO 


FECHA DE APARICIÓN: 



DRAGON qUEST YANGUS 

//# »Sm-DFF» DE LO MÁS PARTICUIAR 


La serie Mysterious Dungeon siem- 
pre ha sido una especie de saga paralela 
a la mítica Dragón Quest, y se centraba 
en la exploración de inacabables mazmo- 
rras con el objetivo de mejorar las capa- 
cidades y el equipamiento del personaje. 
Ahora, se ha sustituido al personaje prin- 
cipal, Toruneko, por un joven Yangus (el 
ladrón del buen corazón que te acompaña 
en Dragón Quest El Periplo Del Rey Mal- 
dito). El resultado promete bastante. 





COMPAÑÍA: SQUARE ENIX 

DESARROLLADOR: 

SQUARE ENIX 

GÉNERO: RPC ON-UNE 

CONFIRMADO EUROPA: NO 


FECHA DE APARICIÓN: 



FINAL FANTASY Xh 

RECOnUTOHIO DE lA EXPEfílENCIA DNUNE 


A pesar de no ser muy popular por 
aquí Cni siquiera ha sido lanzado en su 
versión P52) el RGP On-line multijuga- 
dor masivo Final Fantasy X! cuenta con 
una legión de seguidores en su país de 
origen. Para ellos acaba de ser lanzada 
una nueva expansión [Treasures Of Aht 
Urhgan) y este pack especial que reco- 
pila todas las aparecidas hasta la fecha, 
además del juego original. Destaca la 
ilustración de la caja, obra de Amano. 



n A ###•«## 

I A 


JAPON! 




) _) 3^0 ' 

FUTUROS lanzamientos" 


KOF MAXIMUM IMPACT 2 

Este íTies de abril aparece en Japón la segunda 
entrega del ^/rj//£de lucha de SNH Playmore. 
Por cierto, también han confirmado que KOF 
2BG6 se pasará también a las 30. 




WINNING ELEVEN 10 

El simulador futbolístico de Honamí contará a 
partir de finales de mes con una nueva entrega, 
por lo que puedes esperar un Pro Evolutíon 
Soccer 6 para muy pronto. 
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ATELIER IRIS: GRANO FANTASM 

Para finales de junio se prevé el lanzamiento 
nipón de esta secuela de Atelíer lris= Eternal 
Mana, el peculiar RPG que ha aparecido recien- 
temente en España. 


’vf; 
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AKIHABARA BLUES 7 


Ya hemos hablado más de una vez de la serie Sega 
Ages, que recopila para PS2 clásicos de la compa- 
ñía del erizo azul. Acaba de aparecer en nuestro 
país el primer pack (con títulos como OutRun o 
Golden Axe), mientras que en Japón los próximos 
son Panzer Dragoon y Dynamite Deka. 


YALKYRIEPROFILE:SILMERIA 

Cuando leas estas líneas sólo quedarán un par 
de meses para el esperadísimo lanzamiento del 
RPG de Square Enix y tri-Ace. La versión PSP 
del clásico de PSone ya está en las tiendas. 
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Buzz!™: El Gran Reto 


Playstation 2 


¿Crees que lo sabes todo en deportes, geografía, celebridades, música, cine...? 


¿Por qué no os ponéis a prueba tus amigos y tú para descubrir lo inteligentes que 
sois realmente? Co n más de 5000 preguntas, fotos y vídeos ó e c u It u ra ge n e ra l . 
r^^^DI^Ó^^^^trae más presión, más competición y másQJ[^P3 


M 
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■ YOMEUIEUI^. YOMEUICOMO> 
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El sol y el decadente lujo de Marbella fue- 
ron el marco perfecto para presentar a 
nivel mundial Scarface: The World !s Yours. 

300 periodistas de Europa, América y Asia viaja- 
ron hasta la Costa del Sol, por invitación de Vivendi 
Universal, para probar por primera vez esta aventura 
de acción, inspirada en la memorable película de Al 
Pacino. Aún quedan un montón de meses para su lan- 
zamiento, pero el juego promete. 
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El segundo fruto de la colaboración entre Square 
Enix y Disney Interactive acaba de ver la luz en los 
Estados Unidos. Por fin hemos podido jugar como 
Dios manda, y podemos adelantaros que encantará 
a los que disfrutaron con la primera entrega de las 
aventuras de Sora, Mickey y Goofy por los mágicos 
mundos de la Fábrica de Sueños. Pero además, gus- 
tará, y mucho, a todos los aficionados a los RPG de 
acción. Esperamos ansiosamente que Proein nos lo 
traida a Esoaña. 


□ JACHSPARROW>EI 

Pirala ObI Cande se unirá a 
Sora en uno de los mundos 
Tamdien anarecera la delta 
Elizadetd y el maM 
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La saga por excelencia de Game Arts (creadores 
también de los legendarios 5ilpheed\^ Lunar) llega 
a su máxima expresión en este tercer episodio para 
128 bits, acercándonos a un mágico mundo repleto 
de personajes cuyas vidas se entrecruzan constan- 
temente para tejer un evocador mosaico lúdico. Un 
novato aprendiz de piloto (Yuki) y una frágil y mis- 
teriosa fugitiva protagonizan este hermoso cuento 
de hadas donde el entorno gráfico y el desarrollo de 
los combates dan un nuevo paso hacia la perfección 
plasmada en un RPG. Aún sin distribuidor en Europa. 
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EL CODIGO 


R esuelve los misterios y puzzles que van más allá de lo 
que hayas leído o visto. Elude la peligrosa amenza de 
una sociedad clandestina que no se frenará ante nadie para 
proteger un secreto oculto hace 2.000 años. 


V/Ve nuevos aventuras y resuelve enigmáticos puzzles Sigue todas las pistas ocultas en las obras Explora los lugares más famosos como el Louvre, Una gran dosis de diversión que mezcla combate, 

que no encontrarás ni en el libro ni en la película. maestras de Da Vinci que te llevarán a descubrir la Abadía de Westminister o Saint Suplice. sigilo, exploración y resolución de puzzles. 

el lugar donde se oculta el Santo Grial. 



Toda una nueva aventura a la venta el 19 de Mayo. 

No te pierdas la película en cines el 1 9 de Mayo. 


www.pegi.info 
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Tras deslumbrarnos con Dark Cloud (2000), Dark 
Chronide (2002) y Dragón Quest l////(2004), Level 
5 nos transporta con este título a una onírica y lejana 
galaxia donde la búsqueda de recursos para sobre- 
vivir nos pondrá en la piel del valiente joven Jester 
Rogue (de ahí el nombre del juego). Prepárate para 
soñar durante más de 250 horas de juego con uno de 
los últimos grandes RPG desarrollados para PS2. 
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■ PROTAGONISTAS 

> Jestei Rngue g 
Kisaia íQiwan la paíeja 




de la aventura te encon- 
tmas con carismaticos 
pemies secundarios. 

uno con tiatiilídades 
Boedíicas en combate 


HP006/130 
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HP006/130 ^^^HP006/13C 
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ABRE LOS OJOS >Espe 
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n , k" "E^USTA > Es dificil cosseguir que un simulailDí se siga manleniendo puro denlro del géneto. y que al mlsmu liempn sea íuqable. 

Polyptiony Diyilal lo tía conseguido una vez más con TourisI Troptiy, incluso puedes elegir tu estilo de conducción para adaptarle mejor a la máquina y circuito^ 




TOURIST TROF 


PARA SABER LO QUE SE SIENTE 
CONDUCIENDO UNA MOTO SIN 
TENER QUE MONTAR EN UNA 





PQLYPHONY DIGI- 
TEL SE PASA A LSS 
DOS RUEaaaBM 
UMStMULmiB 
D(»HJESTOA 

i m 

mx] UN CINICO. 


Cuando Polyphony Digital anunció su intención 
de arriesgarse con un simulador de motos, la 
noticia corrió como la pólvora. Y lo ha hecho 
eligiendo de nuevo un nombre mítico para su 
creación: Touríst Trophy, en honor a una de 
las competiciones más míticas y peligrosas del 
mundo de las dos ruedas, Manx TT La verdad 
es que la fama precede a Kazunori Yamauchi y 
sus secuaces, así que pasemos a conocer a su 
bella criatura. 

Touríst Trophy es ante todo un maravilloso 
escaparate para los amantes del motoci- 
clismo en cualquiera de sus múltiples vertien- 
tes y competiciones. Desde scootersÚQ 125cc 
hasta las potentes superbikes, pasando por 
un impresionante catálogo de rarezas y últi- 
mos modelos. No en vano, Polyphony Digital 


ha utilizado una versión modificada del motor 
gráfico de Gran Turismo k. El resultado es 
un grado de detalle único, con las máquinas 
reproducidas con todo lujo de detalles, como 
podrán apreciar los moteros más fanáticos. El 
esplendor visual no se restringe a las montu- 
ras, los escenarios también resultan muy vis- 
tosos. Entre los 35 circuitos, los seguidores 
de Gran Turismo van a encontrarse con traza- 
dos totalmente nuevos, algunos reales como 
el valenciano de Ricardo Tormo, junto a otros 
de sobra conocidos en las entregas de GT, de 
esos que ya están memorizados palmo a palmo 
después de pasar horas pegado al volante. 
Pero conocerse los circuitos no supondrá una 
gran ventaja nada más comenzar a jugar, pri- 
mero tendrás que habituarte a conducir una 
moto. Polyphony Digital ha recreado el com- 
portamiento de cada modelo con la misma 
minuciosidad que su diseño. Así que prepá- 
rate, con Tourist Trophy vas a tener juego para 
rato. Cuando aprendas a reducir en las curvas 
y surcar el asfalto sin apenas desviarte de 



reoMtelíotiswtrier 
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■ EQUIPAMIENTO ACCESORIO > No sólo los motos han sufrido un minucioso 
proceso de diseño, también se pone a tu disposición una larga lista de complementos, 
cascos, monos, botas y guantes, de conocidas marcas como Shoei o Arai. 

la trazada, empezarás a disfrutar de lo lindo. 
Una buena forma de iniciarse es empezar 
obteniendo las licencias del modo principal 
de juego, sería el equivalente al modo Gran 
Turismo pero mucho más ligerito en cuanto 
a contenido. Algo que queda patente en las 
opciones para ajustar tu máquina, que al final 
se agradece porque empleando la mitad de 
tiempo tendrás la moto a punto para sacarle el 
máximo rendimiento en cada circuito. Aún así 
las 21 competiciones, con sus 73 carreras van 
a darte mucho juego. Después de dar buena 
cuenta de esta modalidad siempre te quedará 
el socorrido Arcada con cuatro modos, entre 
los que no podía faltar el clásico enfrenta- 
miento contra otro piloto a pantalla partida. 
Sin duda, Touríst Trophy es uno de los títulos 
a tener en cuenta para los amantes de la con- 
ducción en general, con un sólido equilibrio en 
su jugabilidad, y para los «moteros» que van a 
descubrir cómo Polyphony ha sido capaz de 
recrear su pasión en un entorno digital como 
nunca antes había hecho nadie. 


O La experiencia de 
Polyphony Digital en los 
simuladores de conducción es 
toda una garantía, aunque sea 
su primera incursión dentro del 
mundo de las dos ruedas. 

O La reproducción del 
diseño y comportamiento 
real de más delOD modelos, 
pertenecientes a una docena 
de fabricantes de motos como 
Yamaha. Honda. BMW. etc. 

O Una increíble variedad 
de modos de juego, 
incluyendo el Modo Tourist 
Trophy que por si sólo se 
las apañará para mantenerte 
ocupado durante muchas horas. 


□ POTENCIA Y CONTROL > 

El motor que simula lo física consigue que cada 
moto se comporte de una forma diferente, bastante 
fiel a la realidad, como podrás comprobar. 
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alcanzar el tono oriylnal Indicado en CS □ ^ Oh Ju - 1¡ - ette 
pantalla, o simplemente pasarlo bien. Yo sé 



COMPAÑÍA; SONYC.E. 
DESARROLLADOR: 

SONYC.E. 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: PARTY GAME 

JUGADORES: 1-8 




AUNQUE ALGUNOS 
TEMAS NO SON 


MUY ROCKEROS. 

LA MAYORÍA SON 
GRANDES ÉXITOS Y 
SUPERVENTAS EN 
ESPAÑA. iCHAPEAU! 


SINGSTAR nOCHS 

MÁS Y MEJORES SINGLES PARA SEGUIR CANTANDO 


Con la llegada del Verano vienen los concier- 
tos, los festivales y... Nos juegos musicales! 
Unos te hacen bailar, otros te permiten emular 
a Jimmy Hendrix y otros te dan la posibilidad 
de interpretar de viva voz las canciones de 
tus artistas favoritos. Este es el caso de mi 
querido SingStar, que a pesar de que canto 
fatal consigue que me lo pase bomba. Y más 
ahora que la versión española reúne artistas 
de gran éxito dentro de nuestras fronteras. 
Pereza, El Canto del Loco (Ipor fin!]. Amara!, 
Héroes del Silencio, Dover, Sóber, Mago de 
Oz, Extremoduro... Y dieciséis artistas más de 
nacionalidad «Ñ». Sin duda, un trabajo duro 
por parte de Sony España ya que ha tenido 
que negociar, solicitar licencias y derechos de 
autor para hacer más personal que nunca su 
saga party game más exitosa. 

Cómo no, siempre saldrán los más puristas 
y dirán que faltan grupos de rock como The 
Ramones, Led ZeppeUn, Queen y toda esa 
reliquia musical de los años 70-80... Sí muy 
bien, pero hay que pensar en las nuevas 


generaciones y en la evidente lista de ventas 
de este año en España. ¿Qué ha vendido más, 
el último disco de Pantera o el álbum Zapati- 
llas de E/ Canto Del Loco? 

Aunque más pop que rock, esta nueva edición 
SingStar va arrasar. La jugabilidad es la de 
siempre: gárgaras de huevo, micro en mano. 



^^23 02:26 
(306400 


QQ3 01:11 - 

Y 02270 1 


□ Pro- me- sas que no val- en ^ I see my red door 

Ya- da na- da na- da na- da Have it paint- ed t 

■ VIVA ESPAÑA > Es una de las opciones popurrí sobre canciones españolas [esperemos que en la versión final hayan cambiado el lílulo...]. 
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BQ] 01:24 — 

Q01590 M 


□ But ev- ery- bo- dy's chang- ing 
-ñd- - ' uO"': teel ihe sa^e 


BE 01:52 ■ 

P 01 470 M 


f And bi: js go fiy- ing 

At the speed of sound 



un poco de actitud de estrella y ganas de 
pasarlo bien. Luego, si quieres aprender o 
demostrar que sabes entonar y tienes buena 
voz, sigue las indicaciones que aparecen en 
pantalla mientras ves el videoclip original 
de la canción que has escogido. El objetivo 
es lograr que tus cuerdas vocales alcancen 
el tono Justo, pues al final de tu actuación 
serás puntuado. Consigue los «falsetes» de 
Carlos Escobado [Sóber] con Arrepentido, la 
voz rota de Joaquín Sabina en Sopa Fría, la 
frialdad de Loquillo en Ritmo de Garaje o la 
armonía de Coldplay con Speed Of Sound. Sí, 
también se han incluido canciones en inglés 
tan conocidas como ésta o míticas como 



Paintit, blackáe RoUing Stones\^ superven- 
tas de la talla de Everybody's Chang ing 
(^Keane). Aunque lo que más gusta, sin duda, 
son los temas actuales y en castellano. 

Está bien recordar viejas leyendas, pero 
lo divertido es sentirse como Eva [Amara!) 
cantando Revolución, o Dani Martín [ECDL] 
diciendo mil y una vez Besos. Son un total 
de 30 canciones con otras seis en popurrí 
que dan mucho juego. Canta solo, a dúo o 
en compañía de tus amigos. Hay infinidad de 
modalidades, entre las que se halla el genial 
Pasa el Micro en el que hasta ocho usuarios 
pueden participar [en grupos de cuatro). El 
objetivo es ir superando pruebas como A 
Por el Primer Puesto o Sigue Así. 

Todo ello, explica sus más de 400.000 
unidades vendidas desde que en 2004 
saliera a la venta el primer SingStar. Party, 

Pop, 80's [sólo apto para mayores de 35 
años o gente con añeja mentalidad) y ahora 
Rock... Sinceramente, ya estoy deseando 
saber cuál será el próximo. 

( TRAS 4 EDICIONES, 
POR FIN ESTÁ EL 
CANTO DEL LOCO 


■ EN INGLÉS > De la versión europea 
sólo se han conservarlo seis canciones 
de Keane. Coldpiay. The Offspring. Blur. 
Nirvana y Rolling Stones, 




O Podrás cantar el dfyer| 
tido single. Beso^ que á 
incluye en el último dis'crT'^^ 
de El Canto Del Loco l 
Es un temajápido y cuesta^ 
pronunciar todas las palabras. 


© También está Pienso | 
en Aqueí^ Tarde, tema | 

que dio a conocqr a Rubén y !| 
Leiva. Pereza. ELvideoclip es i 

el original, no en!el que salen i 
DavirfSummers ÍDani Martin. 



Podrás ser como Chris 
' Martin de Coldplay e 
interpretar el popular 
tema Speed Of Sound de su 
último trabajo titulado X&.Y. 
editado el año posado. 
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FUTOUT 2 


■ ÜSA EL TURBO > El USO de los nitros será íundameníal para 
conseouir llegar en los primeros puestos. 




COMPAÑÍA: 

EMPIRE INTERACTIVE 

DESARROLLADOR: 

BUGBEAR 

DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
GENERO: CONDUCCIÓN 

JUGADORES: 

1-6 (ON-LINE) 


VUELVEN LOS LOCOS CON SUS CACHARROS 


Tras conseguir vender más de 600.000 
copias en todo el mundo desde su lanza- 
miento, uno de los arcadesáe conducción más 
divertidos, frenéticos y alocados de los últi- 
mos tiempos contará pronto con una secuela. 
Desarrollado por el mismo grupo de progra- 
mación (los finlandeses de Bugbear}, se ha 
pretendido utilizar los elementos que le dieron 
el éxito, añadiendo mucha más profundidad 
de juego y nuevas posibilidades. Las carre- 
ras se desarrollan ahora contra otros siete 
competidores en entornos de todo tipo, tanto 
campestres como urbanos, y la gran presen- 
cia de elementos que se destruyen ante el 
paso de tu vehículo no es casual. Al hacerlo, 
se rellenará la barra de turbo, algo práctica- 


mente imprescindible para triunfar. La moda- 
lidad principal de Juego presenta una serie 
de campeonatos de diversa índole, que irán 
reportando al vencedor (y al que consiga las 
maniobras más salvajes) créditos con los que 
mejorar el vehículo y adquirir uno nuevo. No 
será necesario ganarlos todos para avanzar, 
eso sí. Además de las carreras de toda la vida, 
existirán una serie de eventos donde lo más 
importante será destrozar al rival y sobrevivir, 
y que aumentarán tu cuenta corriente. Todo 
esto bajo un control de lo más arcada (aunque 
sin llegar a las cotas de Burnout) y un aspecto 
gráfico que deja fuera de toda duda la maes- 
tría de los programadores en este sentido. Y 
además. Juego On-line. 




O Los «síuní evenís» 
siguen siendo uno de los 
puntos más divertidos del juego. 
En ellos tendrás que lanzar a tu 
conductor a través del cristal 
para que llegue hasta un punto 


© Al comienzo del juego 
sólo podrás manejar 
desvencijados cacharros, 
pero más adelante se pondrán 
a tu disposición auténticas 
bestias de cuatro ruedas, tanto 
deportivos como SUV's. 
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H I T M A N 


COMPAÑÍA; EIDOS 
DESARROLLADOR: 

lO INTERACTIVE 

DISTRIBUIDOR; PROEIN 
GÉNERO: 

SHOOTER/AVENTURA 

JUGADORES:! 




¡n: 




HITMAN 

BLOOD HONEY 



LA LIBERTAD 
DE ACCIÓN Y EL 
INCREÍBLE MOTOR 
GRÁFICO DE 
BLOOD MONEY NO 
DECEPCIONARÁN A 
NINGÚN JUGÓN. 


EL REGRESO DEL 
TEMIDO AGENTE 47 

Los daneses 10 Interactive te dan la oportu- 
nidad, una vez más, de ponerte en la piel del 
asesino a sueldo más temido e implacable del 
catálogo de Playstation 2 en su aventura más 
completa y espectacular. Hitman Blood Money 
presenta un sistema de juego parecido al de 
sus anteriores entregas, pero ofrece mucha 
más libertad de acción. Si no has jugado a los 
otros Hitman, podríamos resumir así su mecá- 
nica de juego: en cada uno de los niveles ten- 
drás que cumplir tus objetivos Cía mayoría de las 
veces, asesinar a un personaje determinado], 
haciendo uso de cualquiera de tus armas y de 
las posibilidades que brinda el entorno, que son 
prácticamente todas las imaginables. En Blood 
Afoney podrás ponerte la ropa de cualquiera de 
los personajes masculinos del juego [disfraz de 


payaso Incluido], utilizar a estos como escudo 
humano, ocultar bombas detonables a distancia 
en maletines, usar los puños para dejar fuera de 
combate a todos... 

Cada una de las misiones ha sido pensada 
para que el jugador emplee todas las posibi- 
lidades que el entorno le brinda. Al igual que 
en las anteriores ediciones, podrás Ir hasta el 
objetivo con pistola en mano y liquidando a 
aquel que se cruce en tu camino, aunque en 
Blood Money esta práctica puede conside- 
rarse un suicidio desde el segundo nivel del 
juego, ya que el primero es una especie de 
Tutorial. Suponemos que lO se ha visto obli- 
gado a incluir un Tutorial para que los usua- 
rios de gatillo fácil sepan sacarle todo el jugo 
a un programa como éste. Y para asegurarse, 
el título incluirá una especie de ranking On- 
line, en el que sólo entrarás si eres un asesino 
sigiloso y haces un uso eficiente del entorno. 



■ MEJORAS > Podrás modificar todas 
tus armas con el dinero consepuido. 
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■ GLACIER > El enoine 3D creado por 10 loleractive pone en pantalla una ingente cantidad de 
personajes y posee la iluminación más realista que tiernos visto en Playstation 2. 


■ ASESINO LIMPIO > Ahora podrás deshacerte de los cadáveres ocultándolos en cajas y contenedores. Si no 
lo haces, la policía se llevará el cuerpo en una «body hay» y podrían descubrirte. 



O En ocasiones, aparecerá 
una pequeña pantalla 
mostrando alyún detalle impor- 
tante que está teniendo lugar 
en otra parte del escenario, al 
estilo de la serie 2H. 


El primer nivel del 
juego es un completo 
Tutorial que te enseñará a ser 
un auténtico sicario, haciendo 
uso de todo tipo de elementos 
para cumplir la misión. 



El explícito título que da nombre a esta 
nueva entrega tiene relación directa con 
los pagos que recibirás al completar cada 
una de las misiones de Blood Money, que 
podrás emplear más tarde para potenciar 
cualquiera de las armas (silenciadores, cula- 
tas para reducir el retroceso, etc.) e incluso 
para adquirir todo tipo de pistas para comple- 
tar con éxito las misiones. La mayor poten- 
cia destructiva del Agente 47 en esta nueva 
entrega (tanto con las armas como sin ellas) 
tendrá su parte mala en forma de notorie- 
dad: si en un nivel eres observado por mucha 
gente mientras disparas un arma o asesinas a 
alguien, tu notoriedad aumentará, haciendo 


( LA LIBERTAD DE ACCIÓN 
REINA EN SU DESARROLLO 


posible que algunas personas puedan llegar a 
reconocerte en niveles superiores. 
Técnicamente, 10 ha continuado evolucio- 
nando su impresionante engine 3D llamado 
Glaciar, y en su última versión es capaz de 
mostrar una veintena de personajes en pan- 
talla, texturas de gran calidad y unos efec- 
tos de iluminación como no hemos visto en 
ningún otro título aparecido en Playstation 
2 Por ejemplo, al entrar o salir de un recinto 
cerrado, el colorido de toda la escena cam- 
biará, emulando el efecto que se produce 
cuando tus ojos se acostumbran a cambios 
radicales de iluminación. 

El mes que viene te mostraremos cuánto da 
de sí el nuevo título de 10 Interactive, aunque 
podemos adelantar que, con total seguridad, 
se convertirá en uno de los últimos grandes 
títulos creados para Playstation 2. 
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CLAVES 




Por primera vez en la 
saga encontramos un 
modo Historia y desarrollo de 


aventura de plataformas. 


© El juego incluye 
también 50 niveles 


de habilidad al clásico estilo 
Monhey Ball y seis minijuegos 
multijugador con diferentes 
modos cada uno. 


Además de los viejos 
conocidos como Aiai. 
Meeme. Gongon o Baby. encon- 
trarás más de sesenta perso- 
najes nuevos que te guiarán por 
Monhey World. 



SUPER MONHEY BALL 

ADVENTURE 



ES UN ACIERTO 
CREAR UN MODO 
DE JUEGO TOTAL- 
MENTE NUEVO SIN 
DEJAR DE LADO LA 
CLÁSICA MECÁNICA 
DE LA SAGA. 


■AHORA RUEDAN POR LAS PLATAFORMAS! 


Ya comantabamos hac© un par d© m©s©s cju© 
los monos ©staban cada v©z más d© moda. Tras 
el d©s©mbarco ©n PS2 y PSP d© sandas ©ntra- 
gas d© la franquicia Ape Escape, las consolas 
d© Sony acogan ahora ©I ragraso d© Super 
Monkey Ball, otra saga protagonizada por 
paquaños simios con una astática da lo más 
«cuta». Como no podía sar da otra forma, vual- 
van hadando honor a su nombra, racorriando 
el mundo dantro da su paquaña bola cristalina. 
Pero an asta ocasión ©I título adamás incor- 
pora la colatilla Adventure, qua adalanta algo 
qu© ya no antra dantro da lo habitual púas 
por primara vaz an la franquicia ancontrarás 
una avantura da plataformas, con cinco rainos 
entaros qua racorrar ayudando a sus habitan- 


tas, racogiando plátanos y librándot© da cuan- 
tos anamigos sa crucan ©n tu camino. Si aras 
un amanta da la saga y ©mpiazas a atisbar 
algún síntoma da dacapción aspara a saguir 
legando porqua los programadoras no s© han 
olvidado da incluir 50 nuavos nivalas an los 
qu© ponar a pruaba tu habilidad (y tus narvios] 
con la clásica macánica da Monkey Ball. Otra 
marca da la casa qua parmanaca indalabi© as 
la da los minijuagos. Da asta forma, contarás 
con sais disciplinas difarantas y varios modos 
da juago qu© parmitirán qu© hasta cuatro Juga- 
doras sa anfrantan an franéticas carraras, sal- 
tos da longitud, singuiaras combatas da boxao 
o a basa da saltar sobra plataformas para vol- 
varlas dal color da su parsonaja. 




■ MINIJUEGOS > Para tomar aire entre 
partirla y partirla narla mejor que un rluelo a 
cuatro jugarlores. 
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Playstation 




-Cinco enormes escenarios y todos con nuevos enemigos. 

-Toma las armas de nuevo contra esta ultima arma de destrucción: "La máquina del día del juicio final" 
-Lleve a cabo un asalto sobre la fortaleza submarina enemiga. 

-¡NUEVO! ¡Domine el nuevo movimiento "SLIDlNG"(deslizarse)l Tu personaje lleva a cabo un nuevo 
movimiento ahora: Deslizarse. — 


fzEsTfríÁ^<iuem^ í>c luchA, 


-Más de 34 personajes para seleccionar. 
-Incluye 1 0 geniales fases de lucha 3D. 
-Nuevo sistema "multi-cambio" 
-Selecciona al líder de tu equipo. 

-Aprende movimientos combinados y 
asesta golpes demoledores. 

-En exclusiva para XBOX diseña tu propio 
personaje con el modo "edición de color'.' 


Playstation.^ 


www.virginplay.es 


Playstation 





^etct 


0:00 3 de fnar. (vie. ). 2006 
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■ EL MENÚ PRINCIPAL > Este es el punto de partida de 
Talhíiian. desde aquí accederás a opciones, jueqos y demás.. 



■ PREPARADO PARA CUALQUIER SITUACIÜN > El UMD se presenta coinD un librn de frases PecPas para cada une de les seis ¡diamas qne están represenlades per esta simpática másenla. 



2 ^ 




COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR; SCEI 


DISTRIBUIDOR; SONY C.E. 
GÉNERO: EDUCATIVO 
JUGADORES:! 




UNA NUEVA UTILIDAD QUE AMPLÍA EL 

espectro de posibilidades de PSP 


Desde el lanzamiento de Playstation Porta- 
ble, Sony C.E, ha hecho un esfuerzo increíble 
por ampliar las miras de su portátil y traspasar 
la frontera del terreno estrictamente lúdico. 
Hasta ahora todos los avances se habían cen- 
trado en el firmware que funciona como sis- 
tema operativo de PSP, sobre todo en el nave- 
gador de Internet que le ha dado una funcio- 
nalidad con la que otras portátiles no pueden 
ni tan siquiera soñar. Sin embargo, los estu- 
dios de desarrollo interno de Sony se arries- 
gan ahora con una interesante producción que 
puede convertirse en tu mejor compañero de 
viaje: Talkman. Si eres uno de esos ejecutivos 
que se pasan la mitad del año viajando por el 
mundo, o simplemente te gusta aprender idio- 
mas, este título en UMD te resultará impres- 
cindible, Talkman se pondrá a la venta junto a 
un pequeño micrófono que se conecta en el 
puerto mini USB 2.0 de la parte superior de la 
consola. El mismo en el que va a ir instalado el 


sistema GPS y la cámara fotográfica (quizá se 
pueda ver algo definitivo de estos dos produc- 
tos en la inminente edición del E3). Volviendo 
a Talkman, se podría decir que Sony ha cogido 
uno de esos típicos libros de frases para dife- 
rentes idiomas y lo ha transformado en algo 
divertido. ¿Cómo? Pues muy fácil, porque gra- 
cias al micrófono añade una característica de 
la que dichos libros carecen, la interactividad. 
Para dotarle de personalidad, se ha recurrido 
a una simpática mascota que hará las veces de 
guia, profesor y compañero de juegos. Es un 
pájaro que se llama Max, al que ya conocen en 
Japón desde finales del pasado año, momento 
en el que se puso a la venta la versión asiá- 
tica del juego Incluyendo los idiomas japonés, 
inglés, coreano y chino mandarín. En la versión 
europea, que también va a comercializarse en 
el mercado japonés, te vas a encontrar con las 
cinco lenguas más importantes del viejo con- 
tinente: español, francés, alemán, italiano e 


CLAVES 



O Es el priíner 
título para 

PSP con tecnoloyía de 


Así consiyue comliinar la 
diversión con el aprendizaje 
de idiomas. Sin duda, abre 
un nuevo frente en el catá- 
loyo de esta portátil. 

0 No seria mala idea 
que Max. el pájaro 
que sirve de mascota en 
Talhman. acabara convir- 
tiéndose en un nuevo icono 
de Playstation Portable, 
quizá enqlobando a aquellos 
títulos que se encuentren 
a medio camino entre una 
utilidad y un jueqo. 
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■ RECONOCIMIENTO 

OE YOZ>Talhinan es 
el primer software que 
incorpora la tecnoloqia de 
reconocimiento de voz. 
para lo que necesita 
un micriitono que se 
incluye con el juego. 


inglés, junto al japonés. El título cuenta con 
dos modos principales. En el de conversación 
vas a hallar hasta 28 situaciones diferentes, 
con las frases más usuales a la hora de buscar 
un taxi, ir a un hotel, en el aeropuerto o en un 
evento deportivo. Es la parte más útil si estás 
de vacaciones, por ejemplo, en Japón. Des- 
pués, la otra modalidad consta de 2 juegos, 
(aunque hay alguno más oculto) en los que 
practicar tu pronunciación gracias al reconoci- 
miento de voz. Primero escucharás una frase, 
que tendrás que repetir apretando el botón 
Cuadrado para grabarla y que el software 
determine tu nivel. Si consigues la puntuación 
más alta, desvelarás una pieza de un puzzle 
que podrás formar demostrando tu buena pro- 
nunciación en todos los niveles. El segundo 
juego va a poner a prueba tu oído, y será el 
público el que te avise de si has acertado cada 
una de las preguntas a las que te someta Max. 
Además, Talkman se pone a la venta a princi- 
pios de Verano, el mes de junio. iA practicar! 




■ DE VIAJE > Max puede convertirse en un 
compañero de viaje imprescindible y ayudarle 
con frases para 20 situaciones diferentes. 
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www.sega.es 


Para todos aquellos 
que les gusta el 
fútbol, es un sueño 
hecho realidad" 


De Sports Interactive, el estudio que ha definido el género 

* .... .. _ .1 II Tkk 


de la gestión futbolística, llega Football Manager^^^ 
Handheld. Juega con 19 divisiones de 7 países utilizando 
la reconocida base de datos de SI. Un sencillo interfaz y 
una ¡ugabilidad dinámica especialmente diseñada te 
permiten ¡uqar sobre la marcha con la PSP. 


¿QUE DECIDES? 

vww.footballmanager.net 


Instrucciones a los ¡ugodor^ 
control táctico del equipo, j 












COMPAÑÍA: EIDOS 

DESARROLLADOR: 

BUZZ MONKEY 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 

GENERO:PLATAFORMAS/ 

AVENTURA 


MULTIJUGAD0R:l-2 
ON-LINE: NO 





■ MODA LETAL > 

Los enefoioos caen a sus 
pies, pero al menos antes 
contemplan sus yeniales 
atuendos. 


TOMB RAIDER 

lEGENO 



TODO LO BUENO 
DE LA ENTREGA 
PARA PS2 ESTÁ 
AQUÍ. PERO EL 
APARTADO TÉC- 
NICO NO ESTÁ AL 
MISMO NIVEL. 


LALARADE 
BOLSILLO LLEGARÁ 
CON RETRASO 


Un juego tan esperado y finalmente conseguido 
como Tomb Raider Legend tenia que contar con 
una versión para PSP. Las nuevas aventuras de 
la arqueóloga han conseguido llevarla de nuevo 
al trono que nunca debió perder. Innovando en 
muchos aspectos, pero respetando los orígenes 
de la saga, los programadores de Buzz Monkey 
[a los que Crystal Dynamics ha encargado la 
tarea de realizar la conversión) han intentado 
introducir todos los elementos de la versión 
para Playstation 2 en la apaisada pantalla de 
PSP Así pues, Lara visitará lugares como Perú, 
El Tibet, Rusia, Solivia, Tokio, etc. en busca de 
un misterioso y poderoso artefacto. Además. 


asistirás a varios flashbacks de diversos 
momentos de su pasado que explicarán muchas 
cosas sobre su personalidad. Saltos y acroba- 
cias se combinan con puzzles enfrentamientos 
(a tiros y cuerpo a cuerpo) contra los enemigos. 
Y aunque el Juego es básicamente el mismo, en 
esta encarnación portátil se han introducido 
algunos cambios. El control, por ejemplo, se ha 
intentado adaptar a la ausencia del segundo 
síyc/r analógico. Pero lo que más llamará la aten- 
ción a los usuarios es la presencia de nuevos 
modos de Juego exclusivos de esta versión. Uno 
de ellos te propondrá una especie de circuito 
lleno de obstáculos que salvar en el menor 
tiempo posible. Otro consiste en una especie de 
búsqueda del tesoro en el que podrás compe- 
tir contra un amigo, y el último, también para 
dos Jugadores, es una especie de carrera con 
checkpoints. Esperemos que el modesto motor 
gráfico sea remozado en la versión final. 




CLAVES 



Los puzzles son una 
parte muy importante 
deljueyo. Lara deberá bacer 
uso inteliyente de los distintos 
objetos que encuentre en el 
luyar para seyuir avanzando. La 
física tendrá un papel impor- 
tante en estos rompecabezas. 


© Cuando se encuentre 
con los enemiyos. 

Lara sacará sus pistolas 
y demás armamento para 
combatirlos. También contará 
con ataques cuerpo a cuerpo y 
el yarfio maynético para tirarlos 
al suelo. 
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Entra an gL incrGÍblG nnundo dG DRAGON QUEST, llano da puablos raplatos da vida, anomnas aspados 
abiertos por los que explorar libremente y traicioneras mazmorras. Mientras los monstruos te pisan 
los talones, aprende increíbles hechizos y habilidades que te ayudarán en tu misión de anular la 
maléfica maldición que pesa sobre el reino de Trodain. Maravíllate con el espectacular diseño de 
personajes llevado a cabo por el legendario Akira Toriyama (creador de Bola de Dragón®) e 
introdúcete en una historia donde te esperan un montón de recompensas y misiones secundarias. 



¡Descubre el camino de DRAGON QUEST! 

A la venta el 12 de abril 


I 3 PlayStation.E 

5QUAREENIX. 


Visita www.dragonquest.eu.com 


■ n • and "Playstation" are reglstored trademarks ot Sony Computer Enlcrtalnment he. All RlQhts Boarved. O 2004-2006 ARMOR PBOJECT/BIRO STU0I0/LEVEL-5/SQUARE ENIX. Tod« l« dcre^K 
© KOCHI SUGIYAMA. SQUARE ENIX y el logo SQUARE ENIX son marcas registradas de Squarc Enx Co.. Ltd. DRAGON QUEST y EL PEBIPLO DEL REY MALDITO son marcas comerciales de Square cnix Co., 







COMPAÑÍA; KONAMI 
DESARROLLADOR: 

KOJIMA PRODUCTIONS 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GÉNERO: ESTRATEGIA 

JUGADORES: 1-2 


FECHA DE APARICION: 




^eta 


ICTAL i;[AR AC!D l 


SN AKEp ESTRATEGIA Y CARTAS 
SE VUELVEN A UNIR EN PSP 

A pesar de lo extraño que resulta ver a Snake 
protagonizando un titulo de estrategia [y ade- 
más con cartas), el tremendo éxito que tuvo la 
primera entrega de MGA ha provocado la crea- 
ción de una nueva versión. Metal Gear AQD 2 
presenta un sistema de juego muy similar al 
de su antecesor, pero ha aumentado signifi- 
cativamente el número de cartas disponibles 
[que tendrás que conseguir, por supuesto), y 
ha incrementado el dinamismo en acciones tan 
simples como tumbarse o pegarse a la pared 
[ahora estos movimientos son casi instantá- 
neos). Nada menos que 500 cartas darán a 
Snake [y sus compañeros) la posibilidad de 
disparar un fusil, una pistola o un lanzamisiles, 
de equipar todo tipo de ítems como chalecos 
antibalas o armas para contraatacar o hacer 
uso de míticos personajes como NInja. Una de 
las novedades más significativas del programa 
es el paso de sus gráficos a celf-shading. 


■ SNAKE a CO. > AJ iyual que en la primera entrega. Snahe no estará 
solo en su búsqueda det Metal Gear. 


NO SE PUEDE PEDIR MÁS A UN ■OTJLO DE ESTOTEGIA: LARGO. DIVERTIDO Y TREMENDAME 




COMPAÑÍA: THQ 
DESARROLLADOR; 

JUICE GAMES 

DISTRIBUIDOR: THO 
GÉNERO. CONDUCCIÓN 

JUGADORES: 1-8 


FECHA DE APARICIÓN: 




JUICED 

ELIMINATOR 

EL TÍTULO DE CONDUCCIÓN 
Y TUNING LLEGA POR 
SORPRESA 

Si hay un título de conducción capaz de qui- 
tarle la corona del Tuning a la saga Need For 
Speed, ese es Juiced. Casi por sorpresa nos 
llega la primera versión del título de Juice 
Games, que además resulta ser totalmente 
original y creado desde cero, con nuevos 
vehículos reales, circuitos y piezas de Tuning, 
así como nuevos modos de juego. Junto a un 
nuevo modo Carrera, que recuerda al de Mid- 
night Club 3, esta versión portátil de Juiced 
presenta una gran cantidad de posibilidades 
multijugador, entre las que se halla el modo 
Eliminator que da nombre al juego, y que con- 
siste en una carrera en la que el último corre- 
dor de cada vuelta queda automáticamente 
eliminado. Técnicamente, el juego posee algún 
que otro efecto totalmente nuevo en PSP 
[Depth Of Fieid] y su banda sonora está com- 
puesta por grupos como Hoobastank, Limp 
Bizkit, The KiHers^ los geniales Fall Out Boy. 



■ TUNING > Al igual que en lo versión para Playstation 2. Juiced Eliminator incluye innumerables posibilidades de «tunear» 
el vehículo. Desde los paragolpes basta el tubo de escape, todo puede «tunearse» con marcas reales. 



JUGAaHDAO. CALIDAQTSOgA V &A MÁS? 




68 < Playstation,^ revista oficial - España 









i* 








Daxter lo soluciona casi todo 


medio comadreja. Caos total. Es Daxter al rescate y esta vez 


yourpsp.com/daxter 
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ORBAN CHAOS 


COMPAÑÍA; EIDOS 
DESARROLLADOR: 

ROCKSTEADY STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO; SHOOT'EM*UP 

JUGADORES:! 








SE TRATA DE UNO 
DE LOS SHOO- 
TERS EN PRIMERA 
PERSONA MÁS 

refrescantes 

QUE HEMOS VISTO 
RECIENTEMENTE 


URBAN CHAOS 

UNIDAD ANTIDISTURBIOS 


UNA CIUDAD EN ESTADO DE SITlOp UN SOLO 
HOMBRE PARA LIBERARLA DEL TERROR... 


Hace unos pocos meses los desarrolladores 
del juego que nos ocupa decidieron, sin previo 
aviso, cambiar su nombre de Zero Tolerance 
a este Urban Chaos. La razón no la conoce- 
mos muy bien, pues si antes se llamaba como 
un conocido titulo de MegaDrive, ahora se le 
ha bautizado de igual manera que a uno de 
PSone protagonizado por una heroína de 
color. Nombres aparte, esta producción es la 
primera de un nuevo grupo de programación 
londinense que trabaja para Eidos. Dentro de 
un género como el de los disparos en primera 
persona es complicado ofrecer algo nuevo, 
por lo que estos desarrolladores han deci- 
dido cambiar la ambientación a la que estás 
acostumbrado. En lugar de guerras mundia- 
les, batallas espaciales o invasiones alieníge- 


nas, la acción te situará en el centro de una 
ciudad acosada por peligrosas bandas calleje- 
ras. Algo similar a lo que vivió la urbe de Los 
Angeles o más recientemente París, sólo que 
a una escala mucho mayor. El protagonismo 
del juego recae en Nick Masón, un ex-marine 
Cy tipo duro donde los haya] que decide unirse 
a un nuevo grupo de fuerzas de seguridad lla- 
mado T-Zero. Especializados en situaciones 
de alto riesgo, estos hombres cuentan con el 
mejor equipamiento, entrenamiento y liber- 
tad absoluta para actuar contra aquellos que 
supongan una amenaza. Pero no pienses que 
todo será matar y matar; la colaboración entre 
los distintos equipos Cbomberos, paramédi- 
cos. poiicías...} será fundamental. En muchas 
de las misiones irás acompañado por alguno 
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© Para evitar los ataques 
de los enemiyos podrás 
utilizar el escudo, que está 
siempre disponible presionando 
un botón. 


■ ESCENAS DE PÁNICO > En muchas ocasiones deberás salvar a tus compañeros de la muerte. 


■ CIUDAD SIT1ADA> Las distintas localizaciones urbanas serán los escenarios de la 
ouerra abierta entre el orden y el caos. 


O Los «paramédicos» 
podrán otrecerte un 
alivio para tus heridas, siempre 
que les encuentres a tiempo y 
siyan con vida. 


5 ellos y podrás darles una serie de órde- 
es para conseguir superar un obstáculo [una 
uerta cerrada, un pasillo en llamas, etc.]. A 
ambio, claro está, tendrás que protegerles 
e los psicópatas que pueblan los escenarios, 
•uperar el asedio a una comisaría o rescatar 
los supervivientes de un incendio antes de 
ue dejen de serlo serán algunas de las misio- 
es a las que tendrás que enfrentarte. Para 
onseguirlo Nick contará con una gran varie- 
lad de armas, desde la pistola reglaménta- 
la hasta los cócteles molotov que arrebate 


I EN EQUIPD > Las tuerzas de seyuridad trabajarán a tu lado. 


a los enemigos, pasando por un artilugio que 
provoca descargas eléctricas en los enemi- 
gos. Pero por encima de todos estos ingenios 
destaca el escudo antidisturbios. Su uso será 
fundamental en muchas ocasiones: cuando 
un enemigo lance un proyectil o al tener que 
entrar dentro de una habitación envuelta en 
llamas. Incluso podrás atacar con él para pro- 
vocar un aturdimiento en quien se encuentre 
cerca. Todos estos elementos logran crear un 
grado de tensión que te mantendrá siempre 
en alerta mientas intentas que la ciudad no se 
convierta en un auténtico caos. A esto ayuda 
el amenazador diseño de los enemigos, que 
no dudarán en emplear cualquier arma siendo 
sus favoritas aquellas que inundan los esce- 
narios de llamas. 


■ ESCUDD > Con él podrás defenderte de los ataques enemiyos. 


■ ENEMIGDS> 

Los «Burners» son 
una de las bandas más 
peliyrosas que bailarás en 
eljueyo. Su especialidad 
es reducir a cenizas 
lodo aquello que se 
encuentren. 
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Sony Online Entertainment se ha convertido 
en una de las compañías más prolfficas a la 
hora de desarrollar juegos para la portátil de 
Sony. Además de las dos entregas de Untoid 
Legends, pronto llegará este título que sigue 
las pautas de los juegos de estrategia militar 
por turnos que tan buenos resultados ha dado 
en otros sistemas portátiles. Así, el juego te 
pondrá en la piel de un oficial sumergido en 
una contienda futurista. A tu disposición ten- 
drás hasta 36 unidades diferentes de todo 
tipo, cada una con unos niveles diferentes de 
movilidad, defensa, ataque y alcance. Tendrás 
que desplegarlas y moverlas por los mapea- 
dos turno por turno. Una vez terminemos, el 
enemigo hará lo mismo. Pero sin duda el punto 
fuerte del juego será la posibilidad de compe- 
tir contra otros jugadores, ya sea en la misma 
consola, mediante conexión Ad-Hoc o conec- 
tándote a Internet. 


■ TODOS LOS 
FOEMTES>Por 

tierra, mar y aire, 
en FieId Commander 
podrás diriyir todo 
tipo de unidades, 
desde aviones a 
tanques pasando 
por varios tipos de 
infanterías. 


^NTA CON BASTANTES P05.8IUDADES. PERO EL DESARROLLO ES COMPLEJO Y CUESTA INTRODUCIRsiiÑi: 




LA ESTRATEGIA MILITAR POR 
TURNOS LLEGA A PSP 


FIELO COMMANDER 




Q¡IDc3)GÍ23í6233? 




COMPAÑrA; CAPCOM 

DESARROLLADOR: 

CLOVERSTUDIOS 

DISTRIBUIDOR; PROEIN 
GÉNERO: ACCIÓN 
JUGADORES: 1-4 


^ ^ íHovimiento. se ven completadas por minijueyos de reflejos 

y macliacar botones que interrumpen brevemente la acción y que pueden cambiar por completo las tornas de la batalla. 




■ DANDOSE BIEN > La elección del prnlajonista de la próxima película del Caplain Blue es la excusa 
para que Inda la fauna supefiieroica de la saqa se de ella en escenaries llenns de snrpresas enemiqos 
pirotecnia e interactividad. ‘ ^ 


— ERS'ONVIRTUALM ENTE idéntica de la edición gamecube. aunque con gráfico, a lgo menos pulidos 


VIEWTIFUL JOE 

RED HOr RUMBEE 

NI UN SUPERHÉROE SIN 
su PUÑETAZO 

Portando con notable exactitud su inmediato 
antecedente para GameCube, esta nueva 
entrega de las aventuras de VieLutiful Joe, 
Sexy Silvia y compañía cambia de género para 
ofrecer peripecias aún más frenéticas si cabe, 
con un estilo remotamente basado en los 
Super Smash Bros. Me/éede la consola de Nin- 
tendo. En efecto, se puede escoger entre todo 
el catálogo de héroes de la serie para protago- 
nizar una tenue línea argumental y monumen- 
tales ensaladas de golpes, explosiones, lásers, 
plataformeo y power-ups de todo tipo. Aun- 
que los gráficos tienen algo menos de cuerpo 
que en GameCube, el desarrollo (aunque esta 
nueva entrega tiene fases exclusivas para 
PSP3 es idéntico. Esta producción de Capeom 
no engaña a nadie: la auténtica diversión está 
en el modo multijugador, hasta cuatro usuarios 
pueden conectarse Ad-Hoc para compartir 
los «superzurriagazos», e incluso disfrutar de 
algunas pruebas con un solo UMD. 


72<PlayStat¡on,2 revista oficial - gspaña 








Cielo abierta. 
Camina despejada. 

A toda gas. 
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Siente la patencia cuando aceleres tu Ferrari mientras 
atraviesas América. De las sinuosas carreteras de 
San Francisca a las hermosas playas de Miami, agárrate 
al volante y cruza de casta a casta. 

Lleva alguno de los 13 Ferrari entre los que puedes elegir al límite. 

^ Domina 30 niveles, incluyendo los 15 niveles originales de Outrun 
y 15 nuevos niveles americanos. 

5E Corre hasta con B jugadores a la vez Jugando en red. 



Lanzamiento 31 de Marzo 



F430 



ENZO FERRARI 3EBBTS 250 BTO 512 BB 




2BB BTO 




Playstation.? F='-J 



Ferrari 


Official Licensed Product 



www.sega.es 


© SEGA Corporation. 2006. SEGA the SEGA logo and OUTWN C0AST2 COASTans aither ragisterad trademarks ortrademarks ofSEGA Corporation. 'Playstation' and "PS2" are registerad ttadematia ol Sony Computer Entertainment 
is a trademark of Sony Computer Entertairiment Inc. Microsoft Xbox and the Xbox logos are registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under license from Microsoft Produce under 
acense of Ferrari Spa. FERRARI, the PRANCING HORSE device, all associated logos and distinctíve de^gns are trademarks of Ferrari Spa. The body designs of the Ferrari cars are protected as Ferrari property under design. trademark and trade dress 
regulations. All trade marks used wifti permission of the owners. AMD, the AMD ARROW Logo and combinations thereof are trademarks of Advanced Micro Devices, Inc. 










■ ESCENARIOS REALES > El íTiaíerial exira recooe vídeos de las 
distintas sedes del mundial y los estadios. 


EL JUEGO OFICIAL 
DEL MUNDIAL DE 

Alemania 


bios en ia mecánica de pases y tiros. En el 
último aspecto, se han incorporado nuevos 
disparos y se establece el control automá- 
tico de la potencia. Las escasas diferen- 
cias en este apartado, con respecto a la 
versión de FIFA 06, hacen que los ali- 
cientes del programa se centren en una 
serie de detalles que vinculan el juego 
con la Copa del Mundo. Entre estos f 
elementos hay que mencionar aquellos 
que buscan reproducir el entorno que 
rodea la celebración de este tipo de 
competiciones. Así, se han añadido 
temas como la mascota, diferentes 
vídeos sobre las sedes y los estadios 
o la utilización del balón oficial. Tam- 
bién se ha puesto especial Interés en 
recoger el ambiente que rodea los 
partidos, con un renovado apar- 
tado gráfico, que reproduce al ^ 
público en 3D, y con aspectos 
como el lanzamiento de 
papelitos o de globos 


Desde 1990, con el campeonato celebrado 
en Italia, cada cuatro años los videojuegos 
tienen una cita Ineludible con el Mundial de 
selecciones. Electronic Arts se ha hecho con 
la licencia oficial del Mundial de Alemania, 
que se celebrará en junio de este año, por 
lo que repite experiencia tras los campeo- 
natos de 2002 y 1998. Para el nuevo pro- 
grama, como viene siendo habitual, la compa- 
ñía norteamericana utiliza la base técnica de 
su última entrega de FIFA, una versión cuyo 
aspecto más destacado fue la importante 
mejora en la jugabilidad. Por lo que respecta 
al control, se han introducido pequeños cam- 


Play5tation.2 


COMPAÑÍA: 

ELECTWOllIC ART5 

OESAPROLLADOR 

Eü SPORTS 


DISTRIBUIDOR 


ELECTWOmC ARTS 
GENERO D«»OimMe 
JUGADORES K 


TEXTO-DOBLAJE 


CASTELLAMO-CAST. 

SELECTOR 50/60 HZ AO 
PANTALLA PANORÁWiCA WQ 
SONIDO 5URROLWD WO 
ON LINE Si 


MEMORY CARD miAKB 
PV.P. RECOMENDADO 


74 < Playstation, 2 revista oficial - españa 







uesauo munoidi 


Ingiaterra, organto<lora de la Copa MuDdtol de la FIFA en 1 996, gano la compe 


■ AMBIENTE «MUNDIALiSTA» > El balón Oficial la foascola o las pantallas 
de carpa son ejemplos de la reproducción del ambienle. 




Ü£S ¡¡el partido 
Local I ■ 


Visilanle 


íha 




Bañar antes de la pr6rrofla 


RETOS > Denlro del modo Desafio, el proprama inclupe una serie de retos en los que se reproducen partidos históricos. Además de las finales de B Mundiales 
aoarecen E retos vinculados con Esoaña. El orimero consiste en remontar un 1-Q contra Irlanda en H3 minutos u el otro un 3-E contra Italia en 3 minutos. 


en los prolegómenos de los par- 
tidos. Las tandas de penaltis tam- 
bién han sido tratadas de una forma 
muy especial. Para reproducir la presión 
a la que se somete a los jugadores en esos 
momentos, el portero puede intentar meter 
presión mediante movimientos de brazos y 
saltos, mientras que la precisión en los lan- 
zamientos depende de coordinar una barra de 
energía con un cursor que se mueve de forma 
continua. El apartado sonoro Juega un impor- 
tante papel a lo largo y ancho del programa, 
tanto durante los partidos como en los dife- 
rentes menús. Así, en los partidos se pueden 


escuchar cánticos de las distintas aficiones 
grabados en partidos reales, y unos magnífi- 
cos comentarios que hacen múltiples referen- 
cias a situaciones particulares de los Mundia- 
les. Para ello se ha sustituido a Paco Gonzá- 
lez y Manolo Lama, comentaristas habituales 
de la saga FIFA, por Javier Laguna y José 
Domingo Castaño. El citado dúo, que repite 
experiencia tras haber participado en UEFA 
Champions League, logra transmitir la emo- 
ción de los momentos más importantes a la 
vez que hacen múltiples Juicios de valor sobre 
las diferentes acciones del Juego. El apartado 
sonoro se completa con una amplísima varie- 


■ REPETICIONES > Ofrece repeticiones oulomálicos durante los partidos, 
así como un resumen de las mejores jugadas en el descanso y al finalizar los 90 
minutos. Por otra parte, las posibilidades de la cámara manual son casi intinilas. 


LA ALTERNATIVA 


El programa incluye la posibilidad de actuar como seleccionador 
nacional eligiendo los integrantes del equipo entre una amplia 
oferta de jugadores. Los futbolistas que han sido elegidos como 
estrellas son Raúl Torres u Xavi. 


\ ^ - II W 










Dlfccciún dcl cuulüa 




Once inicial 


f ■ 






■ SECUENCIAS > Las secuencias mantienen la calidad a la que nos tiene 
acostumbrados desde siempre la saga FIFA. 
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I JUGADORES ESTRELLA > Los mejores jugadores de cada equipo se diferencian íácilmeníe gracias a la estrella que aparece sobre los mismos. Por otro lado, su reproducción física es impresionante 
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■ COMPETICIONES > El formato oficial del 
Mundial y las fases de clasificación de los distintos 
continentes son la oferta establecida por defecto. 


dad de temas musicales en la que se encuen- 
tran grupos como Depeche Mode con su Pla- 
ying the ángel. Los 36 s/ng/es recogidos inclu- 
yen autores de infinidad de nacionalidades 
con dos grupos españoles; Polinesia y Ojos 
de Brujo. Como es evidente, los clubes des- 
aparecen, dejando todo el protagonismo a las 
selecciones nacionales. El programa no sólo 
ofrece las 32 que han logrado su clasificación 
para el Mundial, también recoge a las que han 
participado en las fases previas, por lo que 
la oferta es muy amplia. Los integrantes de 
las mismas son reales, destacando el enorme 
parecido físico de los futbolistas más impor- 
tantes de cada una de ellas como Xavi, Fer- 
nando Torres, Ronaldo, Zidane, Ronaldinho o 
Deco. Sin embargo, no ocurre lo mismo con 
otros jugadores como sucede con un Antonio 


López al que le han colocado un sorprendente 
rubio platino. En este sentido el completo 
Editor permite hacer auténticas obras maes- 
tras tanto en el apartado de cirugía estética 
como en el de una extensa gama de comple- 
mentos. También hay que mencionar la indivi- 
dualización de los futbolistas, a los que se les 
han asignado una serie de cualidades entre 
ocho posibles estereotipos (desde rematado- 
res a recuperadores, pasando por regateado- 
res] y a los que se puede diferenciar por la 
estrella que aparece sobre los mismos. Por lo 
que respecta a las competiciones, el Mundial 
es el gran protagonista, aunque también se 
incluyen las fases de clasificación de las dife- 
rentes zonas geográficas así como algunos 
modos adicionales. En este sentido merece 
la pena mencionar el modo On-line y la repro- 



ESCENARIOS REALES 


Junto a los estadios en los que se disputa el 
Mundial, también aparecen otros estadios reales. 
El material extra incluye vídeos sobre las dife- 
reníes sedes del Mundial y sobre los estadios. 



■ TIENDA > La obtención de puntos permite desbloquear 
jugadores históricos y diferentes elementos, (botas o equipaciones 
clásicas como la de España en 1902]. Los jugadores son los 
mismos que aparecen en FIFA QB y en FIFA Streeet 2. 
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VERSIÓN PSP 


LA COPA DEL MUNDO FIFA 200B 


Su gran aliciente es la reproducción del ambiente «mundia- 
lista», destacando los comentarios y cánticos desde la grada. 


El sistema de control no ofrece variaciones importantes para 
los que ya dispongan de la versión FIFA Q6. 


GBiAf icos> La reproducción física de ios 
jugadores más destacados de las diferentes 
selecciones es realmente increíble. 


saNiDOv El apartado sonoro juega un impor- 
tante papel al recrear el ambiente «mundialísta». 
Castaño y Laguna cumplen en los comentarios. 


El sistema de control es 
muy similar al de RFA 06. Tan sólo mencionar 
cambios en la mecánica de disparo. 


ouRAGiúN^ Se elimina el manager, redu- 
ciendo considerablemente la duración. Los retos 
históricos son la novedad más destacada. 


CONCLUSIÓIi^ El programa utiliza la base 
de FIFA 06 sin hacer aportaciones en el apartado 
de la jugabilidad. por lo que su gran aliciente se 
concentra en el tirón de la cita mundialista. 


JOE NICKOLLS 

PRODUCTOR 

¿Cuáles son las novedades en los lanza- 
mientos de penaltis? 

Se ha buscado reproducir la presión que 
recae sobre los jugadores. Así, los porte- 
ros pueden intentar distraer al lanzador 
e incorpora una nueva barra, llamada 
«nervios», que se mueve a distinta velo- 
cidad dependiendo del jugador. 

¿Hay cambios importantes con respecto 
a FIFA OG? 

En anteriores versiones de FIFA je^ 
tiempo de pulsación del botón de disparo 
determinaba su fuerza. En este juego, el 
botón de disparo controla el ángulo del 
lanzamiento mientras que nosotros nos 
encargamos de la fuerza y el tipo de tiro 
por ti. También hemos reajustado la física 
del balón y la mecánica de los pases. 

¿Se ha reproducido una individualización 
de los jugadores? 

En la parte técnica casi una centena 
de jugadores tienen lo que llama- 
mos atributos especiales, aunque tal y 
como sucede en la vida real tan sólo un 
puñado tiene movimientos exclusivos 
que les diferencian del resto. Por ejem- 
plo. Beckham y Roberto Carlos tienen 
animaciones exclusivas al tirar las faltas, 
y Ronaldinho su famosa «elástica». Por 
lo que respecta a la apariencia, hemos 
diseñado el cuerpo y la cabeza a partir 
de un lienzo en blanco. 

¿Hay algún guiño a la larga historia de los 
Mundiales? 

Echamos un vistazo a anteriores Mun- 
diales y decidimos que había momen- 
tos increíbles que la gente de todo el 
mundo nunca olvidará. Hemos tomado 
estas situaciones y las hemos recreado, 
permitiendo al jugador repetir aquellos 
momentos o cambiar la historia. 

Para terminar, ¿qué te gustaría destacar? 
Copa Mundial De FIFA 2006 no es un 
lavado de cara de otro juego. Es alrede- 
dor de cinco veces más grande que su 
anterior versión. 


Aunque los Mundiales de fútbol han acompa- 
ñado a las portátiles desde 199H. la versión 
para PSP rompe con todo lo que habíamos 
visto hasta ahora. Sin ninguna duda, estamos 
ante la mejor recreación de un Mundial de 
fútbol para una portátil. EA ha logrado tras- 
ladar la esencia de FIFA QB añadiendo una 
serie de aspectos que reproducen el ambiente 
del Mundial de Alemania. En este sentido se 
mantienen los principales elementos incluidos 
en el programa creado para PlagStation 2. 
Así. se inclugen las fases de clasificación, 
el Mundial, los diferentes desafíos basados 
en partidos reales, e incluso los jugadores 
históricos. Además, permite la participación 
de dos jugadores simultáneos vía Dn-lineg 
de hasta cuatro utilizando conexión mts. 


■Nk. ■ 

ducción de 40 partidos históricos, en los que 
pueden revivirse situaciones que van desde 
remontadas en pocos minutos a la disputa de 
algunas de las finales de ediciones anterio- 
res. Con respecto a estos partidos, sorprende 
que los jugadores no sean los protagonistas 
reales, por lo que las diferentes situaciones 
se viven con los componentes de las actuales 
selecciones. Tan sólo se añaden 22 estrellas 
del pasado, curiosamente las mismas reco- 
gidas en FIFA 06, entre las que se hallan 
nombres como Baresi, Hugo Sánchez, Zico, 
Koeman o Beckenbauer. Para desbloquear 
estos futbolistas así como otros elementos y 
equipaciones es necesario acumular puntos 
mediante la consecución de retos que van 
desde marcar varios goles con un jugador 
hasta lograr una goleada sin realizar faltas. 
Gráficamente el programa mantiene la calidad 
a la que nos tienen acostumbrados los simu- 
ladores deportivos de Electronic Arts, desta- 
cando las secuencias en la celebración de los 
goles o al finalizar los partidos. 


■ ALEMANIA 
2006 > Incluye 127 
selecciones nocionales 
con jugadores reales. 
También recoge los 
12 estadios oficiales. 
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UN ICONO QUE REGRESA > A tiuen seoufo que con este juego Lora vuelve a 


Playstation 2 

L t N 


ñ/íñ 

COMPAÑjA: EIMS 

desárrolladorT 

CRYSTAL DYNAMICS 

DISTRIBUIDOR: ATARI 
GÉNERO: 

PLATAFORMAS/ACCié 

JUGADO RES: i 

TEXTO-DOBLAJE: 

CASTEI.LANO-CAS T. 

SELECTOR SO/60 HZ: sF 
PANTALLA PANORAMICA: ! 
SONIDO SURROUND: NO 

ON-LINE: N O 

MEMORY CARD: l49 KB 
P.V.P. RECOMENDADO; 

59,95 < 

www.tonilir3liler.coin 


Y es que muy inteligente hay que ser para 
conseguir volver a coronarse como la reina 
de un género que ella misma creó, tras años 
de ausencia que otros han aprovechado para 
tomar protagonismo. Desde que fuera anun- 
ciada esta nueva entrega, con toda la polémica 
que traía detrás, muchas voces han surgido 
augurando malos resultados. Sin embargo, 
los programadores de Crystal Dynamics han 
demostrado que se las apañan igual de bien 
cuado se trata de un vampiro es busca de ven- 
ganza, dos animales de laboratorio a la huida, 


un carismático lagarto o una sexy arqueóloga. 
Lo mejor de este nuevo Tomb Raider es que 
en ningún momento reniega ni traiciona sus 
orígenes. Todos los elementos que le hicieron 
famoso están aquí: los saltos imposibles, los 
puzzles enrevesados, los artefactos misterio- 
sos, los entornos milenarios... Sin embargo, 
cada uno de ellos ha sido remozado por com- 
pleto y adaptado a los tiempos que corren. De 
hecho, esta producción ni siquiera necesitaría 
el nombre ni el carisma de la protagonista para 
triunfar; se trata de un Juego de última gene- 
ración con todas las de la ley. No es necesa- 
ria experiencia previa en la saga para disfrutar 
de él desde un primer momento; de hecho es 
mucho más accesible a todo tipo de jugadores 
que las entregas anteriores. Esa endiablada 


LAST MONKEY 

» 
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I ACROBÁTICA > En este capítulo la protagonista 
saliente, trepar 


con más movimientos que nunca. Saltar de saliente en 
balancearse, etc. No hay obstáculo que se le resista. 


dificultad de la que hacía gala ha sido elimi- 
nada, algo que sin duda apreciarán el 99% de 
los jugadores. Así pues, como cabría esperar, 
en esta nueva aventura Lara busca un arte- 
facto legendario por todo el mundo, desde 
Bolivia a Rusia pasando por Tokio o Perú. Así, 
cada una de las localizaciones cuenta con un 
estilo visual completamente único y genial- 
mente recreado en todos los casos. De la fron- 
dosidad de la Jungla africana a los rascacielos 
de la urbe Japonesa, en cada uno de ellos el 
estilo de Juego también varía. En algunos las 
plataformas cobrarán más protagonismo, en 
otros lo harán los puzzles o los disparos. Todo 
se encuentra compensado para hacer el desa- 
rrollo variado. Quizá la historia [que lleva a 
conocer los orígenes de la protagonista, con 
flashback incluido] tenga menos importancia 
que en el capítulo anterior, pero es algo que se 


le perdona ante la diversión que proporciona. 
Los tan temidos saltos se realizan de una 
forma muy natural, sin tener que calcularlos al 
milímetro ni tener que dar ese «saltito» hacia 
atrás para coger ese impulso tan típico de la 
saga. Además, las nuevas posibilidades físicas 
de Lara hacen que los caminos a seguir sean 
mucho más amplios, y a la vez más obvios. La 
sensación de desorientación ha desaparecido, 
y ha sido sustituida por la seguridad en todo 
momento. Los enfrentamientos contra los 
enemigos, a pesar de seguir siendo el aspecto 
más flojo, cuentan con muchas más posibili- 
dades [ahora les podrás despachar de mil 
maneras, por ejemplo empleando el escenario 
en tu beneficio]. En cualquier caso, no sue- 
len representar un reto tan importante como 
los saltos o los rompecabezas. Estos últimos 
también han evolucionado para hacerse más 










■ LA CASITA 
DE LARA > En 

esla entrega 
es mucha 
más grande y 
esconde secrelos 
y estancias 
ocultas. 


lí !i 


EL CAPITULO PERDIDO 


Aunque muchos pretenden olvidarlo, hace ya tres años que 
Lara Croft debutó en Playstation 2 de la mano de Tomb i 
Raider= El Ángel De La Oscuridad. El proceso de desarrollo 
fue largo y complicado, y el resultado final no gustó a 
muchos. Entre ellos a la propia Eidos. que decidió cambiar el 
grupo de programación de Core Design a Crystal Dynamics. 
En cualquier caso, se trataba de un titulo lleno de atractivos, 
aunque con algunos defectos importantes. 
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i . j .i Sencillamente impresionantes. 
El modelado y lo animación de Lara destacan, 
pero los escenarios no se quedan atrás. 


J La banda sonora original es de las 
mejores que hemos escuchado últimamente en un 
juego occidental. Las voces, más que correctas. 


juüjUJí Sin duda, donde se ha dado 
el salto hacia adelante más importante. Llevar a 
Lara por los escenarios es toda una delicia. ^ 




AL AGUA PATOS > El 


LARA, LA MUJER 


lFASHIONVIcriM>Leran 


3 apariencia y el buen gusto al vestir. 

r.'l: 


incluso en las misiones más arriesgadas. 


Durante el desarrollo del 
jueyo se rumorearon varias 
candidatas a prestarle la voz 
a Lara. como Racíiel Weisz. 
Finalmente lia sido la actriz 
británica Keeley Hawes la 
eleyida. aunque en la versión 
que Ileyue a España no 
podremos escucharla. 


El «Paseo de la Fama» de los 
videojueyos se encuentra en 
el centro de ocio Metreon de 
San Francisco. Recientemente 
se ba añadido la estrella 
perteneciente a Lara Croft. y 
Karima Adebibe [la modelo 
que la representa) estuvo allí 
para dejar constancia. 


)> coherentes y lógicos, y hacer uso de los ele- 
mentos que rodean a la protagonista de una 
forma más inteligente. En fin, que pocas pegas 
se pueden encontrar a un desarrollo tan diver- 
tido como sorprendente (si acaso, que fuera 
un poco más largo]. Y no creas que los pro- 
gramadores se han contentado con emplear 
el motor gráfico de El Ángel De La Oscu- 
ridad El nuevo engine muestra a una Lara 
más atractiva y sensual que nunca, con todo 
muy bien puesto, pero algo más realista. Sus 
movimientos la hacen, además, parecer ahora 
una mujer de verdad. Si a esto le unes que los 
escenarios son realmente espectaculares y 
que todo se presente de una manera bastante 
fluida (con algún bajón en el trame rate muy 
de cuando en cuando], tendrás ante ti uno de 
los títulos más deslumbrantes a nivel visual de 
la última temporada. Poco más se puede decir 
de un juego que hace honor a la leyenda de su 
protagonista y que, lo más importante, no la 
necesita para atrapar a cualquier jugador, sea 
cual sea su edad o condición. 




M ESCENARIOS INTEHACTiVOS > Para avanzar en el juego 
tendrás que emplear babilualmente elemeníos del escenario con los 
que abrir nuevas rutas en el recorrido de Lara. 
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EL PERIPLO DEL REY MALDITO 


gil NUEVE RAZONES PARA NO 
DEJAR ESCAPAR LA ÚLTIMA 
Wm. MARAVILLA DE SQUARE ENIX 


cuarenta millones de copias en todo el mundo 
Además, se convirtió en el juego más vendido 
en PSone con la séptima entrega, y lo mismc 
ha ocurrido en PS2 con esta octava. 


■ HAZTE CON TOOOS > Podrás reclutar a los monstruos que veas cami- 
nando libremente por el escenario, tras vencerlos eso si. 


1. Porque de casta le viene al galgo 

Este Dragón Questque llega ahora es el orgu- 
lloso descendiente de la saga de RPG con 
más éxito en Japón. Todo comenzó allá por 
1986, y desde entonces ha vendido más de 


3. Porque surge fruto de la colaboración de 
grandes genios del sector 

Yuji Horii ha sido desde sus inicios el respon- 
sable del guión y de la historia, y en Japón se 
le considera todo un maestro. Akira Toriyama, 


Ríos de tinta han corrido sobre este juego. 
Seguro que a estas alturas estarás harto de 
que te relaten en qué consiste, apartado por 
apartado. La hora de su aterrizaje en España 
ya ha llegado, así que vamos a intentar resu- 
mir en nueve puntos las razones por las que 
se merece un hueco destacado en tu colec- 
ción de videojuegos. 


2. Porque es la primera vez que aparece en 
Europa 

A pesar de su éxito en Japón, ninguna de sus 
entregas ha sido lanzada oficialmente en el 
Viejo Continente. En Estados Unidos se han 
puesto a la venta algunas con anterioridad, 
bajo el nombre de Dragón Warrior (problemas 
de copyright, suponemos). La implantación 
de Square Enix en Europa (tras la fusión de 
las dos compañías) y el buen ojo de la distri- 
buidora española Proein han hecho posible el 
milagro. 
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■ TÁCTICAS > Sí no quieres dar órdenes 
cada turno a tus compañeros, puedes hacer 
que siqan un patrón de comportamiento. 


CB0 0B ÍHQ§Q3030EQ0O 


PlayStation-E 


Yangus 


18/237 


14/187 


80/320 


169/169 


208/208 


120/120 


Sin piedad 
Lucha prudente 
Tareas curativas 
No usar magia 
Mentalizarse 
Cumplir órdenes 


Yangus Cumplir órdeneiT 


B^zoteidoblel] 
ir ■yftia 


5. Porque presenta un mundo sin igual 

El universo tridimensional de este juego, ade- 
más de ser extensísimo, te ofrece una liber- 
tad sin precedentes. Cuando tengas que ir de 
un pueblo a otro, por ejemplo, podrás seguir 
el camino marcado o dedicarte a explorar. 
Detrás de una colina, en un valle o en lo más 
profundo de una arboleda podrás encontrar 
4. Porque su historia es original y atractiva algún tesoro oculto. Además, el día y la noche 
En la mayoría de juegos de rol actuales el se suceden cambiando el aspecto del entorno 
protagonista enseguida se ve destinado a sal- y la dureza de los enemigos, 
var el mundo; las frases rimbombantes y los 

personajes campan a sus anchas. En Dragón 6. Porque su fórmula de juego está a prueba 
Quest el héroe solamente quiere servir a su de bombas 

rey, que ha sido transformado en sapo (y su Los combates por turnos a base de menús 
hija en yegua) por el malvado bufón Dhoul- pueden parecer algo arcaicos, pero en Dra- 
magus. Todos los acontecimientos se presen- gon Quest están realizados de tal manera 
tan de una forma natural y creíble, y todo en que nunca se hacen pesados o repetitivos. El 
general tiene una dimensión bastante más espacio entre ellos es suficiente, y las posibili- 
humana y cercana. dades de ataque y de defensa elevadas. 


creador de Dragón Bal! es el diseñador de los 
personajes, tanto amigos como enemigos. 
Por su parte, Koichi Sugiyama se ha vuelto 
a encargar de la majestuosa banda sonora. El 
equipo de programación elegido para su desa- 
rrollo ha sido Level-5, creadores de maravillas 
como Dark Cloud o Rogue Galaxy. 
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SECUNDARIOS DE 
EXCEPCIÓN 


)* 7. Porque todos los personajes evolucionan 
a tu ritmo 

Según vayas consiguiendo experiencia al aca- 
bar con los enemigos, podrás decidir en qué 
invertir los puntos que se te otorgan. Cada 
uno de los protagonistas cuenta con cua- 
tro especialidades [espadas, arcos, hachas) 
y además una «habilidad innata». Angelo, 

, por ejemplo, emplea su carisma, y Jessica su 
4 poder de seducción, para obtener ventaja 
sobre los enemigos. 

8. Porque está lleno de retos alternativos 

El «Pote de Alquimia», por ejemplo, te per- 


mitirá combinar objetos para conseguir otros 
nuevos. Hay una «Arena de Monstruos» 
donde hacer combatir ai grupo de enemigos 
que hayas reclutado. Y también encontrarás 
un casino con todo tipo de juegos de azar. 

9. Porque es la mejor versión 

Olvida las enormes franjas negras y la pérdida 
de velocidad. La conversión PAL es casi per- 
fecta, y lo mismo puede decirse de la traduc- 
ción al castellano. Además, tanto la música 
como el sistema de menús han sido mejorados 
con respecto al original. Así como las voces 
(en inglés), a cargo de actores profesionales. 


DRAGON QUEST: EL PEHIPLO DEL REY... 


A pesar de tener ya ano y 
medio, tanto el diseño de personajes y escenarios 
como el motor gráfico son excepcionales. 


saNti£^^ Las melodías orquestadas son 
dignas de ser escuchadas incluso fuera del juego. 
Las voces, aunque en inglés, son geniales. 


JUCABia.[iiAo> Su fórmula de juego es 
muy tradicional, pero está tan bien ajustada como 
el mejor reloj de precisión. 


sejiiiaciiIn'- Más de cien horas de juego te 
esperan a lo largo y ancho de su mundo. El nivel 
de dificultad es bastante exigente. 


CONCLUSIÓN ► Se ha hecho esperar, pero 
la llegada de la saga a nuestro pais trae consigo el 
mejor juego de rol en mucho tiempo, y uno de los 
más brillantes de la generación actual. 


Todos y cada uno de sus apartados han sido cuidados hasta el 
más mínimo detalle. Toda una ohra de artesanía digital. 

Quizá pueda parecer algo anticuado y lento de desarrollo para 
los cánones actuales de la industria. 


Aparte de la trama central del juego, en la 
historia de Dragón Quest te toparás con multitud 
de «sub-temas» paralelos gue tendrás que 
resolver para poder avanzar. En estos cobrarán 
gran protagonismo una serie de personajes de lo 
más particular, cada uno con una personalidad 
definida g distinta al resto. 


I EXPLORANDO EL MUNDO > A la hora de avanzar por los escenarios podrás elegir a cualquiera de los protagonistas del juego. 


84<PlayStation.2 revista oficial - españa 









RockM 


tE van 


Lanzamiento 7 de junio 


Y muchos mÍLS 


singstargame.com 






mP í'*'" l'-i* ^••’''' .,;t>fT 

■bü. ■ i£f/4ií-s.í’^j'H '1*-^ 


COMPAÑÍA; 

REDOCTANE 

DESARROLLAOGB. 


^ 7r<^>A 






SeteCTYOURMCRO 


^ '(U6 ín»»- S^CKrr^ 

t WA*íT WC'R, TUC ftAUXT 
1 ^ «-CMooL VlAHpLtL 

UTR, »VT rUC Wp'RL» 
im CA^■r «líT CHouéiM or 
i» pAK>c»'RA‘^ ky^t-^at^c 
K «füixAR! rA-wr 

S AH> W’L>, Ah> 0»tR5ow*4> 
H ^A««AX4Hc Rccc.nrt'i 

V >u«bC|> MtR TRK t)ARK 

V f>RiRCc«-^ e»r Í^PL- 


■ TREMOLO > La 

palanca que se llalla en 
la caja de la quiíarra te 
permitirá distorsionar las 
ñolas larqas. 
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ROCK & ROLL STAR 
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En Konami deben estar subiéndose por las pa- 
redes, de pura y lógica rabia, ante el Inesperado, 
aunque muy merecido, éxito de Guitar Hero. De- 
sarrollado por Hanmonix (creadores de títulos tan 
diversos como Karaoke Stage o Amplitudé) y Red 
Octane, este simulador de guitarra eléctrica no 
es muy diferente (por no decir Idéntico) al Guitar 
Freaks de Konami. La astucia de Red Octane ha 
sido adaptar esa mecánica ai gusto occidental. Las 


melodías 100% japonesas han sido sustituidas por 
30 auténticos clásicos del Rock de todos ios tiem- 
pos. convenientemente versionados por aquello 
de no arruinarse económicamente en el intento. 
Ozzy Osbourne (en solitario y cuando formaba 
parte de Black Sabbath), ZZ Top, Led ZeppeHn, 
Queen, Red Hot Chilli Peppers, Megadeth, David 
Boujie, The Ramones, Boston, Franz Ferdinand, 
Pantera, The Donnas, Sum^l, Cream, Motórhead, 
Jimmy Hendrix o The Blue Oyster Cult son algu- 
nos de los artistas versionados de manera prodi- 
giosa por Harmonix en un videojuego que entu- 
siasmará a todos aquellos que aman el Rock pero 
jamás han tenido el oído, o la oportunidad necesa- 
ria. para agarrar una guitarra de verdad. Ahora, en 
su lugar, podrán utilizar el mando especial que se 
suministra con Guitar Hero, una coqueta reproduc- 
ción a escala de una auténtica guitarra Gibson 5G, 
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■ 30 CLÁSICOS > A los que hay que añadir además un buen número de sínqles de 


L ClITARS , 

GIBSONEOS-1275 


SO\(,s 

CHEATONTHE 

CHURCH 
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■ LA TIENOA > Aquí podrás adquirir, con el dinero de las actuaciones, nuevas canciones y modelos de yuilarras. 


a la que se ha dotado de cinco botones en el mástil 
(dos más que en la guitarra de Guitar Freaks), una 
palanca a modo de púa en la caja y la auténtica 
novedad: una palanca o trémolo, con la que dis- 
torsionar las notas largas. La mecánica no puede 
ser más simple y más adictiva: hay que pulsar los 
colores que surgen desde el fondo de la panta- 
lla al mismo tiempo que se «usa la púa» de 
la guitarra. El modo Fácil, en el que sólo se 
utilizan tres de los cinco botones del más- i 
til, será tu maestro en esta aventura como V 
guitarrista de un grupo de rock, desde los V 
modestos inicios, tocando en sótanos y ga- \ 
ritos de mala muerte, hasta llenar estadios. Si 
te gusta el rock, este es el juego por el que has 
estado rezando décadas. Falla y oirás cómo desa- 
finas. Acierta y te sentirás un Dios del Metal. No es 
de extrañar que Guitar hiero se haya convertido 
en la sensación de 2005 en EE.UU. y vaya camino 
de repetir ese mismo éxito en Europa. Es imposi- 
ble despegarse de la guitarra. Te dolerán los dedos. 
Las paredes se vendrán abajo. Los vecinos llama- 
rán a la policía. ¿Qué importa si puedes convertirte 
por unas horas en un as de la guitarra? Bravo por 
Virgin Play por tener el arrojo y la inteligencia de 
traer un título tan necesario a España. 
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JiiiiarF^ks^^^ 

DrúinManía 


ANATOMADELA 
GIBSON SG 


:=niFíTíTTT' Las versiones son sencillamente iV 
fantásticas, y las canciones nuevas, geniales. Sólo 
«canta» un poco la versión de Motórhead... 


, rfír-r.f3ífj!Tirrí^ La mecánica es sencilla 
y apasionante. Buena culpa de ello la tiene el . 
fantástico mando/guitarra. 


Errnrr^rrrt superar los dos últimos niveles 
de dificultad te pondrá a la altura de un auténtico 
virtuoso de la guitarra. 
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COMPAÑÍA: SONY C.E. 


DESARROLLADOR; 

REAPY AT PAWN 


DISTRIB UIDOR: soiinr' C.JÉ^ 
GáNERO: PLATAFORMAS 

JUGADORES: 1-4 


TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-CAST. 


SALVAR PARTIDA; 320 KB 


P.V.P. RECOMENDADO: 

49.99C 


del característico íiuíddí de la comadreja peluda. 


■ NIVELES > Tendrás que afrontar un total de 17 niveles donde la tiabi- 
lidad con el control y el inyenio son fundamentales para conseguir el 100%. 


uno que provoca la carcajada y otro que guía 
la acción... Todas estas cualidades que imaginas 
(o mejor dicho, imagino) fueron asentadas hace 
cinco años y a día de hoy siguen siendo un prece- 
dente de lo que debe ser un buen juego de plata- 
formas. Estamos hablando de Jak And Daxten El 
Legado De Los Precursores El juego de Naughty 
Dog que ha ido evolucionando año tras años hacia 
otros géneros que no son los que precisamente 
los seguidores de la saga esperaban. Pues bien, 
hemos visto madurar a Jak. somos testigos del ca- 
rácter agrio que se le ha quedado tras su arresto 
en prisión, de los superpoderes que ha adquirido... 
Tanto se ha complicado el argumento y jugabilidad 
de la franquicia que ha perdido el encanto. Tal es 
así. que el padre de la criatura (Jason Rubin) ha 
tirado la toalla y ha sido Ready At Daum quien ha 
tomado el relevo para volver a los orígenes de Jak 
And Daxter. Aunque esta vez el único protago- 
nista. y sin compañero que le siga, será Daxter. Sin 
duda, una buena elección, pues con la comadreja 
peluda ha vuelto la frescura y diversión, y encima 
en PSP [te aseguro que querrás llevarlo a todas 
partes contigo). La historia arranca justo donde 
comienza la segunda entrega. Jak II. con el héroe 
encarcelado en la prisión de Villa Refugio. Daxter 


COMPATIBLE CON JAK X 


Cierra los ojos e imagina cómo sería el mejor juego 
de plataformas... Seguro que en tu mente se irá 
construyendo un mundo bucólico lleno de colo- 
rido con personajes medio humanos, medio seres 
extraños. Fases que alternan pruebas de habili- 
dad con otras de manejar un arma para acabar con 
los maleantes enemigos, que son ni más ni menos 
que criaturas caricaturescas (que más que miedo 
dan risa). Minijuegos divertidos y tan sencillos de 
mecánica que te mantienen pegado hasta que 
los ojos te hacen «chiribitas». Un argumento di- 
vertido. lleno de humor que absorbe tu atención 
y te atrapa para que no abandones hasta llegar al 
desenlace final. Dos protagonistas, como el Gordo 
y el Flaco o Bud Spencer y Terence Hill, es decir. 


88<Play5tation-2 revista oficial - españa 



/ 
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DAXTER 


1^1 Los minijuegos que parodian grandes prnduccinnes cínemato- 
i.^ i gráficas san una risa. 


'■ Aunque son i 7 niveles, estes se te quedan cortos... Tantos 
años de espera es lo que tiene, siempre quieres más. 
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snÉFicos i' La aosencía de pantallas de 
carpa es un logro para on joego de PSP. Escena- 
rios, personajes... mantienen el looh original. 


SONIDO I' Las voces en castellano de Daxter 
son las mismas qoe las de anteriores entregas en 
PS2. Buena banda sonora y correctos efectos. 


•iueadilidadt' Sencillo, intuitivo, variado. 
Se echaba de menos una jugabilidad así. La 
ausencia de cargas hace que todo sea dinámico. 


DUiiACiO^j! Aunque son 17 niveles, con 
posibilidad de revisitarlos. 5 minijuegos, opción 
multijugador... Se te hará corto. 


VALORES SOBRE 10 

EB 

EE 


decide buscar trabajo mientras averigua 
la forma de poner en libertad a su cama- 
rada. Con «matamoscas» en mano y un cu- 
rioso fumigador multiusos deberá afrontar 
infinidad de desafíos que te llevarán por un total 
de 17 niveles. 

Daxter no es sólo el mejor juego de plataformas, 
sino uno de los más logrados títulos para PSP. Po- 
see una calidad gráfica bastante digna, sin ningún 
tipo de ralentizaclones y. lo mejor, con ausencia de 
pantallas de carga. Se acabó eso de tener que es- 
perar dos minutos para cambiar de pantalla... Vo- 
ces dobladas al castellano por los mismos actores 
de anteriores entregas, diálogos que derrochan 
pildoritas de humor. Y unos minijuegos que paro- 
dian famosos largometrajes, aparte de la modali- 
dad multijugador en la que hasta cuatro usuarios 
pueden participar. Se trata de Combate de Bichos 
que. con una simple mecánica similar al piedra, pa- 
pel o tijera, logra que te piques cosa fina con tus 
amigos. En fin. Daxter es el juego que los verda- 
deros amantes de los plataformas estábamos es- 
perando desde hace mucho, mucho tiempo. 


LOS SUEÑOS DE DAXTER 


Son los minijuegos que refrescan la tan adicíiva jugabilidad 
de la aventura principal. Puedes acceder a ellos en todo 
momento, siempre y cuando los bayas desbloqueado 
anteriormente. Son un total de cinco oniricas pruebas que 
parodian famosas películas como The Matrix. Indiana Jones 
o Bravebeart. en la que Daxter deberá afrontar insaciables 
peleas por la independencia de Escocia. 
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■ LOCALIZACIONES > Tendrás que superar misiones en el norte de África, el 
sur de Asia y. por último. Polonia. 
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COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

ZIPPER INTERACTIVE 

DISTRIBUIDOR; 

SONY C. E. 

GÉNERO: SHOOrEHhUlT" 

JUGADORES: 1-3E 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO»CAST. 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA- sT 
SONIDO SURROUND: 51 
ON-LINE: Si ~ 

MEMORY CARO; «§90 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
59,95C (SÓLO JUEGO) 
79,95€ (CON MEAPSET) 
es.playstatíon.coin 




U.S. NAYY SEALS 


AL FIN LLEGA EL AUTENTICO REY DEL 
MUNDO ON-LINE DE PLAYSTATION 2 



Cuando Playstation 3 y su prometido sis- 
tema de juego a través de Internet está más 
cerca que nunca (al menos parece confirmado 
su lanzamiento en noviembre), el título que 
desató las posibilidades On-line de PS2 llega 
a su tercera entrega, alcanzando unas cotas 
de perfección jugable y gráfica nunca vistas en 
un shooter, al menos no en uno cuyas opcio- 
nes a través de la red se plantean como el ele- 
mento más importante en el Juego. Zipper ha 
unido catorce misiones para un solo jugador, 
con objetivos de lo más variado, a un modo 
On-line inmejorable, compuesto por doce 
diferentes escenarios y ocho tipos de mapas. 
Las novedades de esta nueva entrega afectan 
tanto al modo On-line como al modo Historia, 
y se relacionan ai mismo tiempo con jugabi- 


lidad y con motor gráfico. La novedad más 
importante es el inmenso terreno que abarca 
cada uno de los escenarios del título. Tiene 
muchísimo mérito poner en pantalla misiones 
con una extensión tan grande en un shooter 
de las características de 50C0M, pero resulta 
más importante la forma en la que Zipper Inte- 
ractive ha resuelto el modo de moverte por 
tan magnas extensiones: con vehículos. Tanto 
tu personaje como tus compañeros (controla- 
dos por la CPU en el modo Historia o «huma- 
nos» en multijugador) podrán hacer uso de 
todo tipo de autos, desde yeeps hasta lanchas 
motoras, pasando por varios tipos de carros 
blindados y tanques. Como jugador, podrás 
elegir la posición a ocupar (ametralladora, 
control del vehículo o simple pasajero) y con 
ayuda del Headset podrás ordenar a los sol- 
dados controlados por la consola que suban 
o bajen del vehículo a voluntad. Al igual que 
en las anteriores entregas, el Headset USB 


^ 5PECTER 

¿V" jesterT 










Una de las novedades más impor- 
íaníes del juego, sin duda. Podrás 
moverte rápidamente por sus 
inmensos escenarios y tiacer uso de 
armas como el canon de un tanque o 
una M-B0 montada en un jeep. 
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añade dinamismo y realismo al juego, a la vez 
que se convierte en algo imprescindible en las 
partidas multijugador, donde podrán enfren- 
tarse un máximo de 32 Jugadores. El control 
del soldado sigue resultando muy preciso e 
intuitivo, aunque su alto detalle gráfico des- 
estabiliza ligeramente el frame rata en deter- 
minadas ocasiones, haciendo complicada la 
tarea de apuntar a zonas vitales. Junto a la 
extensión de los escenarios, el engine creado 
por Zipper Interactive para su nuevo 50C0M 
presenta un aspecto muy realista gracias a 
una eficiente utilización de la Iluminación y, 
en el caso de los personajes, a un impecable 
motor físico. Para los poseedores de PSP, 
este título añade una opción más: depen- 
diendo de tu comportamiento en la versión 
de P5E y la de PSP, podrás desbloquear ele- 
mentos en ambas versiones conectando las 
consolas a través del puerto USB. El mes 
que viene, con más espacio, te contaremos 
las virtudes de las opciones multijugador de 
SOCOM3an nuestra sección On-line. 


eiiAhcos^ Aunque su frame rafe es mejo- 
rable. Zipper tía liectio un excepcional trabajo con 
la extensión y el detalle de los escenarios. 


El modo On-line y sus múltiples 
posibilidades le dan una vida infinita a SOCOM 
a... hasta la aparición de una versión para PS3. 


■ ESCENARIOS > Aunque su írame rete no 
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CCHiHSAAÍA.IONY c.e. 
OE^ROfct-AOOR^ 

ZIPPER INTERACTIVE 
OISTtíTeulDpR. SONY C.E. 
GÉNERO SNOOrEM-UP 
JUGADORES. 1-1* 

¿Ñ.'UNE SÍ 

TEXTO-DOBLAJE " ' 

CASTELLANO-CAST. ^ 
SALVAR PARTIDA 7*0 RB 
RECOMENDADO: 

4B.99< _ , 

CMICLUYE WEADSET) 


% 



slS„ 


BnsTI 

ivl 


FIRETEAM BRAVO 


JUEGA ON-LINE 
EN CUALQUIER 
MOMENTO Y 
LUGAR 


De entre todos los títulos creados para Plays- 
tation 2, uno de los más complicados de plasmar 
en PSP, con una calidad aceptable, es sin duda 
50C0M. ¿Qué pasaría con su motor gráfico, su 
control y, sobre todo, sus posibilidades On-line y 
el sistema de comunicación por Headsef? Zipper 
lo tiene claro, y no sólo ha conseguido que PSP 
transmita, en la medida de lo posible, las mismas 
sensaciones que la versión de 50C0M 3 para 
Playstation 2, ajustando al máximo el sistema 


de control, sino que ha obligado a Sony a crear 
un Headset exclusivo para el juego, que si bien 
no funcionará para dar órdenes a tu compañero 
de equipo en el modo Historia, será esencial a la 
hora de jugar On-line. Y es que aunque FifeTeatn 
Bravo es un título para una portátil, 50C0M no 
sería lo mismo sin sus modalidades On-line (es- 
tas han sido reducidas con respecto a la última 
entrega para PS2), además dichas opciones de 
juego a travé^ de Internet son muy superiores a 
las de cualquier otro título creado para PSP, em- 
pezando por la opción de comunicarte en tiempo 
real con tu compañeros de equipo. Respecto al 
control, Zipper ha resuelto la falta de un segundo 
stick analógico de una forma muy eficiente, aun- 
que hace falta algo de tiempo para acostum- 
brarse. El sí/cfeanalógico, inicialmente, permite 
avanzar, retroceder y girar (mezclando los dos 
sticks analógicos): de tal modo que si dejas pul- 




ESCENARIOS > Los entornos están ambientados en diversos lugares del mundo y tienen calidad, aunque la distancia de dibujado no es excesivamente grande, como puedes ver en las pantallas. 





HEADSET PSP 


M:S3 9 








■ ENGINE 30 > 

Lo iluminación es 
uno de los fuertes 
en el motor de Pire- 
team Bravo, ya que 
su bajo trame rale y 
entramadas texturas 
le restan calidad. 

10 


El título 
Headset. 


de Zipper Interactive llega a PSP junto a un nuevo 
servirá para comunicarte con tus compañeros de 
las partidas en Internet. Es una 
se pueda utilizar para dar órdenes a un compañero durante el 
modo Campaña. 
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LISTR OC MRPRS 


CONTRflSCMfl ^ MO 
JUGRO OyES M 

tipoi^BISion iW 


LA ALTERNATIVA 


SPUNTEHCELL ¿STi 
ESSENTIALS 7® 


Aunque el síqilo es la 
constante en el título de 
UbiSoft. no encontrarás 
título más parecido a 
SOCDM que Spiinter Cell 
Essentials. 


JT 


SOCOMU.S.N.S.FIRETEAM BRAVO 


raTrt».ii? r Su puesta en escena es de lo 
más realista, pero técnicamente está lejos de los 
últimos titules para PSP. 


FFLi ii p Tf r; ( Incluye dos misiones más que . 
el SDCQM 3 de PS2 [aunque más sencillas] y un ' v 
modo On-line que le da una vida casi infinita. 


CONCIUSIÓN^ Aunque técnicamente 
no es una maravilla. Zipper ha sabido trasladar el . 
espirito de shooter realista y de prodigio On-line a 
Playstation Portable sin perder apenas jugabilidad. 


sacio L, harás strafe. Y si pulsas la dirección de- 
recha en el control pad, el control cambiará, en 
tiempo real, a Free Look. El sistema para apuntar 
a los enemigos recuerda al de la saga Syphon FH- 
ter, pues si un enemigo se encuentra en tu án- 
gulo de visión, basta con dejar pulsado el botón R 
para bloquear la retícula sobre él. En general, los 
controles no son ni mucho menos intuitivos, pero 
tras las primeras misiones no tendrás problemas, 
sobre todo teniendo en cuenta que el desarro- 
llo de FíreTéam Bravo se basa más en el sigilo y 
la estrategia que en disparar a una veintena de 
enemigos al mismo tiempo. Técnicamente ^ 
está a la altura de las expectativas: bue- 
ñas animaciones y escenarios y si- 
tuaciones de lo más realistas. En 
definitiva, sí te gusta la saga, 
no dejes escapar la oportu- 
nidad de jugar las nuevas 
misiones y su divertido 






■ EFECTOS 
CUMÁTICOS> 

En determinados 
escenarios tendrás 
que sufrir las inele 


SflNDMRN 


LÜNE5TRR 


MODO MULTUUGADOR 


Lo mejor del título de Zipper es que incluye posibilidades On- 
lineyque se vende junto al nue vo Headset para PSP. 

Gráficamente no aporta nada al panorama portátil. Al prin- 
cipio. cuesta bastante hacerse con su peculiar control. 


SflNDMRN 
LONESTflR »♦> 


SRLR DE MISION MODO RD HOC 
EST«^€CER nombre oe prrtior 


mejor del 


Zipper 


lieyan 


Sony 


Fireíeam 


Bravo 


permite el jueyo 


Hoc 


infraestructura [On 


IB juyadores 


para 


Headset 


diferentes mapas 


modalidades de jueyo 


cinco 
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■ 3B0 GRADOS C 


■ EN PRIMERA PERSONA 

> Una de las tres vistas incluidas 
en el juego le sItuafB dentro del 
liabiíáculQ del coclie. 


jSjRRENT 


>0 í 

Bfrar la esa iti »i uMofti Je iMrnia cosegtÉás tas 
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ds espectaculares. 


Playstation 2 
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SESAMOLLADOS: 

MIU5T0NB 

aü^ocE 
vmBmmKt dHI 

oHMitiPbuccidi^ ^ 


CASTCilANCr-lliGLSS 

SELECTOR 5CV6ÓH-ZÍIIO 
PANTALLA PANORÜ^álCA MO 


TODO ESTA 
INVENTADO EN EL 
GÉNERO... ¿O NO? 


El año pasado por estas fechas una pequeña pro- 
ducción italiana sorprendió a todos los que se 
atrevieron a adentrarse en ella (que me temo no 
fueron muchos}. Se trataba de 5.CA.R. {Squadra 
Corsé Alfa Romeó], un original simulador de con- 
ducción centrado en la popular escudaría italiana. 
Con este juego la compañía Milestone inauguraba 
un nuevo sub-género bautizado por ellos mismos 
cómo CARPG. De acuerdo, el Juego de siglas no es 
lo más ingenioso del mundo, pero servía a la per- 
fección para definir el concepto que proponían los 
programadores. Y este no era otro que meterte de 
lleno dentro del casco del piloto. Puede parecer ob- 
vio, pero es que en esta ocasión era más cierto que 
nunca. A medida que ganabas carreras podías me- 
jorar sus aptitudes, comprar nuevo equipamiento 


y, en resumen, hacerle más competitivo. Hasta la 
fecha se había visto este tipo de evolución cen- 
trada exclusivamente en los coches (con todo tipo 
de mejoras en las partes mecánicas y estéticas), 
pero esta es la primera vez que podía verse en el 
piloto en sí. Ahora, poco tiempo de^és, la mayo- 
ría de estas novedosas ideas han sido recicladas, 
mejoradas y aumentadas en este E^^oh/tíon GT, un 
proyecto mucho más ambicioso en todos los senti- 
dos. Para empezar, se acabó lo de una única marca. 
Ahora podrás elegir entre 35 modelos de fabrican- 
tes de todo el mundo (la mayoría europeos, eso sQ. 
Opel, Audi. Pagan!, Renault... La mayoría de los 
vehículos están tan bien representados en panta- 
lla como ocurría en Gran Turismo 4 (las compara- 
ciones son inevitables), aunque hay algunos, como 
los nuevos Seat León y Alfa Brera que no nos han 
convencido del todo. En cuanto a circuitos, se mez- 
clan los urbanos (como Milán o Barcelona) con los 
de competición {Donington Park, Laguna Seca o 
Albacete). Con los escenarios ocurre lo mismo: la 
gran parte son muy bellos, aunque hay algunos 
algo sosos. En cualquier caso, dentro del apartado 
gráfico obtiene una nota muy cercana ai sobresa- 
liente. Una vez empieces a jugar verás que la cono- 
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cida formula de elegir un coche y echar a rodar aquí 
no tiene cabida: cada una de las pruebas del modo 
principal te propone un vehículo y un recorrido 
diferente, algo que se termina agradeciendo. Así 
puesfes posibilidades de evolución se centran en 
el pil4i&. Todo lo que hagas en la caiYera (adelantar, 
noqu^r a un rival intimidándole, dqrrapar...) tendrá 
, su recomper^ en forma de puntos^de e>^erien- 
dc^^o es uno de los grandes puntos a favor no 
te importará perder una prueba^g^ener q^a repe- 
tirla (el nivel de dificultad baste ya que 

siempre sentirás que estas avanzandfí Con esos 
puntos de experiencia podrás hacer a tu piloto más 
rápido, hábil e inteligente. Además, la aparición de 
posibilidades como la de retroceder en el tiempo 
durante unos segundos para txwie^r errores, a pe- 
sar de no casar demasiado con la intención realista 
del juego, le añade mayor emoción. Un juego pro- 
fundo. que posiblemente será írKoi|(Kndido por 
muchos, pero que merece la pena. njíM 
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crAficos^ En muchas ocasiones te 
preguntarás si estás ante GTH. No es para tanto, 
pero raya a gran altura. 


S0MIDC^ Como suele ocurrir en estos títulos, 
los efectos de sonido cobran todo el protagonismo 
y son muy similares a ios reales. 


JUCABIUDAD^ El control es bastante duro 
pnni^ipio- y aunque no deja de ser un simulador. 



más tarde se hace más llevadero. 


DUMCidN^ No es tan largo como otros 
simuladores, pero tiene pruebas más que sufi- 


cientes para no hacerse corto. 
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EUCE A UN AMIGO PARA 
RESPONDER LA PREGUNTA 


¿CUAL DE LOS SIGUIENTES ES EL NOMBRE DE UNA 
TORTUGA NINJA MUTANTE7 


MATISSE 
O PICASSO 

:w ■ 

(n DAVINCI 


O DONATELLO 



¿CUAL DE ESTAS PELICULAS NO TIENE UNA ESCENA 
EN UN CINE? 


JUGAD. 2 



PLAYER 1 


PLAYER 2 n PLAYER 3 fl PLAYER 4 


PLAYER 5 


PLAYER 6 I PLAYER 7 



COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

RELENTLES5 SOFTWARE 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: PARTYGAME ~ 

JUGADORES: 1-8 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: ST 
SONIDO 5URR0UND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD: 153 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
39.99C (SÓLO EL JUEGO) 
59,99C (JUEGO ♦ 
PULSADORES) 



EL GRAN RETO 








porsupernena IT .? 

»* 7 


Muy buenas noches, señoras y señores espec- 
tadores, sean todos ustedes muy bienvenidos 
a El Gran Reto, el nuevo programa presen- 
tado por el carismático Buzz, al que todos 
vosotros recordaréis del concurso musical 
que llevaba su mismo nombre y del que hace 
unos meses pudisteis disfrutar en exclusiva 
en Playstation 2. En esta edición, el presen- 
tador de pelo rublo y movimientos Inverosími- 
les regresa para plantear a sus concursantes 
un nuevo desafío, que esta vez trascenderá 
lo musical para poner a prueba también sus 
conocimientos generales así como su dominio 
en el terreno deportivo y cinematográfico. 
Por si algún despistado se perdió la primera 
edición de Buzz!, es conveniente recordar que 
su sencilla e intuitiva mecánica se basa en el 




uso de unos pulsadores (a la venta junto al 
juego) que se conectan al puerto USB de la 
consola y cuyas cinco teclas de colores serán 
lo único que los concursantes necesiten para 
dar respuesta a las diferentes cuestiones 
que vayan apareciendo en pantalla. Como su 
antecesor, el concurso se estructura en dife- 
rentes pruebas que podrán ser afrontadas de 
forma individual o integradas en una apasio- 
nante partida multijugador. Los seguidores de 
la primera entrega recordarán pruebas como 
Pasa la Bomba, Acumulador de Puntos, El 
Robapuntos o El Dedo Más Veloz pero El Gran 
Reto ofrece otras nuevas como Pregunta 
a Un Amigo (en la que tendrás que pasar la 
pregunta a otro jugador, con el que compar- 
tirás los puntos) o El Pistolero (en la que el 
concursante tendrá que ser certero tanto a 
la hora de encontrar 
respuestas, como a la 
de «disparar» al 
jugador al que 
quiere quitar 
puntos). 

Para la nueva 
temporada se ha 
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I MULTIMEDIA > Además de los temas musicales (de calidad más que cuestionable] que acompañaban a las prequntas en Buzz! The Musical l]uiz. en 
El Gran Reto las preguntas se acompañan con dibujos, fotografias (que en algunas pruebas aparecen progresivamente] o hasta secuencias de videos. 



ífflisfBsrsiBLl 

UNA IGUANA PUEDE ALMACENAR CRASA PARA LOS ^ 
DÍAS LLUVIOSOS... ¿PERO DÓNDE LO HACE? M 


G en el secundo 

ESTÓMAGO 

O EN UN SACO QUE TIENE EN 
LA COLA 

O BAJO LA MANDÍBULA 



■ CONCURSANTES > Entre los personajes enconirarás alg 
anterior y nuevas caras como las de Marilyn Monroe. Napoleón 


conocidos de la edición 
iparte o Albert Einstein. 




ampliado el plato de forma que ahora podrá 
albergar trepidantes partidas multijugador 
que enfrenten hasta a ocho concursan- 
tes de manera simultánea (aunque para 
ello será imprescindible contar con dos 
juegos de pulsadores). Por supuesto 
que si alguno de los espectadores lo 
desea, también podrá participar en 
un concurso en solitario, pero (el que 
avisa no es traidor) el nivel de diver- 
sión decrece considerablemente en el 
modo individual. De cualquier modo, 
y como ya hemos adelantado en 
la presentación, para participar en 
este concurso habrá que refrescar 
tanto los conocimientos 




de cultura general como de cultura popular 
porque El Gran Reto contiene más de 5.000 
preguntas de todo tipo (y el 40% de ellas 
localizadas) de forma que el espectro inte- 
lectual de los concursantes deberá abarcar 
aspectos tan dispares como las especies 
conocidas de lepidópteros, los nombres de 
los protagonistas de series como Los Serrano 
o diferentes citas históricas o literarias. Y si 
en el concurso musical las preguntas estaban 
apoyadas por las correspondientes melo- 
días, en esta nueva edición, la dirección de 
la cadena ha tirado la casa por la ventana y 
permitirá acompañarlas además de vídeos y 
fotografías. En definitiva, un concurso para no 
despegarse de la pantalla. 






LA ALTERNATIVA 


PlayStation .2 


El primer título diseñado 
para utilizar los pulsa- 
dores es muy similar 
a éste pero con una 
temática que se limita al 
panorama musical. 




■ MISCELÁNEA > Les 5.QQQ preguntas de El Gran Reto abarcan cuestiones relacionadas 
con el cine, la música, los deportes o la cultura general. 



JUGAD. 1 


JUGAD. 2 JUGAD. 3 JUGAD. 4 


¿QUÉ FUE LO PRIMERO QUE PUBLICÓ VIRGIN 
RECORDS? 


■MONEY, MONEY, 
MONEY* DE ABBA 


-CREAT ROCK-N ROLL 
SWINDLE" SEX PISTOLS 


-YELLOW SUBMARINE- DE \ 

LOS BEATLES # 


-TUBULAR BELLS- DE MIKE 
OLDFIELD 
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GRAFICOS^ No hay mucho que destacar al 
respecto. Añade a la anterior versión vídeos y • 
fotografías pero poco más. 


SONIDO^ Las melodías están tan poco conse- 
guidas como si de verdad estuvieran interpretadas 
con un órgano Casíotone. Los efectos están bien. 



JUGABILIDAD^ Sustituir el OuaIShoch 
por un pulsador lo convierte en un título casi más 
intuitivo que los que usan cámara EyeToy. 


duiiaciAii^ El típico juego con el que te 
aburrirás solo pero que resulta impagable a la 


hora de animar una reunión de amigos. 




I 
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GÉNERO: 

ESPIONAJE TÁCTICO 


SPLINTEHCELLESSENTIALS 


El desarrollo de las misiones es prácticamente idéntico al de 
las versiones aparecidas en Playstation l. 


El entorno gráfico tiene calidad, pero es excesivamente 
oscuro. El control es rematadamente enrevesado. 


5i alguna vez habías sentido curiosidad por 
conocer el secreto pasado de Sam Fisher, 
Essentíaíste da la oportunidad de revivir algu- 
nos de sus momentos más relevantes, inclu- 
yendo misiones que ya tuvimos ocasión de 
jugar en anteriores entregas de Spiinter Ce/I. 

A primera vista, esta versión para PSP resulta . 
impresionante; parece imposible que una j 
portátil pueda mover un título de la talla " 

de Spiinter Cell, con todo el sistema A' 
de iluminación que siempre ha carac- T. ' 
terizado a la saga y sus posibilidades 
jugables... pero después de varios 
niveles comprobarás que no es oro 
todo lo que reluce. Analizando cuida- 
dosamente su motor gráfico, es fácil 1 
darse cuenta de que está plagado de f 
fallos: todos los niveles son tremen- / 
demente oscuros y la solidez de su / Jjm 
engine gráfico, a pesar de su impe- 
cable aspecto estático, deja mucho 
que desear. Su complicado control Jr 
es otro de sus puntos débiles, pero f 
su calidad general, a pesar de los 
errores mencionados, dejará más 
I que satisfechos a los seguidores 
í acérrimos de Sam Fisher. 


■ A CUCHILLO > La ola viólenla con la que nos sorprendió el óllimo 
Spiinler Cell en PS2 lia salpicado lambién a PSP. y en lugar de golpear y 
dejar inconscienles a los enemigos, les podrás quilar la vida con un máchele. 


COMPAÑÍA: UBISOFT 






^ y. 


DOC 


POR 




MULTIJUGADOR 


Al igual que en las ulíimas 
entregas para Playstation 
P. la versión portátil de 
Spiinler Cell incluye un 
modo mullijugador. Eso sí. 
sólo podrás jugar al modo 
Spy Vs. Spy [un simple 
Oealhmatcli para dos usua 
riosl en cuatro diferentes 
escenarios. 


tm - ruDW oajo. ou$co a 
nathaii Poind«it#r 


lenes que ser cuera un 
antasma. Rsher La misión 
stá en peligro. 


CONTHDLES>El Sistema de cor 
cambiará dependiendo de la acción 


Playstation.^ valores sobre io 


üH&HCsiiSL Aunque a primera vista su 
engine parece similar al de PS2. oculta varios 
fallos que podrían haber sido subsanados. 


SDinBir^ La banda sonora dinámica es j'. 
clavada a la del Chaos Theory de PS2. asi como ^ . 
sus geniales voces en perfecto castellano. ' ^ 


«EEiEiifiBiLiDiiD^ Ofrece tantas posibilidades* 
como la última versión de PS2. pero su control ha 
sido adaptado de un modo algo complicado. 


Junto al modo Historia encon- 
trarás tres fases de Bonus y un modo muitíjugador 
[Gff-line] realmente divertido. 


COliCLUSIÚN^ Si buscas calidad en un 
título de PSP. encontrarás títulos mejores, pero los 
aficionados a la saga protagonizada por Sam Fisher 
disfrutarán enormemente con esta edición portátil. 
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LA ALTERNATIVA^ 

•••• •** 
••• ••• 

El titulo de Sony es lo 

• ••• 


HEYDF 

' encontrado en el catálogo 

HEAVEN 

de PSP. aunque Hey Oí 
Heaven es más RPG que 



Monster Hunter. 


■ ESCENARIOS > 

Cruza valles, desiertos 


COMPAÑÍA: CAPCOM 


DESARROLLADOR 

CAPCOM 


SALVAR PARTIDA: 480 KB 


P.V.P. RECOMENDADO: 

49,95 € 

WWW capcmn-eüíope.com 


MDNSTEHHUNTERFREEDDM |lí 


Inmensos escenarios y texturas 
detalladas para personajes y monstruos. No tiene 
nada que envidiar a la versión para PSE. 


srr-'rrzr ^ Las voces son inexistentes en 
el titulo de Capcom. aunque su banda sonora 
orquestada y sus efectos sonoros son muy buenos. 


^fTfr;rrrrr.rrrr.rr’‘ Capcom ha estructurado 
bien el desarrollo de su Action HPG y el control a 
pesar de la falta de un segundo stich. 


TTí!?r.f3fiír ^ Conseguir las armas y arma- 
duras. y completar todas las misiones es una 
tarea ardua y larga que se lleva mejor en equipo. 


La experiencia multijugador On-line pro- 
puesta por Capcom en Playstation 2 da el 
salto a la portátil de Sony con un aspecto 
mejorado y varios elementos que no pudi- 
mos disfrutar en la versión aparecida en 
nuestro país para la consola de sobremesa. 
Monster Hunter te pondrá en la piel de x 
un aprendiz de cazador, en un universo ^ 
de aspecto «neo-medieval» (algunas ^ 
armas son muy futuristas), poblado por j 
gran cantidad de dinosaurios. El sistema 
de juego de Monster Hunter X q obligará a ^ 

completar pequeñas misiones, que antes ^ 
tendrás que seleccionar en la taberna del ^ 
pueblo, y a emplear las ganancias en la 
adquisición de nuevas armas y armaduras. 
Aunque el título parecía perfecto para PSP, 
sobre todo gracias a su modo On-line, Capcom 
no ha incluido finalmente la opción de juego a 
través de Internet, y la única manera de jugar 
con amigos es mediante un modo Ad-Hoc, eso 
sí, para cuatro jugadores. Técnicamente no 
tiene nada que envidiar a la versión PS2, con 
unas animaciones fluidas, unos detallados per- 
sonajes (y monstruos) e inmensos escenarios. 
Pasea por colinas y montañas, recoge hongos 
y otras hierbas para combinarlas y conseguir 
nuevos ítems, y diseña todo tipo de estratage- 
mas y estrategias en equipo para atrapar a los 
monstruos más grandes del juego. 


B Su sistema de juego, las posibilidades multijugador g su motor 
gráfico, mug parecido al de la versión para Playstati on^. 

B Es uno lástima que. a pesar de las opciones de la portátil de 
Sony [Wi-Fíl. no incluya modo multijugador On-line. 


COHCIUSIÓN^ La originalidad del fífulo 
de Capcom lo convierfe en único en la portátil de 
Sony. Técnicamente es más que aceptable. Le falta 
el modo Gn-line que tenia la versión de PSE. 




MONSTER HUNTER 
FREEDOM 


clWIONSTRUOS DE BOLSILLO? 


■ MONSTRUOS > Para acabar con los enemigo 
grandes será indispensable el juego en equipo. 


lACION OFICIAL PlayStdtion.E 
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■ MULTIJUGAOOR > La forma más divertida de 
acabar con los monstruos es junto a tres amigos. 
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MENTALIZATE DE gUE 

‘“=OLD ES UN JUEGD» 
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Hizo un trompo en una curva 

CERRADA A LA IZQUIERDA EN 
HIGHLANDS (ESCOCIA) 


INTERCAMBIÓ PINTURA CON 
UN ZONDA EN LA VILLA 
OLÍMPICA DE BARCELONA 


MANCHA DE ACEITE POR DAÑAR 
LOS BAJOS 


ADELANTÓ A UN ALFA ROMEO GT 
PARA LOGRAR EL PRIMER PUESTO 


DAÑÓ LAS TALONERAS SOBRE LA 
CURVA RAINEY 


SE GOLPEÓ CON UN MERCEDES 
EN EUROPA 


ESTAMPÓ EL CORVETTE 
CONTRA LA CURVA ANDRETTI 


GOLPEÓ LA PARTE TRASERA DE 
UN TUSCAN MIENTRAS ADMIRABA 
LA CIUDAD DE LONDRES 


ESTO NO ES 5ÍM Ü LACIO N 




'vjtfaittdaítn 


"if GOOO 

.■?endc.-Uarc 

MltUONÍ RENAULT 


Merce(Jes-Benz AMG 


- 0 . 


VAUXHALL 




PuQucAOQ POR Lago Srl. ©zone» lago srl. Ocsarrollado por Mit-caTONC. ToDoa una dcrcchob rbscrvaoos. Todos los fadricantcs, cocheis. nomores, marcas y asociados ouc aparecen en este juego 
SON marcas registradas y sus copyrights pertenecen a sus respectivos dueños. Todos los oerchos reservados. Los coches incluidos en este vioeojuego pueden variar respecto a los mooelos 

ACTUALES EN FORMA, COLOR Y RENDIMIENTO. PLAY STATIDN 2.PS2 SON MARCAS REGISTRADAS DE SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 
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■ ¡BOMBA! > Aunque cuenlran un solo armajeso 

con mirilla de írancotiradorl. su versatilidad y comportamiento*"”'’^ , 
inteliyente darán ventaja a Roque sobre sus enemigos. 


Playstation 2 


salvó a tres de ellos, colocando sus perso- 
nalidades y voces, a través de ctíips, en 
su arma, casco y mochila. Cuatro perso- 
nalidades, un solo cuerpo, y una idea AHB 
fija: encontrar ai traidor. ‘ 

Rogue Trooperse basa en un autén- ' 400 
tico clásico pop europeo: el perso- r 
naje del mismo nombre que, desde 
1981, publica la histórica revista bri- 
tánica de cómics de ciencia-ficción 2000 
A.D. El juego de Rebellion (propietaria, de hecho, 
de la editorial que publica el cómic, por lo que tiene 
prioridad para adaptar sus personajes) toma como 
punto de partida el primer arco argumental del per- 
sonaje, el más memorable y celebrado, en el que se 
explotó su fantasmagórico aspecto y su uso de la 
violencia como modo de abrirse paso por los bru- 
mosos páramos de Nu-Earth. Rogue Trooperes, 
pues, un juego de acción en tercera persona con 
toques de sigilo en la que comandamos al soldado 
superviviente, que se puede Infiltrar en las bases 
de operaciones enemigas en silencio y matando 
por la espalda, o bien a pecho descubierto. Como 


COMPAÑÍA: 

E IDOS INTE RACTIVE 

DESARROLLADOR: 
REBEtLI OM 

DIST RIBUIDOR:PROBIW 
GENERO: ACCÍSm 


J UGADORES: 1»4 

TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANC^AST. 

SELECTOR 50/60'hZ:'sI 
PANTALLA PAÑOR/^ic^^^ NO 
SONI^' ^R^Rp’UÑDjjÍ(^_ 

ON-ÚNJ: SF' ^ J 

MEMORY'CARD: 164 KB 

p.v.p. recomendado!" 


Su piel de característico tono azul eléctrico, su par- 
quedad de palabras y sus Inseparables casco, rifle 
y mochila no dejan lugar a dudas: Rogue Trooper 
es uno de los miembros de la temida Infantería Ge- 
nética que el bando sudista ha creado para que 
combatan en el planeta A/u-Earí/? contra los rivales 
nords. Son los únicos que, gracias a sus condicio- 
nes físicas, pueden sobrevivir en el asfixiante clima 
del planeta, tóxico por culpa de la guerra química 
que se está desarrollando allí. Pero Rogue Trooper 
es especial: sus enemigos le llaman «el soldado 
fantasma» después de que todos sus compañeros 
fueran asesinados por culpa de un traidor. Rogue 


WWW rebellion co uh/rooue.htm 
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■ VIVA EL 2000 > Los desproporcionados desiertos y 
construcciones son pura ciencia-ficción octientera. 


■ OISrRACCláN> 

La mocíiila de Bogue 
muestra mapas del 
terreno y proporciona 
mejoras para combatir, 
como bologramas. 


PlavStation.2 


arse del muro 
le cobertura 
ro apuntado 


■ INFANTERÍA 
COMPLETA > Bogue 
Trooper permite partidas a 


Comprueba. 


GiroostJblllzador 
* Ac*rc«r zoom 
« Alejar zoom 
0) Salir 


tú quieras, su potente fusil dispone de guía para 
apuntar, mirilla de francotirador, tiene varios tipos 
de granadas y diversos métodos para distraer a sus 
enemigos. Así, el c/ 7 /pque lleva su arma permite si- 
tuarla en el suelo y que dispare ráfagas ciegas para 
obligar a los enemigos a cubrirse, y rodearlos. El 
, casco puede gritar para atraer 
^ 9 ios contrincantes hacia 

maquiavélicos cuellos 
o 

un holograma con la 
imagen de Rogue. Todo, en 
decorados con multitud de co- 
laderos. pasillos, atajos y recovecos, 
que permiten que Rogue ataque poco a poco o 
descerebradamente. Incluso que cambie de estra- 
tegia a mitad de un asalto. La única recompensa 
que el jugador recibe por emplear el sigilo son ani- 
maciones de deshaciéndose de los guardias 


nords con especial saña, pero el juego, a diferencia 
de otros de estructura similar, no castiga al jugador 
si tiene ganas de artillería pesada. 

A pesar de pequeñas y, por suerte, muy ocasiona- 
les ralentizaciones que afean el resultado final, pero 
no afectan lo más mínimo a la jugabilidad, Rogue 
Trooper es un juego modesto, aunque muy bien 
planificado y ejecutado. Se nota en la posibilidad 
de afrontar cada fase desde múltiples enfoques 
a pesar de su estructura completamente lineal, la 
competente inteligencia artificial de los enemigos 
que reaccionan con lógica a las emboscadas y ata- 
ques de Rogue... pero, sobre todo, se aprecia en la 
cuidada ambientación post-apocalíptica del juego, 
perfectamente fiel a sus raíces. La ciencia-ficción 
de tebeo de los 80, pesimista, política y desmesu- 
rada halla un nostálgico y contundente guiño en 
este Rogue Trooperque ya se perfila como una de 
las sorpresas del año. 


■ TRÍO DE ASES > Gunnar en la píslolo. Helm en el casco y Baymen en la 
(íiocbíla son los tres amioos de Bogue que le ayudarán a descubrir al traidor. 


GRAFICOS^ Nada grandilocuentes, pero muy 
efectivos^ perfecta conexión con el espíritu de 
cómic enloquecido que ha inspirado a Rebellion. 


soHmo^ Buenos efectos de sonido y diálogos 
[el parloteo de los microchips es constante] 
totalmente localizados en nuestro idioma. 


EN EL ANO DOS 
MIL D.C. 


JUGiiBiUDiui^ Es el punto fuerte de 
Rogue Trooper. pues ofrece abundantes posibili- 
dades de enfocar cada misión. No te aburrirás. 


DURACiúN^ Las posibilidades multijugador. 
tuneo de soldados genéticos incluido, estira la ya 
muy decente vida de la campana de un jugador. 


••• • 

LA ALTERNATIVA^ 

••• ••• 
•• •••• 

•• •• 
•• 

•••• •• 
••• ••• 

• ••• 

müysM.ion,s ^ amtiientación es dife- 
rente, pero la posibilidad 

PSIOPS 

de distinto 
modo cada niirel pone 
iw X Bogoe a la altora del 
granPSIOps. 


2000 A.0. creó héroes de la ciencia- 

r' 

ficción tan importantes como Judge 0redd. 


la maravillosa Halo Jones que protagonizó 


uno canción de Transvision Vomp y. por 


supuesto, el héroe con el nombre más 


delirante de la historia: Perro de Estroncio. 






«i ICWAS 
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1 ,• 

Mumadn Mt fu«iM a 

DhfKtmoto 
CAKGAOOR. 40 

COSTE tTO 
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DESARROLLADOR: 

DCSTUPI05 


JUGADORES: 1-4 


j . ’í*'- -fii. 

y/fi -V. 


P.V.P. RECOMENDADO: 
39,95€ 

www.proein.ton) 
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B BIEN ACOMPAÑADO > Lo mejor del jueyo. lo positiilldad de ver a 
decenas de personas en pantalla sin que el motor orático se resienta. 



B INTERROGA- 
TORIOS > Uno de 

los minijuGOos más 
viólenlos consisle 
en hacer liatilai a 
los prisioneros a 
oolpes. método que 
ya se vio en Ttie 
Punislier. 


Ciertos momentos de masacre indiscriminada, como la fuga 
inicial, en ios que se recupera el ritmo febril del primer juego. 


La mayor parte del tiempo, el juego tiene una estructura 
cuadriculada y anodina que no hace honor a su origen. 


grAhcosf Inspirados en su precedente, 
herederos de su estilo de dihujo animado, pero 
algo menos pulidos y caricaturescos. 


SOHIDO^ Buenos efectos para armamento y 
vehículos, y actores decentes pora las voces, pero 
que no han sido doblados en la versión española. 


jugiibiudadf Sencilla aunque con ciertos 
problemas de control, y una terrible lA para los 
enemigos. Los miníjuegos dan cierta variedad. 


ouRJiciáNv Sin duda, las diversas pruebas 
multíjugador con tendencia a las competiciones de 
gatillo fácil añade cierta vida al juego . 


CONCLUSIÓNf No esperábamos nada de 
Slate Oí Emeigency 2. Desde ese punto de vista, 
cumple y garantiza unas cuantas horas de tiroteo 
sin treno. Y como juego independiente, poco más. 


JOHN TOMES \ñ 

pfHví. 1 

»[N 



La polémica de las secuelas que nadie ha 
pedido son todo un clásico de la industria 
del videojuego. Un caso que resulta espe- 
cialmente sangrante es el de State Of Emer- 
gency, un infravalorado arcado de Rockstar de 
masacre global y ambientación en un futuro 
muy cercano, que no daba demasiado pie a que 
se produjeran segundas partes. La decepción 
generalizada que provocó entre los jugadores, 
que esperaban otro GTA (así somos, espera- 
mos nuevos GTA hasta del Table Tennis, sólo 
porque lleva el sello de Rockstar), hizo que de 
la segunda parte se encargaran unos South- 
peak que parecen haber entendido bien poco 
las bondades del primer State Of Emergency... 
Primero, la sensación de caos desenfrenado 
se elimina por culpa de la estructura lineal del 
argumento (acerca del enfrentamiento con 
una Corporación) y las fases de infiltración, 
impensables en la primera entrega. Segundo, 
la ultraviolencia gratuita, aquí desterrada, ya 
que en todo momento queda claro que los 
enemigos son malos, malísimos. Otra secuela 
fácil, otra oportunidad perdida. 


STATE OF EMERGENCY 2 
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■ MECHAS > La 

recreación y diseño de 
los diíerenles roóols 
pueslos a tu disposición 
son de excelenle íaclura. 
Lo más deslacable de 
el Ululo. 


COMPAÑÍA: 

DIGITAL BROS 

DESARROLLADOR: 

FROM SOFTWARE 

GÉNERO; 

ESTRATEGIA/ACCIÓN 

JUGADORES; X-Z 
TEXTd-DOfeLAJE: 

IM CLÉS-mCL ÉS 

P.V.P. RECOMENDADO; 

4 b;bb< 


El primer Armored Core desarrollado para la 
portátil de Sony desembarca en territorios 
PAL tras una polémica y limitada edición japo- 
nesa comercializada Justamente hace un año. 
Los jugadores occidentales pueden disfrutar 
de una mejorada adaptación que incluye la 
alta, aunque discutida, carga de estrategia 
en la puesta a punto de sus mechas junto 
a los vibrantes combates Face Off, núcleo 
principal de la saga y apartado que no incluía 


i 

^‘^^GRADIUS 


la versión nipona. Sin embargo, esta particular 
jugabilidad no termina de convencer. 




CONCLUSIÚM^ 

El exponente perfeclo para 


los amontes del Tuning y los 


combates futuristas. 






I ESTRATEGIA FEUDAL > El dividido 
Japón del siglo XVI es el marco histó- 
rico donde se desarrolla Slale Oí 
War. Los fans de la cultura nipona 
disfrutarán de lo lindo. 


■ NOVEDADES > Prácticamente nulas respecto a PSE. 
destaca su modo mullijugador WiFi hasta para H jugadores. 



STATE OF WAR 


'’O’’ GRADIUS 

La fructífera saga de Koei llega por segunda 
vez a PSP en su versión más estratégica, de 
características similares al Spin Off Legenda 
para PS2. La jugabilidad, que en 128 ó/ts llega 
a ser monótona y aburrida, está basada en una 
mecánica sencilla y directa, ideal para aque- 
llos usuarios que dispongan de poco tiempo 
para jugar a diario. Sin embargo, esta carga de 
diversión no está libre de ciertas carencias a 
nivel técnico y jugable, haciendo que State Of 
War esté lleno de tiempos muertos. Además, 
Koei sigue repitiendo la misma fórmula que tan 
buenos resultados ha cosechado desde sus 
inicios en el país del Sol Naciente y no ha inno- 
vado ni un ápice en su desarrollo. 



COMPAÑIA; KOEI 
DESARROLLADOR: 

OMEGA FORCE 

DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

GÉNERO: 

ESTRATEGIA/ACCIÓN 

JUGADORES: 1-4 
TEXTO-DOBLAJE: 

INGLÉS-INGLÉS 

P.V.P. RECOMENDADO: 

49,9S€ 



CDNCLUSIÚN» 

Ideal únicamente para pasar 
un buen rato. Sencillo y sin 
demasiadas complicaciones. 
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LAS MEJORES RECOPILACIONES 



is& rOÜR FfGHieft 


NOSTALGIA DE JUGONES 

CAPCGM CLASSICS COLLECTION [ELECTRONIC ARTSl 
Una colección de auténticos incuna- 
bles del videojuego. Super Ghouls’N 
Ghosts [en la imagen). Street Fighter 
II y otros 20 títulos inolvidables. 


LA ÉPOCA DORADA 

MIDWAY ARCAOE TREASURES 2 [VIRGIN PLAY) 

Midiuay aún continúa dando guerra 
y ha dejado una interminable lista de 
juegos como Mortal Kombat, que han 
marcado a toda una generación. 




LA NUEVA OLA DE LOS 80 

TAITQLEGENDS [VIRGIN PLAY) 


Operation Wolf, Space Invaders. Bubble 
Bobble y una larga lista de clásicos que 
revolucionaron los salones de juego 
durante las décadas de los 70 y 80. 




TOMB RAIDER LEGEND 

/,/////[IOOS //53.95Í // -18 AÑOS// 

La arqueólogo más bella recupera el glamour y 
esplendor que la hicieran triunfar en PSone. 

EL PADRINO 

:V////« SAMES //59.9S£//^IB AÑOS// 

Los asuntos de «La Familia» se han infiltrado en 
Playstation 2 con esta sólida aventura a lo GTA. 

RESIDENT EVIL 4 

■ ■ : : - :///cwcw //imí //•« íños// 

Capcom es el rey indiscutible del Survival Horror 
gracias al mejor Resident Evil de la saga. 

ONIMUSHA: DOD 

//////////CAPCOM // H9.95E //-IB AÑOS// 

Otra franquicia que ha sufrido una evolución que 
le encumbra en lo más alto de las aventuras. 





NEED FORSPEED: MOSr WANTED 

' ://////ÍA SAMES //B3.95E //-3AÑ0S// 

Nuestros lectores lo han elegido mejor juego de 
2005. y todavía sigue dando que hablar. 

BURNOUT REVENGE 

////////// EA SAMES // 28. 95E // • J AmS// 

La última entrega de la franquicia de conducción 
más arrolladora. No apta para cardíacos. 

DRIVER : PARALLEL LINES 

////////// AMi //S9.95E //-IB AÑOS// 

Gareth Edmondson recrea la cuarta entrega 
remontándose a los orígenes de la saga. 



OUTRUN 2006: COASTTO COAST 

///W/m-AJAfíl//59.95í//^3AÑ0S// 


Los que disfrutaron con el clásico de Sega en los 
80 pueden ir abrochándose los cinturones. 



MIDNIGHTCLUB3: DUB EDITION R. 

/'V///TAHE8 //8H.9SE // -12 AÑOS// 

La locura por el tuning queda reflejada en la 
nueva entrega ampliando su oferta. 



SHADOW OF THE COLOSSUS 

//////////SONY CE //S9.99E//-I8AÑ0S// 

Poesía en movimiento y un deslumbrante apar- 
tado gráfico. Team Ico marca tendencias. 









GOD OF WAR (PLATiNUM) 

' 7/////WCf:// I999E //^IBAÑOS// 

El juego más sorprendente de 2005 tenía que 
ocupar un lugar de honor en esta lista. 

GUN 

//////// ACTimM //39.95E //-IB AÑOS// 

Un buen argumento, respaldado por un apartado 
técnico impecable, que te lleva al Salvaje Oeste. 

PRINCE OF PERSIA: l d.c. 

//////////UBISOÍT // mSE // • IB AÑOS// 

Posiblemente la mejor aventura del Príncipe, 
para disfrutar con plataformas y acción sin límite. 

GETTING UP: CONTENTE U.P. 

/ ■///// AJAR! //S9.99E // • IB AÑOS// 

El experimento de Marc Ecko y Atari deja un 
título original aglutinando géneros diversos. 

ICO 

//////////SONY CE. //89.95E // -7 AÑOS// 

El último lugar está reservado para esta obra 
maestra convertida ya en un clásico de P52. 



TEKKEN 5 

./'///NAMCO //59.9SE // -18 AÑOS// 

En esta edición del Torneo del Puño de Hierro la 
competición se mantiene al más alto nivel. 

URBAN REIGN 

//////////NAMCO // S9.99E //-IB AÑOS// 

De los creadores de Tekken llega una mezcla de 
juego de lucha y peleas callejeras. 

SOULCALIBURIII 

.'Wm/HAm //S33X//-IS años// 

Editor de luchadores, misiones y viejos conoci- 
dos junto a nuevos fichajes. Todo un lujo. 

THEWARRIORS 

///R0CHSTAR-TAHE8 //S9.99E //^IBAÑOS// 

Rockstar te pone en la piel de los Guerreros de 
la Noche, en un juego de atmósfera callejera.. 



DRAGON BALL Z: bx 

'////////ATAÑI //BH.99E // ♦ !8 AÑOS// 

Y no podía faltar en esta lista la recreación de 
Dragón Ball Z y todos sus personajes. 





PASIÓN POR LAS MOTOS 

TDURISTTROPHY[SONYC.E.l 

Ya queda menos para que los 
fanáticos del motociclismo puedan 
disfrutar con la última locura de 
Polyphony Digital. Tourist Trophy. 
Su espectacular apartado gráfico 
y depurada jugabilidad lo han con- 
vertido en uno de los títulos más 
perseguidos de la redacción. 
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1 SHADDWQF THE COLOSSUS (SONY C.E.1 
Z GODaFWARISONYC.E.I 

3 GRANO THEFT AUTO. SAN ANDREAS ITAHE 2] 

4 METAL GEAR SDUD 3. SNAKE EATER (HONAMI) 

5 PRO EVOLUTIONSOCCERS [HONAMI] 

e NEEDFOHSPEEOMOSTWANTEO(EAGAMES) 

7 BUCH1«GAMES] 

8 RESIDENTEYimiCAPCOM-EAl 

9 aNIMUSHA.DAWNOFDREAMS(CAPCOM-EA) 
lO GUNIACTIVISION) 




DRAGON QUEST; EPDRM 

■/////SQUAfíí-ÍHiK//^5í //^leAÑQS// 

Por fin la gran saga RPG traspasa las fronteras 
japonesas y aterriza en Europa. 

FINAL FANTASY X-2 (platinum) 

, /////// SPUARE-ENIX // ¡9.9SE //-lE AÑOS// 

La maravillosa voz de Yuna no ha cesado de 
atraer nuevas miradas al mundo Final Fantasy. 

XENOSAGA II : JVGUB 

////////// NAMCO // 59.99E // • /^ AÑOS// 

La segunda entrega de la Space Opera de 
Namco. se inspira en textos de Nietzsche 

STELLA DEUS: TGOE 

.////// ATUIS-mEIN //mSE //^lEAÑOS// 

Un magnífico RPG de estrategia que se ha 
colado en nuestro top por méritos propios. 

LOSSIM5 2 

///////EA SAMES //63.95E //-lEAÑOS// 

Ha sido elegido ganador dentro de la categoría 
de estrategia de Los Mejores Juegos de 2005. 


I PRO EVOLUTION SOCCER 5 

z/W// HONAMI //BE.95 E //-3AÑ0S// 

La competencia aprieta fuerte para desestabili- 
I zar al indiscutible número uno del deporte rey. 

I FIFA 06 

V///////EA SPORTS// mS f // • J AÑOS// 

I Si EA Sports mantiene el ritmo, Konami lo va a 
í tener difícil para seguir arriba un año más. 

I FIGHT NIGHT ROUND 3 

/////////EA SPORTS //S9.95E //-IB AÑOS// 

I No todo iba a ser fútbol. Desde EA Sports llega 
I un extraordinario simulador pugilístico. 

I COPA MUNDIAL de la fifa zoog 

/Z////////EA SPORTS //39.9SE// -3 AÑOS// 

I Aprovechando el Mundial de Alemania EA 
i SPORTS pule un Fifa plagado de selecciones. 

I EVERYBODY’S GOLF 

■//■■//////SONY CE //89.9B í // -3 AÑOS// 

Un pequeño hueco reservado para el simulador 
I de golf más divertido y genial de PS2. 


I BLACK 

■■;.'//////EA BAMiS //59.95E //^IBAÑOS// 

I Algunos lo califican como el Burnout del género 
I shooter. Acción a raudales y muchas balas. 

I CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE 

■'///// ACTIYISION // S9.9SE //*IB AÑOS// 

I Dentro de los títulos que recrean la Segunda 
I Guerra Mundial, éste es una auténtica joya. 

I BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 

■'./////EA SAMES// I9.9SE //-IB AÑOS// 

I Pocos shooters pueden competir en variedad 
i con este juego, sobre todo en vehículos. 

|MOH: EUROPEAN ASSAULT 

////////EA SAMES //EE.95C // • \B AÑOS// 

I El último capítulo de la serie deslumbra una vez 
i más con las aventuras de un soldado americano. 

STIMESPLITTERS: FUTURO P. 

I ■///////« SAMES // I9.95E //-IB AÑOS// 

I Como augura el subtítulo, un futuro perfecto 
I hasta que llegue una nueva entrega del juego. 


ISINGSTAR ROCKS 

///////SONY C.E//E9.99E-S9.99E // • \Z AÑOS// 

j Si quieres que tus reuniones en casa sean una 
I fiesta, no te quedes sin esta entrega. 

I BUZZ! EL GRAN RETO 

■////////SONY CE. //39.99E-S9.99E //^3AÑ0S// 

I Para aquellos que opten por un divertimento 
i más pausado pero con la misma rivalidad. 

ISINGSTAR 80s 

/////////SONY CE //29.99E - S9.99E //-3AÑ0S// 

I ¿Sientes nostalgia por la década del pelo car- 
I dado? Este Singstar te traerá buenos recuerdos. 

ISINGSTAR POP 

■'///////SONY CE //89.99E - S9.99E // -3 AÑOS// 

I Nada mejor que darle un buen repaso al pop 
i nacional de los últimos años con los amigos. 

I EYETOY KINETIC 

'/'///////SONY CE //89.99E - 59.99E//-3AÑ0S// 

I Una forma divertida y saludable de ponerse en 
I forma sin tener que apagar tu Playstation 2. 


EL NUMERO 1 DE LA LISTA 

FINAL FANTASY XII (SqUARE-ENIX) 

Este mes ha habido títulos que nos 
han sorprendido, encandilado o 
puesto a prueba la resistencia de 
nuestros dedos. Final Fantasy XII 
ha ido más allá, y Square Enix ha 
conseguido dejarnos una vez más 
con la boca abierta a la espera de 
la versión europea, sin confirmar. 


EL MAS MARCHOSO 

GUITARHERD (VIRGIN PLAY) 

El Viejo Hickory ha comprobado 
en sus propias carnes que el rock 
traspasa fronteras. Guitar Hero ha 
sido el juego encargado de ponerle 
ritmo a la redacción, y de conseguir 
que las nuevas generaciones se 
contoneen con auténticos clásicos 
de las seis cuerdas a golpe de púa. 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

lO 


DRAGDN PUEST. E.P.D.R.M. (SQUARE-ENIX) 
TDMBRAIDERLEGEND (EIDDS) 
ELPADRIND(EAGAMES) 

BLACK (EAGAMES) 

RESIDEN! EVILH(CAPCDM-EA) 

NEED FDR SPEED MDST WANTED (EA GAMES] 
GUITARHERD (VIRGIN PLAY] 

DNIMUSHA. DAWN DF DREAMS (CAPCDM-EA) 
SHADDWDFTHECDLDSSUS(SDNYC.E.) 

CDPA MUNDIAL DE LA FIFA 2BB6 (EA SPDRTS] 


1 

2 

3 

4 

5 
G 

7 

8 
9 

lO 


FIFA STREET 2 (EA SPDRTS BIG] 

RESIDEN! EVILH (CAPCDM-EA] 

EL PADRIND (EAGAMES] 

CDMMANDDS STRIHE FDRCE (PYRD STUDIDS] 
PRDEVDLUTIDN SDCCER 5 (KDNAMI] 

GTA: SAN ANDREAS (RDCHSTAR-TAHE 2] 

FIFA STREET - PUTINUM (EA SPDRTS BIG] 

THE SIMPSDNS HIT aRUN- PLATINUM (VI VENDI] 
GDD DFWAR(SDNYC.E.] 

TDRRENTE 3 (VIRGIN PLAY] 
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IMPRESCINDIBLE 



La recopilación que Capcom ha 
seleccionado de sus juegos para 
Playstation Portable es una de 
las mejores noticias que hemos 
recibido últimamente sobre esta 
consola. Títulos como Captain 
Commando, Final Fight, Strider 
y Street Fighter abanderan una 
colección que va a hacer que te 
rasques el bolsillo cuando este 
UMD aparezca en España. 



Quién no conoce Juegos 
como Pac Man o Galaga. 
Forman ya parte de la 
historia del siglo XX y 
ahora puedes volver a 
Jugarlos en tu consola. 



DESDE AMERICA 



Los EE.UL). también han 
surtido de grandes títulos 
los salones recreativos. 
Paper Boy, Mortal Kom- 
bat y muchos más de una 
lista interminable. 



RECOPILACIÓN SHOOTER 

GHADIUS PORTABLE (HONAMIl 

Nada mejor que tener en tu P5P 
las cinco mejores entregas de una 
de las sagas más míticas de los 
juegos de «marcianitos». Todavía 
no hay fecha para su distribución 
en Europa, pero Konami puede sor- 
prendernos en cualquier momento. 


EL REGRESO DE LOGAN 

SYPHGNFILTERBLACH MIRRORlSCEAl 

La franquicia de 5CEA vuelve a 
sus orígenes para explotar lo mejor 
del sigilo y el espionaje táctico en 
versión portátil. El agente Gabe 
Logan se enfrenta una vez más a 
una amenaza a nivel mundial. Muy 
pronto en tu Playstation Portable. 


RECREATIVA DE BOLSILLO 

TEHHEN5D.R. ISCEI] 

La versión para P5P de la última 
coin-op de Tekken es uno de los 
títulos que más revuelo está cau- 
sando entre los poseedores de la 
consola. Su llegada a las tiendas 
europeas está prevista para el 
próximo mes de septiembre. 



1 DAXTER(SGNYC.E.l 

2 GTA LIBERTY CITY STGRIES [RBCHSTAR-TAKE2] 

3 PRBEVGLUTIBNSBCCERSÍHGNAMI] 

4 STREET FIGHTER ALPHA 3 MAX (CAPCBM) 

5 PURSUITFGRCE[SBNYC.E.) 

6 FIFA STREET 2 (EASPGRTSBIG) 

7 HEYGFHEAVENISBNYC.E.) 

8 NEEGFBRSPEEG.MGSTWANTEDIEAGAMES) 

9 PETERJACHSBN’SHINGHBNGIUBISGFT] 
lO BURNGUTLEGENQSIEAGAMES] 


GAME m 


[MARZO UBL 


1 GTA. LIBERTY CITY STGRIES (RGCHSTAR-TAHE2) 

2 PRGEVGLUTIGNSGCCERSÍHGNAMI] 

3 FIFA STREET 2 [EASPGRTSBIG] 

4 F1 GRANO PRIX[SBNYC.E.l 

5 STREET FIGHTER ALPHA 3 MAX (CAPCGMl 

6 TALES BFETERNIAÍNAMCB-UBISGFT] 

7 LGSSIMS2[EAGAMES1 

8 LEMMINGSÍSQNYC.E.) 

9 ME0IEVILHESURRECTIBN[S0NYC.E.1 
lO SPLINTER CELL ESSENTIALS [UBISBFT] 



1 GTA. LIBERTY CITY STGRIES [RGCHSTAR-TAKE2] 

2 PRGEVGLUTIGNSGCCER5ÍHGNAMI] 

3 STREET FIGHTER ALPHA 3 MAX [CAPCGMl 

4 PUHSUITFGRCE[SGNYC.E.) 

5 BURNGUTLEGENDS[EAGAMES) 

6 SPI0ER-MAN2[ACTIVISIGN] 

7 MEOIEVILRESURRECTIGN[SGNYC.E.] 

8 F1 GRANO PRIX [SONY C.E.] 

9 PRINCE OF PERSIA REVELATIONS [UBISOFT] 
lO VIRTUA TENNIS. WORLO TOUR [SEGA ATARI] 
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con TODOS LOS jucHOones 
V EQUIPOS DE P V Z° DIUlSIÚn. 
nCHHJES DE inUIEROO inCLUIDOS 


C H A M P I o flS H I P 


Producto bajo 
Licencia Oficial 


PlayStation.E 


www.championshipmanager.coiñ 


YA DISPONIBLE 


05 / 05/2006 

1¿ Playstation E 


YA DISPONIBLE 


Championship Manager 2006 © Eidos Interactive Limited 2006. PC desarrollado por Beautiful Game Studios Consolas desarrollado por Gusto Games. Publicado por Eidos Interactive Limited 2006. Eid 
registradas de Eidos Group of Companies. Todos los derechos reservados. Beautiful Game Studios y el logo BGS son marcas comerciales de Eidos Group of Companies. Todos los derechos reservado: 
de Sportinfaz Limited. Producto bajo licencia oficial Campeonato Oficial de Liga Primera y Segunda División Temporada 2005/2006. 
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COMPAÑIA LOGITECH 
oiSTRiBuiDOfl LOGITECH 
PVP-R 13.99 ■ 


Herederos de Nostromo 

FUNDA PARA PSP 


□ErWmOMD 

BEiemoifl 


PSP 

Thrusímaster 

2 IN 1 SOUND 
SYSTEM 


COMPAÑIA THRUSTMASTER 
OISTRIBUIOOP HEREOEROS OE NOSTROMO 
PVP-R 39.90 


Sujetar la PSP mientras vemos 
una película puede resultar 
bastante incómodo. Thrustmaster 
presenta 2 in 1 Sound System. Sus 
dos altavoces proporcionan una 
excelente calidad de sonido 2.0, 
mientras que la base te permitirá 
disfrutar tranquilamente de tus 
mejores películas en UMD, fotos o 
tus vídeos favoritos. 


Si te gustan Los Simpson 
y PSP puedes unir tus dos 
pasiones. Con esta bolsa de 
transporte oficial de la serie 
televisiva podrás mantener 
a salvo tu PSP de golpes y 
arañazos. 


Herederos de Nostromo 

JUSTICE LEAGUE TWIN PAO 

caMuc, NAHI 

oiamicuao i i HESOEBf£»43PROMQ 
pvíM» 


Herederos de Nostromo pone a la 
venta un pack con dos mandosipara 
Playstation 2. Ambos están deco- 
rados con los miembros de la Justice 
League y además tienen vibración y 
luz que reacciona con el juego. 


PS^ 


Logitecti 

PRECISSIQN 

CONTROLLER 

COMPAÑIA LOGITECH 
DISTRIBUIDOR LOGITECH 
pvp-R 1H.99 


E-Real 

PISTOLA RGLGl 

COMPAÑIA E-REAL 

DISTRIBUIDOR HEREOEROS OE NOSTROMO 
PVP-R 5H.90 

Todos hemos soñado con una 
pistola diseñada para funcionar 
con cualquier sistema. E-Real 
presenta la RGT: Gl, que funciona 
en monitores, televisiones LCD y 
de plasma. Su tecnología no es tan 
precisa como a la que nos tiene 
acostumbrados la G-Con 4S, pero 
te permitirá seguir jugando si has 
decidido cambiar de televisión. 






Joylech 

NITRO THI-FORCE 


COMPAÑIA JOYTECH 
DISTRIBUIDOR TAHE TWO 
PVP-R 1SH.99 


Un compañero ideal 
para los juegos de 
conducción. Este 
volante de Joytech 
dispone de Forcé 
Feedback para sentir 
cada curva, cuatro 
palancas integradas 
y cambio secuencial. 

Además incorpora un 
velocímetro digital y pedales 
de freno y acelerador. La gran 
calidad de fabricación del 
dispositivo le confiere un 
aspecto robusto y muy 
agradable al tacto. 



Lopiíecli 

CASCOS PUYGEAR STEALTH 

COMPAÑIA LOGITECH 
DISTRIBUIDOR LOGITECH 
PVP-R 19.90 


Píocare 

LIMPIADOR ÜMD 
AUTOMÁTICO 


COMPAÑIA PROCARE 
DISTRIBUIDOR MILLENIUM MEOIA 
PVP-R 19.95 


Con este curioso artilugio podrás 
mantener limpios y protegidos tus 
discos UMD, gracias a la acción 
conjunta del limpiador automático 
(que funciona con dos pilas AA o 
un adaptador DC 5V), el líquido 
limpiador y las almohadillas de 
limpieza especial. 
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PERSONAIS 


■ PERSONAJES > Antes de coinenzar 




MrAticVíiKI^! 


II 

í V" ^ i -a 

»' /.OJ^TAR . cANrH ' 


íÍJ^ 


S 5 YOUNX 3 GUNZ 


SSYOUNOOUNZ ha matado a 
y AKKTUC 17 . 


Verde GARAND MI 




BOINA VERDE 








''M COMMANDOS 
II STRIKE FORCE 


PERIFÉRICOS: 

^HEADSET USB 

CALIDAD DÉ LÁ CONEXIÓN 
ACEPTABLE 

JUGADORES: E-8 
MODOS 0N-LINE:3 
ESCENARIOS: lO 


ACABA CON EL YUGO NAZI A TRAVES DE INTERNET 


A Pyro no le bastaba con cambiar radi- que dificultará las cosas a la hora de 
cálmente de género a su saga de estra- apuntar (y acertar) a un blanco móvil. Lo 

tegia; si entraban en el mundo de los mejor del modo On-line de Strike Forcé 


shooters, había que hacerlo incluyendo 
una de sus características más recurri- 
das: el modo multijugador On-line. Téc- 
nicamente, el juego mantiene un aspecto 
idéntico al de su modo Off-line, algo que 
no tiene por qué ser necesariamente 
bueno Csu frame rafe es algo inestable). 
Para complicar las cosas, unido a su pre- 
cario frame rafe encontraremos un sis- 
tema de comunicación entre las diferen- 
tes consolas «conectadas» algo brusco. 


es que, aunque incluye sólo tres modos 
de juego, le da una nota original al 
género con uno de ellos: Sabotaje. Dicho 
modo es el que realmente marca las dife- 
rencias entre los tres tipos de personaje. 
El espía es el único capaz de interrogar a 
uno de los miembros del equipo contra- 
rio en busca de un código de seis carac- 
teres, que dará la victoria al primero en 
conseguirlo. En resumen, una alternativa 
original a 50C0M3\j BF3. 


CDNCIUSIÚN^ 

Aunque no es el mejor shooter 
On-line del momento, presenta 
alguna que otra novedad como 
el modo Sabotaje. Se le echa 
en falta algo de estabilidad 
visual y más modos. 
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IES www.dragonquest.eu.com 


Con motivo de su lanza- 
miento se ha creado una ujeb 
en la que encontrarás la des- 
cripción de cada personaje, 
un compendio de objetos, 
descargas, etc. 


TOPON-UNE 


1 S0C0M3U.S.NAVYSEALS(S0NYC.E.) ► 
a PROEVOLUTIONSQCCEHS(KQNAMI) 

3 BATTLEFIELD2'MDDERNC0MBAT(EA) 

4 COMMANDGSSTRIKE FORCE (EIDQS-PRQEIN) 

5 CALL0FDUTY2.BIGREDDNEIACTIVISI0N] 




Playstation. 2 



■ CLASIFICACIÚN > Si tu ambición no tiene límites, prepárate a convertirte en el mejor tirador del mundo, ya que Advanced Warfiy- 
bter incluye un sistema de clasificación mundial. A la derecha, los tres modos On-line dejueyo que permite el título de UbíSoft. 


PERIFÉRICOS: 

HEADSET USB 

CALIDAD DE LA CONEXIÓN: 
REGULAR 
JUGADORES: Z-a 
MODOS ON-LINE: 3 



GHOST RECON 


ADVANCED WADFIGHTED 


EL TÍTULO DE UBISOFT REPITE SU SISTEMA DE 
JUEGO A TRAVÉS DE INTERNET 


Si bien la anterior entrega de Ghost 
Recon nos soprendió gratamente por 
su sistema de Juego On-line, totalmente 
diferente en ejecución y aspecto al modo 
Historia, en esta ocasión UbiSoft nos 
ha decepcionado ligeramente debido 
a la falta de novedades con respecto a 
Ghost Recon 2. Además, su modo On- 
line no es prácticamente idéntico en su 


planteamiento, ya que pueden encon- 
trarse más fallos. La mejora más signi- 
ficativa es el sistema de comunicación 
por voz, increíblemente nítido. Su motor 
gráfico es ridículo, incluso tratándose de 
un título On-line, y su sistema de comu- 
nicación entre las diferentes consolas 
presenta un retardo Importante y bas- 
tante lag. Su lobbyes el menos intuitivo 
que hemos visto nunca en un Juego de 
PS2. Sólo si eres un auténtico fanático 
de la saga te recomendamos que prue- 
bes las opciones On-line del modo 
multijugador de este Advanced 
Warfíghter. 




Es demosíado parecido al 
modo Qn-line de la anterior 
entreya. es brusco, sus 
gráficos son pobres y posee 
un lobby confuso. Sólo para 
fanáticos de la saya. 







ú 
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del juego crea un perfil con el nom- 
bre BAKER5DOZEN 




" # . 


Selecciona la opción Extras del 


menú principal. Elige después 

iBattlefield 2 Modero Combat 

Trucos y usa cada código según 

Desbloquea todas las armas 

el diccionario de estilo militar 

Durante el juego mantén pulsados 

(A de Alpha, B de Bravo, C 

ED y ED y presiona ® ® ® B ffi ffi 

de Charlie). Para activar cada 


truco, pausa el juego y elige la 

iBloodRayne 2 I 

opción de «Trucos. 

Introduce cada código en el menú 


Cheats (Algunos deben ser acti- 

Modo Dios 

vados para que funcionen). 

TRIROX 



Código maestro 

Recupera vida 

WANTTHIS DARK REALITY 

HEALME 

TAINTQWEEF 

Vida infinita 

Modo Dios 

CLONE 

UBER TAINT JOAD DURF KWIS 

Poderes ilimitados 

Todos los poderes 

LCVG 

BLANK UGLY PUSTULE EATER 

Munición infinita 

Recupera vida 

FUG 

NURTURE HAPPY PUSTULE 

1 

ERASURE 

Un tiro mata 


BUCKFST 

Vida infinita 


TERMINAL REALITY SUPER 

Fatalities 

UBER XXX VACATE (Para que 

CUTIONE 

funcione deben estar activados 


«Ira infinita» y «Modo Dios») 

1 Astro Boy H 


Invencibilidad 

Ira infinita 

Con el juego en pausa pulsa SS, ED 

PIMP REAP DARK DARK MUSE 

ED DI DI ED DI SS, ED 



Rellena la sangre 

Completa la barra de energía 

NAKED JUGGY RESISTANCE 

Con el juego en pausa pulsa DI ED 

PACY 

Jü. SS, ED DI ED 



Rellena munición 

^pe Escape 3 

WHACK THIS M0LE5TED NINJA 

En la pantalla de título pulsa DI 

Munición infinita 

ED IB, ED, Jü. y a la vez para 

UGLY DARK HEATED ORANGE 

desbloquear el menú de trucos. 

QUAFF 

Si quieres ver el vídeo de Solid 


Snake con Pipo Snake introduce la 

■ 

contraseña E snakes 


B 


Brothers In Arms 


RoadToHill30 1 


Todos los niveles 


Para desbloquear todos los niveles 



Todos los combos Mental de Crypto se volverá 

BONE THIS CURRY VOTE ilimitado. 


Selección de nivel 

ANOMALIES ARE JUAN 
IN5ULATED 

Todas las secuencias de FMV 
PENSION REAP5UPER 
VULGAR 

Trajes alternativos 
WHACK LICK EROTIC 
CUNNINGLY 


Como un zorro 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado IS y presiona [6 O C9 ED 
00 Ea. Tu medidor de alerta subirá 
al máximo. 

Uave del Laboratorio de Orthopox 

En la nave nodriza, mantén 
pulsado IS y presiona O © OG 
0D © ©. Todas las mejoras para 
las armas desbloqueadas esta- 
rán disponibles en el Laborato- 
rio de Pox. 


C 


Crónicas De Narnia 


/Wanzar al siguiente nivel 

Durante el juego, mantén pul- 
sado DI y presiona ® (ü ® @0 S 

® ®o0e 

Desbloquear todos los niveles 

En el armario, mantén pulsado DI 
y presiona ® B ® ® S ® ® 


Devil MayCry3 
El Despertar De Dante 


Desbloquea todas las galerías, trajes alternativos 
g modos de Bonus 

Manteniendo pulsados los 
botones DI IS EO E9 en el menú 
inicial, gira el joystick analógico 
izquierdo hasta que oigas «Devil 
May Cry». 


^IIOfDutyS 
iBig Red One 


En la pantalla de Selección de 
Nivel, mantén pulsado ED y DI y 
presiona B8®®0Offi®®© 
®©®© 


inflict Global Storm 


Presiona DI EQ DI ED ©) © © 
© en el menú principal para 
activar el modo Trampas. (No 
sumas puntos pero puedes 
elegir misión, guardar las 
veces que quieras y tener 
munición infinita.) 

SrimiiiM 

Crgiito a prueba de balas 

Con el juego en Pausa, man- 
tén pulsado IB y presiona © 
© ® ffi © ©. Ahora Crypto 
será inmune a los ataques 
enemigos. 

Munición interminable 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado ES y presiona ® © ED 
® ED No tendrás que volver 
a preocuparte por quedarte sin 
munición. 

Pensador profundo 

Con el juego en Pausa, man- 
tén pulsado IB y presiona 
ED ED © ® ED ©. El Poder 



Driver 

Parallel Lines 


Introduce cada código en el menú de trucos. 
GUNBELT Munición infinita 
GUNRANGE Todas las armas 
ZOOMZOOM Nitro infinita 
ROLLBAR Coches indestruc- 
tibles 

TOOLEDUP Mejoras gratis 
CAR5HOW Todos los vehículos 
IRONMAN Invencibilidad 
KEYSTONE Coches de policía 
vulnerables 

F 


■IFA Stieet 


Jugadores diminutos 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado DI y @ y presiona ® 8D ® 

®®®sa] 

Jugadores de tamaño normal 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado DI y @ y presiona ® ® B 

®®®®a) 

Todos los uniformes g zapatillas 

En el menú principal, mantén pul- 
sado DI luego @ y presiona ® ® 
0OBBB®® 

G 


Ideneye Agente Corrupto 


Todos ios personajes en modo multijugador 

En la pantalla de Material Adi- 
cional pulsa ®®BB®®ffiB 



Paintball 

En la pantalla de Material Adi- 
cional pulsa ®ffi®ffi®®BB 


iuitar Hero 


Introduce cada combinación de 
botones en el menú principal y 
un mensaje te confirmará que 
el código es correcto. Recuerda 
que una vez que actives un 
código no podrás grabar. 

Repite la combinación para 
desactivar el efecto. 

Código maestro 

Amarillo, Naranja, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Amarillo 

El fondo desaparece 

Azul, Amarillo, Naranja, Azul, Ama- 
rillo, Naranja 

Airguifar 

Naranja, Naranja, Azul, Amarillo, 
Naranja 

M, mefer siempre en verde 

Amarillo, Azul, Naranja, Naranja, 
Azul, Azul, Amarillo, Naranja 

Tocar siempre con la Cuitar Hero SG 

Azul, Naranja, Amarillo, Azul, Azul 

El público son monos 

Azul, Naranja, Amarillo, Amarillo , 
Amarillo, Azul, Naranja 

El público son calaveras 

Naranja, Amarillo, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo. Azul, Azul 


HeroesOf The Pacific 


Introduce los códigos en la pantalla 
de selección pero ten en cuenta 
que desactiva la función de auto- 
guardado y no te dejará salvar tus 
progresos. 

Activar trucos 

Q IB ED ED ED 

Desbloquear todos los aviones y misiones 

Joystick Analógico Derecho 
Arriba, Joystick Analógico 
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¿Llevas semanas atascado en una fase por colpa de un puzzle que no consigues superar? ¿No sabes cómo desbloquear tu cocbe 
o personaje preferido? ¿O simplemente quieres disfrutar de una partida sin complicaciones gracias a ia vida infinita? 
Sea cual sea tu caso, nosotros te agudamos a conseguirlo. Consulta nuestra «Trucoteca», busca consejos en 
•^1^ «Sin trampa ni cartón» y si aun asi no encuentras lo que buscas. iPidenosio! 



Derecho Abajo, Joystick Analó- 
gico Derecho Izquierda, E3 D, 
Joystick Analógico Derecho 
Derecha. 

Desbloquearlos aviones japoneses 

© CO DI E3 i4 

Mejorar los aviones 

DI, Joystick Analógico Derecho 
Izquierda, E3, Joystick Analó- 
gico Derecho Derecha, W 


Lois Increíbles 
La Amenaza del Socavador 


Con el juego en pausa, ve al menú 
e introduce cada código dentro de 
la sección Trucos 

Desbloquea todos los movimieiitos de Mr. Increíble 

MRIMA5TER 



Desbloquea todos los movimientos de 
Frozono 

FROZMA5TER 

Super Movimiento de Mr. Increíble 

MRIBOOM 

Super Movimiento de Frozono 

FROZBOOM 

Sube la experiencia de Mr. Increíble 

MRIPROF 

Sube la experiencia de Frozono 

FROZPROF 


Todos los coches en modo Arcade 

Para desbloquearlos, introduce 
PING como código en la sección 
de Trucos. 

Dinero infinito en modo Carrera 

Para conseguirlo, introduce FA5T 
como código en la sección de 
Trucos. 


Kin9 Kong 


En el menú principal manten pul- 
sados DI y En y presiona © H 


@ W H W lél. Suelta DI, luego CD 
y en el menú aparecerá la opción 
de Trucos (a la que también podrás 
acceder desde el menú de pausa 
del juego). Introduce cada código 
para conseguir el efecto deseado 
pero ten en cuenta que si usas tru- 
cos tu puntuación no se guardará 

Todos los niveles 

KKstOry 

Invencibilidad 

Buuonder 

999 de munición 

KK 999 mun 

Metralleta 

KKcapone 

Revólver 

KKtigun 

Escopeta 

KKshOtgun 

Rifle de francotirador 

KKsnlper 

Lanzas infinitas 

lance Inf 

Un disparo mata 

GrosBras 

Todos los extras 

KKmuseum 


Introduce los siguientes códigos 
durante el juego 

Todos los coches del garaje están tuneados 

Pulsa 1^: w ;◄] í>i © © ca en e 

'▼I wj >1 

Consigue $5.DBB 

Pulsa ^ !◄] i'í © I<: En 1-^' 

La policía está fuera de combate 

Pulsa W iri ◄ I [►) En © [►! En i<j 

Siempre el primero en carreras callejeras 

Pulsa W H I ►! En ◄ I © W 

Tráfico a la máxima velocidad 

Pulsa IV ii \ >"i © I ►^ © L<J 

Nitro infinito 

Pulsa v: VI I © L^' VI ©) |A, 


Lego Star Wars 


Para conseguir personajes 
introduce los siguientes códi- 
gos en la tienda de Dexter 
(algunos se desbloquean 
directamente y en otros se 
desbloquea la posibilidad de 
comprarlos) 

987UYR = Battle Droid 
EN11K5 = Battie Droid (Commander) 
LK4EU6 = Battie Droid (Geonosis) 
KF999A = Battie Droid (Security) 
LA811Y=Boba Fett 
F8B4L6 = Clon 
ER33JN = Clon (Episodio III) 
BHU72T = Clon (Episodio III Pilot) 
N3T6P8 = Clon (Episodio III 
Sujamp) 

R56E25 = Clon (Episodio III 
Waiker) 

14PGMN = Conde Dooku 
H35TUX = Darth Maul 
A32CAM = Darth Sidious 
VR832U = Clon Disfrazado 
DH382U = Droideka 
5F321Y = General Grievous 
19D7NB = Geonosiano 
ZTY392 = Guardaespaldas de 
Grievous 

U63B2A = Gonk Droid 
PL47NH = Jango Fett 
DP55MV = Ki-Adi Hundi 
CBR954=Kit Fisto 
A725X4 = Luminara 
M5952L = Mace Windu 
92UJ7D = Padme 
R840JU = PK Droid 
BEQ82H = Princesa Leia 
L54YUK = Soldado Rebelde 
PP43JX = Guardia Real 
EUW862 = ShaakTi 
XZNR21 = Super Battie Droid 
Para conseguir los objetos intro- 
duce los siguientes códigos en la 
tienda de Dexter 
NR37W1 = Blásteres Ridículos 
L449HD = Blásteres Clásicos 
IG72X4 = Blásteres Grandes 
SHRUB1 = Pinceles 
PUCEAT = Curvados 
LD116B = Detector de Minikit 
RP924W = Bigotes 
YD77GC = Púrpura 
MS9990 = Perfiles 
4PR28U = Invencible 



Todos los niveles 

IPULATOR 

Todos los videos desbloqueados 

DEXTERCROWLEY 

Todos los diseños desbloqueados 

SIRULLY 

Todos las zonas de enfrentamiento 

WORKBITCHES 

Todas las mejoras de combate 

DOGTAGS 

Todos los graffitis g las piezas auténticas del 
Black Booh 

5HARD50FGLA55 

Todos los personajes del modo Enfrentamiento 

STATEYOURNAME 



Todas las legendas desbloqueadas 

NINESIX 

Vida al máximo 

BABYLONTRUST 

Vida ilimitada 

MARCU5ECK05 

Indicador de habilidad al máximo 

VANCEDALLI5TER 

Habilidad infinita 

FLIPTHESCRIPT 

Todas las canciones del iPod 

GRANDMACELIA 


Medal Of Honor 
tropean Assault 


Con el juego en Pausa, mantón 
pulsados DI y E3 y presiona © 

© WJ ® © 0. Cuando el mensaje 
«Escribe el código del truco» 
aparezca en la parte superior 
izquierda de la pantalla, intro- 
duce la combinación del truco 
que desees activar 


Introduce cada contraseña 
dentro de Opciones, en el apar- 
tado de Códigos 


Munición ilimitada 

ESI DI © IS DI DI 

Rellena el medidor de adrenalina al máximo 

Q ca 



Cada número nos esforzamos por 
recopilar los trucos y consejos 
más interesantes. Si aún así no 
encuentras lo que necesitas, no 
te cortes y pide sin pudor: dínos 
dúnde estás atascado, de qué 
juego te gustaría encontrar una 
guía o qué quieres ver en <rSin 
trampa ni cartón». Envíanos un 
correo electrónico a la dirección 
trucos.ps2@grupozeta.es 


peísúíidjss, etc. Monio Luis]. 

El mejor truco que podemos 
ofrecerle para este juego es el 
de avanzar 10 niveles. Para ello, 
presiona Rl. L2. L2. Cuadrado. 

X y Triángulo en el área de 
entrenamiento. 




TRU 

JRM 

Unta que no te sirve para nada, 
que incluso te perjudica, o sin el que 
simplemente tu vida sería igual de 
feliz. Pero bueno, abí queda. 
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Dculta los marcadores 

Di ca cu ® © 

Matar al Némesis de ese nivel 

m ca na ® © 

Recuperarlos documentos DSS 

0 ca Ea [^ © 

DeshabilitarStiellsliock 

Ea EO Q Bl @ © 

Suicidarse [sólo en el modo de] jugador] 

® ® ©CB@© 

N 


Need For Speed Most Wanted 


Desbloquea el Castrol Syntec Ford GT 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona 8J ^ 

Desbloquea el desafio BurqerKino 

En la pantalla de Pulsa Start, pre- 
siona irj ^ 8D '<[ iT 

Desbloquea un marcador en 1a tienda 
Dne Stop 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona fe fe fe fe fe fe fe: fei 

P 


E ínce Of Persia 
s Dos Coronas 


Martillo defería como arma 

Con el juego en Pausa pulsa Ife < 
fej fe © © © © fe fe 

Teléfono como arma 

Con el Juego en Pausa pulsa 
fe [►, fe fe © © © © © © 

Pez espada como arma 

Con el Juego en Pausa pulsa fe fe; 
fe fe ifeJ feJ fe '►©©©© 

R 


Ratchet Gladiator 


Ve al editor de perfiles y con IQ 
pulsado introduce cada combina- 
ción de botones 

Shin de Mr. Sunshine 

ife Ife fe' fe fe fei fe :>i 

Shin de Vernon 

fei fei fe fe fe >1 fe fe 

s 


iSX On Tour 


Introduce cada contraseña en la 
sección de Códigos dentro del 
menú Extras 

El mundo es tuyo [desbloquea todos los niveles] 

BACKSTAGEPASS 

Nuevas prendas [desbloquea toda la ropa] 

FLYTHREAD5 



Show time [desbloquea todas las 
secuencias] 

THEBIGPICTURE 


Bliny bliny [dinero extra] 

LOOT5NOOT 

Bolas de nieve 
LETSPARTY 
Empuje a tope Todo el tiempo 
[empuje infinito] 

ZOOMJUICE 

Locura de personajes [desbloquea todos los 
personajes] 

ROADIEROUNDUP 

El huevo ha eclosionado [desbloquea a Conrad, 
el Vihinyo] 

BIGPARTYTIME 

Un cuerno, un amor [desbloquea a Match Koobski, 
el Unicornio] 

MOREFUNTHANONE 

Más tiesta, tío [desbloquea a Níyel, el 
Rochero] 

THREEI5ACROWD 


itate Of Egnergency 2 


Desbloquerartodo 

Mantón pulsados DI y 131 y pre- 
siona © ® © © ® 


he Suffering Los Lazos 
lúe Nos Unen 


Mantón pulsados Bl Q y ® y 
a continuación introduce cada 
código 

Modo psicodélíco 

Ife ife Ea ►'! Ea fei fe ca ifei ca 
Todas las armas 

fe. fe fe fe fei II. ca fe (◄.' fei ► fei ife 
it :fe ca fe fe fei ca ca 

Vida al máximo 

< Ea ca ca fe ► \<: fe Ea ca ca 

fei fe fe fe ca 

Invencibilidad 


T 



Desde el menú principal, ve 
a Opciones/Códigos Cheat e 
introduce cada código. Durante 
la partida, pausa el Juego y ve a 


Opciones/Cheats para activar 
[o desactivar) cada truco. 

Siempre en especial 

uronfire 

Raíl perfecto 

grindXpert 

Shitcb perfecto 

hitcharide 

Manual perfecto 

Euiheels! 

Gravedad lunar 

EthemOOn 

Munición ilimitada 

Mantón pulsados D y C3 y 
presiona © © ® © © ® en la 
pantalla del mapa. 

Energía infinita 

Mantón pulsados DI y C3 y 
presiona © © ® ® © en la 

pantalla del mapa. 

Doble daño 

Mantón pulsados DI y CU y pre- 
siona ® ® ® ® en la panta- 

lla del mapa. 

].GDB.DGD$ 

Mantón pulsados DI y CU y pre- 
siona © © ® © ® © en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Supercop 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona ® ® ® ® ® ® en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Ultra Fácil 

Mantón pulsados DI y C3 y 
presiona © © ® ® ® © en la 
pantalla del mapa. 

Mínijueyo Redman GoneWild 

Mantón pulsados DI y CU y 
presiona ® ® ® © ® © en la 
pantalla del mapa. 

Todas las canciones 

Mantón pulsados DI y C9 y presiona 
© © © © en la pantalla del mapa. 

Lucbas desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y C9 y pre- 
siona © © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Carreras callejeras desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y CU y pre- 
siona ® ® ® ® ® en la pantalla 
del mapa. 

Traje nuevo en la Puma Store 

Mantón pulsados DI y CU y pre- 


siona ® ® © © en la pantalla 
del mapa. 


fotal Overdose 


Durante el Juego, pulsa DI ID DI 
EO C3 C3 para activar el modo 
trucos e introduce los siguientes 
códigos 



Todas las armas 

® DI ca© 


Vida al máximo 
® © ©® 

Todos los Movimientos Locos 

©©ID® 

U 


Ultímate Spider-Man 


Ve a la pantalla de Controles en el 
menú de Opciones e introduce los 
siguientes códigos 

Desbloquea todos los personajes 
fe fe [fe fe ife fe fe [fe 

Desbloquea todos los cómics 

(fe fe [fe fe fe fe fe' fe' 


Desbloquea todas las galerías 
fe fei fe (fe fe fei fe 


^ -Jf 


w 



Desbloquear todo 
DI .!■. © M ID fe' 


BGG dólares. 3 flashes y 9 latas 

Ea Ea DI ® fe DI 

Supera la misión en la que estés 
fei © ® .!■, ca 'fe 

Furia infinita 

© © ® ■ ® fe 

Sprint infinito 

fei © fe] ® DI - 

Cuchillo 

fe fe JSr fe fe' ID 

Machete 

DI ® ca ca .ü, ca 


\ 


Tubería 

ca © - fei DI fei 
Bate 

© ca fe Ife DI DI 

Bate irrompible 

ID ID © fe © S 

Botas de punta de acero 

Ea ca ca id id di 

Puño americano 

© © © DI ® 

Esposas 

fe ® fe ID DI 

Llave de las esposas 
'fe ® ® ca DI fe 

Despistar a la policía 
fe-®®®© 

Quítate las esposas tú mismo 
® ® ® ■ ® ca 

Desbloquea el traficante de armas 
fe] ca © ® j-, © 

Yida infinita 

fe ® ID ® ca 



Desbloquea las secuencias 

Pulsa Ife] fei fe] (fe fei fe fe ,'ü7, en el 
menú de revieuj. 


Todos los cómics 

Pulsa fe] fej fe fei fei fe fe en el 
menú de reviem. 



0-9 


¡O Cent Bulletproof 


Bulletproof [Invencibilidad] 

Introduce ny’sfinestyo en la panta- 
lla de códigos. 

Míke mode [Armas más poderosas] 

Introduce the hub is broken. 

Empty n Clips counterkill 

Introduce ujorkout en la pantalla 

de códigos. 

TrachActionBB 

Introduce orangejuice. 

Vídeo My Buddy 

Introduce sayhellotomylittiefriend 
en la pantalla de códigos. 

Vídeo So Seductíve 

Introduce killal en la pantalla de 
códigos. 
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CAPÍTULO 1: BOLIVIA 

Comienza saltando al otro lado 
del puente de piedra y cruzando 
el lago. Trepa el muro, empuja 
la piedra y salta el risco. Trepa 
por la liana de la pared y salta al 
siguiente nivel. Usa la cuerda para 
cruzar a través de la catarata, 
cruza la cueva y salta el risco al 
otro lado. Agárrate al saliente de la 
pared y desplázate por él hasta el 
otro lado, donde tendrás que saltar 
para cruzar la catarata por arriba. 
Continúa río arriba y esquiva la pie- 
dra que cae colocándote a la dere- 
cha, detrás de unas rocas. Para 
alcanzar la rama horizontal ten- 
drás que saltar desde la roca de la 
derecha. Balancéate entre las dos 
ramas para alcanzar el saliente y 
el nivel superior. Encontrarás a tu 
primer enemigo, un soldado, acaba 
con el y avanza hasta que veas un 
enorme tronco colocado como si 
fuera un balancín. Justo detrás hay 
un muro con un saliente. Agárrate 
a él, rodéalo por la derecha y sube 
hasta la parte superior. Empuja la 
roca sobre el tronco y usa la rama 
que acaba de ascender para seguir 
avanzando. Retira la placa que 
bloquea la puerta con ayuda del 
garfio y acaba con los dos enemi- 
gos al otro lado. Detrás de la cata- 
rata hay un saliente. Avanza por 
él hacia la izquierda, salta sobre 
la barra hacia la columna, y de la 
columna a la siguiente plataforma. 
Usa la cuerda para volver a saltar 
hacia la catarata. En la pared de la 
derecha verás unas barras. Úsa- 
las para llegar al otro lado. Apare- 
cerá otro enemigo. Avanza y usa el 
garfio para saltar al otro lado del 
barranco. Un poco más adelante 
verás un puñado de rocas redon- 
das juntas. Usa tu pistola para pro- 


vocar un desprendimiento y elimi- 
nar unos cuantos soldados. Baja 
por la rampa y líate a tiros con 
los soldados hasta que no quede 
ni uno. A la Izquierda, toma un 
camino que sube y utiliza la cuerda 
para saltar hasta el otro lado. Baja 
por el otro extremo, cruza por los 
troncos y, después de eliminar a 
todos los enemigos, sube por las 
escaleras hacia el templo. Salva la 
primera trampa usando el garfio, 
avanza hasta que veas unas cade- 
nas con unos contrapesos. Trepa 
por las cadenas y verás una aber- 
tura en la pared. Continúa por ahí 
y utiliza la siguiente cadena para 
bajar. Sigue hasta el agua, donde 
tendrás que bucear para llegar 
al otro lado. Ten cuidado con el 
jaguar y avanza hasta llegar a una 
trampa donde las paredes tratarán 
de aplastarte. El primer bloque lo 
puedes pasar corriendo, pero para 
cruzar el segundo tendrás que 
caminar arrastrando una jaula que 
hay cerca. Avanza hasta el primer 
puzzle. Para abrir la puerta ten- 
drás que situar tres cajas sobre los 
tres botones. Ya tienes una caja en 
ese nivel, pero las otras dos hay 
que «subirlas». En el lado izquierdo 
verás una especie de balancín. 
Coloca las cajas sobre el extremo 
que queda más cerca de los boto- 
nes y salta sobre el otro extremo 
para catapultar las cajas. Para 
saltar, usa el bloque elevado que 
queda a la Izquierda del balancín. 
Una vez abierta la puerta, tendrás 
que cruzar por la pared izquierda 
de la habitación para llegar al otro 
lado. Usa la cadena para trepar, 
salta sobre el saliente, cruza por 
la cadena al otro lado, descuél- 
gate al saliente y usa la barra para 
llegar hasta la puerta. Tras cruzar 
la puerta entrarás en una secuen- 
cia de «Súper Acción». Simple- 
mente pulsa los botones que el 
juego te indica dentro del límite de 
tiempo. Al otro lado, avanza hasta 
que llegues al final del pasillo. Ahí 
descuélgate y baja usando los 
salientes. Una vez abajo elimina 
al jaguar y busca en una esquina 
un pequeño montículo cuadrado. 


Desde ahí salta hasta el ingenio 
en forma de cruz, te agarrarás a un 
extremo como si fuera una barra 
y éste girará cambiando su orien- 
tación. Salta de barra en barra 
hasta la pared, donde tendrás que 
llegar hasta la abertura de arriba 
siguiendo los salientes. Una vez 
arriba escala otro pequeño muro y 
sigue por el pasillo hasta la zona 
del boss. 

Boss - Hombres de Rutland: 

Cruza el puente salvando los hue- 
cos y sin que te alcance el heli- 
cóptero. En la plataforma central, 
acaba con todos los soldados. Usa 
las columnas como parapeto y 
recuerda recolectar las armas y los 
botiquines que los soldados dejan 
al morir. 

CAPÍTULO 2; PERÚ 

Avanza por la calle hasta la plaza. 
Tras hablar con Amaya, la zona se 
llenará de enemigos. Acaba con 
ellos. Trepa por el mástil de la ban- 
dera hasta el balcón. Usa el gar- 
fio con la farola para llegar al otro 
balcón y entra por la puerta. Coge 
las granadas y sal por la puerta del 
fondo. Acaba con todos los enemi- 
gos de la zona. Sube por la escaleri- 
lla que entra por la ventana y acaba 
con todos los enemigos del tejado. 
Continúa por la calle doblando la 
esquina y eliminando soldados. Al 
final, encontrarás una moto. Cógela. 
Durante el paseo en moto sólo ten- 
drás que preocuparte de disparar a 
los enemigos y no chocar. Un cho- 
que frontal fuerte acabará contigo. 
Las pequeñas cajas naranjas son 
botiquines. Tampoco las dejes pasar. 
Tras alcanzar a Amaya, entrarás en 
la excavación. 



Flashback: Rueda por la aber- 
tura y continúa por el pasillo. Usa 


véngalas para ver en la oscuridad. 
Cruza el hueco usando la viga que 
cuelga del techo y avanza hasta 
que se desprendan unas colum- 
nas. Da la vuelta y sigue por una 
pequeña abertura a la izquierda, 
entre unas cajas. Rueda por debajo 
de la verja y empuja la caja sobre el 
botón situado a la derecha. Se 
activará la trampa sin dema- 
siado éxito. Sube a la caja y 
usa la única lanza que ha 
quedado entera como 
barra para llegar hasta 
la plataforma supe- 
rior. Salta hacia el 
ornamento con 
forma de arco 
y de ahí a la 
plataforma a 
su izquierda. 

Cruza por el 
muro derruido y 
baja a la siguiente 
sala. Mueve la 
enorme bola para desacti- 
var la trampa. Escala el muro al otro 
lado para alcanzar la cuerda y con 
ella llegar a la plataforma superior 
y cruzar al otro lado de la verja. 
Al bajar, una especie de demonio 
comenzará a seguirte. Huye de él 
en dirección contraria a la cámara. 
Al agarrarte a una cuerda caerás al 
fondo de una sala. Escala la pared 
de la izquierda para llegar hasta 
una enorme bola. Hazla rodar hasta 
abajo y empújala sobre los interrup- 
tores del suelo. Vuelve a escalar el 
mismo muro pero esta vez salta a 
la plataforma de enfrente. De ahí 
salta a la lanza, balancéate hasta la 
cuerda, y de la cuerda a la siguiente 
plataforma. Avanza por el pasi- 
llo y vuelve a sortear el obstáculo 
usando la viga del techo. 

Época actual: Cruza la excava- 
ción hasta el agua. Sumérgete y 
avanza hasta que llegues a una 
sala con cuatro columnas ilumina- 
das por el centro. Hasta que lle- 
gues necesitarás tomar aire varias 
veces. Siempre que veas rayos de 
luz, habrá una una burbuja de aire 
en la parte superior. Una vez en la 
sala con las columnas, presiona los 
cuatro botones para drenar el agua. 


■■ --I-' 
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■ Cruza la puerta por el boquete. Tras 
la escena, continúa por detrás del 
gran bloque de piedra. Llegarás a 
una subida por la que Lara se res- 
balará. Justo al pie de la subida, a 
la izquierda, hay dos salientes por 
los que deberás trepar para saltar 
a la plataforma al otro lado. Desde 
la plataforma, salva la subida con 
el garfio. Trepa por el muro con la 
pequeña caída de agua. Desde ahí, 
podrás salvar la siguiente subida 
usando el garfio de nuevo. Avanza 
y resuelve la escena de «Súper 
Acción» para encontrarte ante otro 
puzzle. Para resolverlo, lo primero 
es conseguir la bola que está sobre 
la columna, al lado izquierdo de la 
entrada. Engancha la columna con 
tu garfio [mirando hacia la parte que 
destella y pulsando «Cuadrado») 
y tira de ella [con el botón «Trián- 
gulo») para hacer que caiga la bola. 
Colócala sobre el botón del suelo en 
el lado derecho. La otra bola que ya 
estaba en el suelo colócala sobre el 
botón Izquierdo. Ahora, trepa por el 
tótem de la derecha hasta arriba del 
todo. Podrás tirar otra bola al suelo 
que tendrás que colocar sobre el 
botón restante. Con ello se abrirá 
la puerta sobre el tótem del cen- 
tro. Trepa por él y avanza. Tras la 
secuencia, tendrás que retroceder 
sobre tus pasos hasta la entrada. 
Según sales de la cámara donde 
estaba la espada, sin bajar del 
tótem, ve a la derecha y trepa por 
lo que parece su brazo. Salta hasta 
la escalera del otro tótem y crúzalo 
por arriba hasta una plataforma al 
otro lado. Sobre la plataforma hay 
un saliente. 


Agárrate a él y recórrelo a lo largo 
de la pared salvando las partes 
rotas. En el extremo, desciende 
hasta la plataforma y usa la cuerda 
para cruzar a la siguiente. Salta una 
plataforma más y podrás deslizarte 
hasta el suelo. Vuelve hasta la sala 
que estaba inundada y sube por la 
cuerda al fondo. Salta al hueco y 
sigue avanzando hasta una escale- 


rilla que sube. Al llegar arriba, 
avanza, trepa por el muro 
de la izquierda y al fondo 
podrás ver otra cuerda. 

Tras salir a la superficie y 
no dejar títere con cabeza, 
habrás completado este 
capítulo. 

CAPÍTULO 3: JAPÓN 

Baja hasta la barra y habla 
con el camarero. Ve al 
despacho de Nishimura, 
por el pasillo que está 
enfrente del cama- 
rero. Tras la 
escena apa- 
recerá Taka- 
moto. Eli- 
mina a sus 
hombres 
y coge el 
ascensor del 
otro pasillo. 

En la azotea, 
sal al helipuerto 
y destruye el 
barril y la alambrada 
para poder subir por 
la tubería. Salta a la pla- 
taforma y escala al tejado. 

Ve a la cristalera y aparta la 
ventana corredera usando el gar- 
fio. Salta dentro, baja las escale- 
ras y coge la moto. Sal de nuevo 
al helipuerto y sigue el camino de 
losas más claras. Salta la rampa y 
resuelve la secuencia de «Súper 
Acción». Desde la escalera donde 
Lara se protege de la explosión, 
salta hacia la barra y de ahí al anda- 
mio. En la segunda plataforma del 
andamio, tendrás que disparar en el 
modo manual a la cuerda que sujeta 
la viga. De esta forma podrás usar 
la cuerda para llegar a la siguiente 
plataforma y de ahí el cable para 
llegar al otro lado del edificio. Usa 
el garfio para atraer hacia ti la 
plataforma elevadora y suéltala. 
Comenzará a balancearse. Cuando 
se te acerque, salta sobre ella. 
Rápidamente, cuando esté lo más 
alejada de tu punto de origen, salta 
usando el garfio sobre una foto que 
hay en la esquina y balancéate a 
la plataforma al otro lado. Repite 
la operación del garfio pero esta 
vez con dos elevadores. De nuevo 
usa el garfio con un foco y cuélate 
por la barandilla rota al pequeño 
jardín. Acaba con todos los ene- 
migos. Entra por la doble puerta 
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Jí’del fondo y sube un piso por las 
escaleras. Al fondo del pasillo, una 
puerta te lleva a una sala de con- 
trol. Entra ahí y acaba con todos los 
enemigos. Usa el modo de puntería 
manual para romper los dos ancla- 
jes de la enorme pantalla y luego 
usa el garfio para volcarla. Detrás 
encontrarás una salida. Escala el 
poste. Arriba del todo salta hacia el 
saliente, rodéalo y escala a la pla- 
taforma. Usando el garfio podrás 
girar el enorme letrero luminoso y 
convertirlo en otra plataforma para 
llegar a la escalerilla del fondo por 
la que tendrás que subir. Desde la 
plataforma superior, vuelve a usar 
el garfio para girar otro luminoso. 
Esta vez salta sobre la barra y 
luego sobre la plataforma. Escala el 
poste y salta a la plataforma supe- 
rior. Escala el siguiente poste y 
desde arriba del todo salta hacia la 
barra de la plataforma vertical. Ésta 
comenzará a girar. Vuelve a saltar 
al poste y cuando la plataforma 
esté en posición horizontal podrás 
cruzarla. Escala el siguiente poste. 
Cuando llegues arriba comenzará 
a troncharse. Salta del poste a las 
barras y llega al balcón tan rápido 
como puedas. Entra en el hall y 
elimina a los yakuzas. Sal por la 
puerta de la izquierda hasta una 
sala de control. Dentro, pulsa el 
botón que esta al lado del extintor. 
Con esto podrás ver los rayos láser 
para poder cruzar la trampa. De 
forma alternativa, puedes usar la 
bola como escudo y hacerla rodar 
hasta que estés fuera del alcance 
de la torreta automática. Tras cru- 
zar llegarás al despacho de Taka- 
moto. Elimina más yakuzas y usa 
el garfio en la parte delantera del 
dragón que cuelga del techo para 
romper el cristal. Escala la pared y 
entra en el ascensor. 



Boss - Takamoto: Escapa del cen- 
tro de la sala y usa cualquiera de 
los postes de detrás de las esta- 
tuas para subir a la pasarela supe- 
rior. Esquiva las ondas de Takamoto 


saltando o rodando según te ven- 
gan por el suelo o a media altura. 
Trata de acercarte a media distan- 
cia para alcanzarle con las pistolas. 
Tras unos cuantos disparos, acaba- 
rás con él. 



CAPÍTULO 4: ÁFRICA 

Camino abajo deberás saltar al 
lago (tras saltar, pulsa rápidamente 
Circulo y Adelante en el joystick 
analógico para hacer el «Salto del 
Ángel»). Súbete a la pequeña isla 
del centro. Escala por el lado dere- 
cho y cuélgate de la cuerda para 
levantar el «seguro». Déjate caer 
al suelo y abre la puerta tirando de 
ella con el garfio. Tras la escena, 
entra en el templo. Para cruzar el 
primer charco, usa el garfio para 
atraer la balsa hasta tu posición 
y úsala para alcanzar las cuerdas 
que te permitirán cruzar. Cruza las 
trampas desactivadas y pulsa el 
botón del suelo para abrir la puerta. 
Tendrás que cruzarla rápidamente 
antes de que se cierre. Elimina a los 
hombres de Rutland. En frente de la 
rueda impulsada por agua, hay una 
estatua, y justo detrás una cuerda. 
Alcanza la cuerda desde la plata- 
forma superior y balancéate para 
empujar la estatua con los pies. Usa 
las barras de la rueda para alcan- 
zar la cuerda del otro lado y subir 
a la otra plataforma. Usa el garfio 
para atraer el elevador, salta sobre 
él y de nuevo con el garfio, desplá- 
zalo hasta la siguiente plataforma. 
Ahora, utiliza las barras de la rueda 
por la que no hay agua para alcan- 
zar la escalerilla del otro lado. Sube 
por ella. En la siguiente escalerilla, 
tendrás que saltar a un saliente al 
llegar a la parte superior. Avanza 
por el saliente hasta la siguiente 
escalerilla y sigue subiendo. Una 
vez arriba, avanzando un poco, 
llegarás a lo que parece una pis- 
cina vacía. Sube por las escaleras 
derruidas del lado derecho (según 
entras) y cruza hasta el otro lado, 
escala por el bloque de la esquina 


y salta hasta el bloque suspen- 
dido. Harás de contrapeso y el blo- 
que descenderá elevando el que 
hay justo delante. Calcula bien el 
tiempo para llegar hasta la escale- 
rilla saltando sobre el bloque que 
ahora sube. Cruza la plataforma y 
salta hacia la grieta en la columna 
al otro lado. Usa las grietas para 
descender hasta el suelo y monta 
en la balsa. Usa el garfio con las 
columnas para llegar hasta la esca- 
lera que está detrás de la pequeña 
catarata al otro lado del muro. Sube 
por la escalerilla y repite el juego 
de los bloques suspendidos para 
alcanzar la otra plataforma. Usa el 
garfio para cruzar por el pequeño 
salto de agua y, de nuevo, salta a 
la grieta de la columna y avanza por 
los salientes para llegar a la plata- 
forma de la derecha. Pulsa el botón. 
Una losa girará y caerá una caja. 
Suelta el botón y la losa volverá a 
girar. Úsala para alcanzar la plata- 
forma central. Verás una especie de 
estatua sujeta por unos grilletes a 
la pared. Tendrás que liberarla sol- 
tando los grilletes y tirando con tu 
garfio de la especie de rueda den- 
tada de su pecho. Para liberar los 
grilletes, salta a la plataforma de 
la derecha y empuja la caja sobre 
el botón. Un grillete estará libre. 
Salta hasta el primer botón que vis- 
tes y quédate un rato sobre él. Usa 
la cámara para comprobar que se 
haya soltado el grillete. Ahora, rápi- 
damente, vuelve al centro y tira de 
la rueda dentada con el garfio. La 
sala se llenará de agua. Vuelve a la 
sala donde estaban los hombres de 
Rutland y entra por la puerta donde 
se acaban de activar las tram- 
pas. La primera tanda de lanzas 
la podrás sortear rodando cuando 
las lanzas se están retirando. Tras 
doblar la esquina, verás un juego 
de cuchillas giratorias. Cruza el 
pasillo empujando el bloque que 
hay a la izquierda. Las cuchillas 
se bloquearán y podrás cruzar. El 
segundo juego de cuchillas tendrás 
que sortearlo saltando por encima 
o rodando por abajo según corres- 
ponda. Tras doblar un par de esqui- 
nas más, una enorme bola se te ven- 
drá encima. Corre hacia la puerta 
saltando la primera lanza y rodando 
por debajo de la segunda. Al cruzar 
la puerta, la bola caerá al agua. Usa 
la barra para alcanzar el saliente en 
la columna. Escala por la columna 


hasta la siguiente barra y alcanza la 
plataforma que hay justo encima de 
donde estabas al llegar a esta zona. 
Desde ahí, podrás saltar sobre un 
elevador y más adelante sobre 
otro. En la pared verás una barra 
y otra columna con grietas por las 
que trepar. Sírvete de las barras y 
los salientes para subir un nivel y 
alcanzar la puerta que hay arriba 
del todo. Avanza por el pasillo y 
sortea los dos pozos con pinchos 
usando el garfio para balancearte. 
Continúa avanzando, elimina a los 
dos soldados y cruza por el puente. 
Si lo has derribado podrás usar el 
garfio aquí también. Continúa hasta 
la plataforma con los focos. A la 
derecha podrás cruzar usando las 
barras hasta el saliente. Trepa por 
la columna y desde arriba alcanza 
las otras dos barras. Aterriza en la 
plataforma al otro lado, cruza el 
puente y baja para eliminar al resto 
de soldados. Cruza por el puente 
colgante hasta la puerta del fondo 
y continúa trepando por la escalera 
de la izquierda. Al llegar a la parte 
derruida, una enorme bola caerá de 
arriba. Usa la cuerda para llegar a 
la otra escalera, donde tras avan- 
zar un poco otra bola caerá. Usa un 
hueco en la pared a la derecha para 
esquivar la bola. Una vez arriba, 
pulsa el botón para abrir la puerta 
y continuar. 



Boss - Rutland: Por mucho que 
dispares a Rutland, si éste sube a 
las plataformas elevadas, se recu- 
perará. Tendrás que tirarlas todas. 
En su parte central tienen una zona 
donde, disparando, revelarás un 
punto donde enganchar el garfio. 
Tira de ese punto y la plataforma se 
vendrá abajo. Cuando hayas tirado 
todas céntrate en disparar a Rut- 
land mientras esquivas sus puñeta- 
zos y sus granadas. 

CAPÍTULO 5: KAZAJISTÁN 

Tras saltar con el paracaídas, si lo 
abres en el momento justo (fíjate en 
la señal) aterrizarás sobre el tejado 
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drás la oportunidad de visitar 
en exclusiva las oficinas de 
Sony Computer Entertainment 
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Jj* de uno de los almacenes con una 
ametralladora a tu disposición. Haz 
buen uso de ella y limpia la zona. 
Baja y entra en el almacén que está 
justo delante. Dentro, una escalera 
te llevará al tejado. Desde el tejado, 
alcanza la torre con el cable y des- 
cuélgate hasta el enorme portón. 
Elimina más soldados y entra en 
el almacén que tiene una luz sobre 
la puerta. Tras obtener la clave ve 
a abrir el portón. Sube la cuesta 
esquivando los barriles y entra en 
el centro de comunicación. Dentro, 
tras la escena, sube por la escaleri- 
lla hasta el tejado. Alcanza la torre 
y usa el cable para llegar hasta el 
punto de partida original. Baja, eli- 
mina a todos los soldados y hazte 
con una moto que hay al final de 
la vía. De nuevo, persecución en 
moto. El funcionamiento es exacta- 
mente el mismo que en el capítulo 
de Perú. Llegando al final del tra- 
yecto en moto tendrás que saltar 
sobre el tren y avanzar sobre él un 
par de vagones. Tras dejar la moto 
tendrás que resolver una secuencia 
de «Súper Acción» y habrás llegado 
al laboratorio. Desde la plataforma, 
lanza el garfio a la grúa y atráela 
hacia ti para alcanzar la cuerda y 
llegar hasta la escalerilla. Sube por 
ella y salta al cartel. Usa las barras 
para balancearte hasta el otro lado 
y de nuevo salta al cartel y de ahí al 
suelo. Vuelve a usar el garfio con la 
otra grúa y vuelve a usar la cuerda 
para cruzar las llamas. Desde la 
plataforma dispara al ventilador y 
salta hacia el saliente. Entra en el 
conducto de ventilación y avanza 
esquivando los cables pelados. 



Cruza usando la barra y la cuerda, y 
de nuevo, ojo con los cables. Conti- 
núa por el pasillo hasta que llegues 
a la sala con el grupo electrógeno. 
Tendrás que activarlo. Para ello 
deberás trepar al bloque donde lle- 
gan unos tubos amarillos. Desde 
ahí salta a la rejilla de ventilación 
y luego a la pasarela. Alcanza la 
pasarela del fondo y recórrela hasta 


el extremo. Verás una cuerda. Cuél- 
gate y llenarás el tanque de gasoil 
del generador. Ahora, para acti- 
varlo, usa el garfio para tirar de un 
botón que tiene en su parte delan- 
tera. Sal por la puerta que se acaba 
de activar. Verás un humillo verde. 
No te acerques, es letal. Tendrás 
que cruzar toda la sala sin tocar el 
suelo. Ten cuidado con las tuberías 
electrificadas. Al otro lado, llega- 
rás a una sala con un arma poco 
común. 



Úsala para hacerte con el funcio- 
namiento. La máquina se calará 
y tendrás que activar un genera- 
dor especial para ella. Baja por el 
puente destruido y elimina a los 
enemigos. Al fondo, sube por los 
pilares electrificados y alcanza la 
puerta que hay detrás del enorme 
generador. No podrás activarlo sin 
el núcleo. Sigue las vías para llegar 
hasta el núcleo. En la sala de con- 
trol encontrarás algo de resistencia 
aparte del núcleo descargado. Para 
cargarlo alcanza los controles en la 
sala superior. Trepa por el núcleo 
[es esa jaula que está delante del 
enorme mapa) y salta hasta la esca- 
lerilla. Desde ahí, salta a las barras 
y luego a la cuerda. Cuélgate del 
artefacto que baja del techo y salta 
al otro lado usando la barra. Desde 
la pasarela del otro lado salta a la 
escalera para desbloquearla. Sigue 
por la otra pasarela y usando la 
cuerda entra dentro de la sala de 
control. Activa el generador y baja 
de nuevo hasta el núcleo. INo lo 
toques directamente! Usa el garfio 
para arrastrar el núcleo por las vías 
y sacarlo de aquí. Sigue al núcleo 
de vuelta a la sala del generador. 
Ahora los cables estarán electrifi- 
cados. Usa el garfio para hacer que 
se balanceen y eliminar los cam- 
pos eléctricos. Una vez en la sala 
del generador. Usa el garfio para 
abrir la puerta. Se activará todo 
el sistema. Continúa por la puerta 
de la derecha del generador hasta 
el arma Tesla. Úsala para eliminar 


a los enemigos del otro lado de la 
pasarela lanzándoles todo tipo de 
objetos. También tendrás que usarla 
para mover la plataforma elevadora 
hacia la derecha, hasta la altura del 
roto en la barandilla. Cruza hasta la 
puerta por la plataforma y al otro 
lado, súbete a la pasarela. Tendrás 
que disparar a las tuberías que blo- 
quean tu camino y usar el garfio en 
los anclajes del techo para moverte. 
Al final del pasillo, tras cruzar la 
puerta te espera Amanda. 

Boss - Amanda: No te molestes en 
disparar a la especie de demonio 
negro. Esquiva sus ataques mientas 
activas las cuatro palancas que hay 
en los extremos de la sala. Una vez 
activadas, monta en el cañón Tesla, 
y pulsando el botón R1 empuja 
cada uno de los cuatro electrodos 
que cuelgan del techo hasta que se 
queden fijos en el fondo. Al colocar 
los cuatro, la barrera que protege 
el fragmento de espada desapare- 
cerá. Baja del arma y usa el garfio 
para retirar el fragmento. 

CAPÍTULO 6: LONDRES 

Justo encima de la entrada prin- 
cipal hay una rejilla de ventilación 
que podrás quitar usando el gar- 
fio. Empuja la caja justo debajo de 
la entrada y sube hasta ella. Quita 
la otra rejilla que verás un poco 
más adelante y salta al patio. Usa 
los salientes sobre las ventanas 
para pasar al otro lado de la verja. 
Usa el interruptor para activar la 
corriente y vuelve hasta el interior 
del museo. Ahora podrás retirar la 
Excalibur de la piedra para abrir la 
puerta. Al otro lado, cruza la pasa- 
rela de maderos, salta hacia la barra 
y alcanza una plataforma en vertical 
que comenzará a descender. Rápi- 
damente salta de nuevo hacia la 
barra hasta que la plataforma haya 
bajado. Sigue avanzando y dispara 
al enganche de la barca que está en 
posición vertical. Úsala para cruzar 
al otro lado. Cuando se caigan los 
maderos a la izquierda de la puerta, 
usa el garfio para tirar de la cuerda 
y abrir la puerta. Al otro lado, usa 
el «toro» para apartar las cajas y 
bajar con tu nuevo vehículo hasta la 
tumba. A la derecha hay dos cajas 
más. Apártalas y empotra el toro 
contra la pared de detrás. Recorre el 
pasillo destrozando las trampas con 
el toro y prepárate para la secuen- 
cia de «Súper Acción». Baja por la 


izquierda y entre salientes, cuer- 
das y escaleras podrás llegar al piso 
de abajo sin problema. Continúa 
por el pasillo del fondo, salta por 
encima de la lava y, para la trampa 
de fuego, usa la caja del fondo para 
saltar por encima. Podrás atraer la 
caja hacia ti usando el garfio. Tras 
sortear la segunda tanda de lla- 
mas, usa la caja para trepar por el 
muro y salta al otro lado. Pulsa la 
palanca para abrir la puerta y recu- 
perar la caja. Bloquea la trampa de 
la derecha para sacar la caja y con 
ella bloquear la trampa del centro. 
Vuelve a por la caja que bloqueaba 
la trampa de la derecha y llévatela. 
Te harán falta dos cajas colocadas 
una detrás de la otra para salvar la 
siguiente trampa de fuego. Pulsa 
la palanca para abrir la puerta. Al 
otro lado, tras avanzar un poco, 
encontrarás un botón que ten- 
drás que dejar pulsado. Ve hacia la 
izquierda, cruza la zona inundada y 
sube a suelo firme. Sobre el agua, 
verás unas lámparas de araña que 
cuelgan. Usa el garfio para balan- 
cear la lámpara y que esta golpee 
la verja de detrás destrozándola. 
Usa el garfio para sacar el ataúd 
del hueco. Súbete al ataúd y llévalo 
hasta el botón. Utiliza el garfio con 
las antorchas para avanzar. Una vez 
atascado el botón podrás cruzar la 
puerta del fondo. Continúa hasta 
la siguiente zona inundada. Busca 
la palanca sumergida y púlsala. Se 
abrirá la verja. Sube al ataúd y deja 
que la corriente te lleve hasta una 
verja que podrás cruzar. Al otro 
lado, repite la operación. Busca la 
palanca, púlsala, sube al ataúd y 
deja que la corriente te lleve hasta 
la salida. 



Sigue nadando hasta la entrada del 
templo. La única forma de entrar es 
por arriba del todo. Lo primero que 
tienes que hacer es girar los dos 
postes que hay a los lados de la 
entrada. Usa el garfio para tirar de 
ellos. Ve a la izquierda de la entrada 
y escala la columna usando los 






trampas con las cajas. Desde aquí, 
tendrás que retroceder hasta el 
principio del nivel, librándote 
de los soldados enemigos. 
Cuando llegues a ía sala 
con el ascensor en el 
centro, súbete en él 
desde las escaleras 
y pulsa el botón. El 
ascensor se atas- 
cará en un punto. 

Usa el garfio para 
engancharlo en una 
de las paredes [busca 
el destello) y balan- 
cear el ascensor. Salta 
sobre las escaleras y sal 
por la puerta. Tras eliminar 
a los dos soldados del alma- 
cén donde estaba el toro, habrás 
completado el capítulo. 


salientes. Utiliza la barra y salta 
hacia la rampa. Salta sobre la barra, 
espera a que gire y salta para rápi- 
damente usar el garfio y caer en la 
siguiente barra. Ésta también girará 
y podrás saltar sobre el saliente. 
Continúa escalando por los salien- 
tes, cruza por las barras y salta 
hacia la cadena. Tras trepar toda la 
cadena habrás alcanzado la parte 
superior. Busca la entrada y baja 
por la cuerda. Para liberar el trozo 
de espada, tendrás que golpear la 
campana con la lámpara. Para ello, 
busca el ataúd que es más oscuro 
que el resto y arrástralo junto a la 
columna que está partida. Ponte 
delante de la cristalera y lanza el 
garfio hacia la lámpara para balan- 
cearla. Rápidamente sube a la 
columna usando el trozo de tumba 
y cuélgate de la cuerda. Esto hará 
que la campana suba y la lámpara la 
golpee. Tras la secuencia, sal del 
templo. 


Boss - Serpiente: Disparar a este 
boss no te servirá de nada. Nece- 
sitas golpearle con algo más con- 
tundente. Fíjate en las cuatro 
columnas y en el mecanismo que 
las acompaña. Empieza a disparar 
a una cualquiera. El sonido atraerá 
a la serpiente y la despistará unos 
segundos. En ese momento, rápida- 
mente lanza el garfio a la palanca y 
tira de ella. Una jaula caerá y gol- 
peará a la serpiente. Repite el pro- 
ceso con el resto de columnas para 
acabar con ella. Una vez muerta, 
usa su cadáver para llegar hasta la 
salida. Avanza por el pasillo, usa la 
barra y el garfio para salvar el preci- 
picio y salta sobre la rampa. Presta 
atención al hueco a medio camino 
y resuelve la «Súper Acción». Tras 
librarte de la serpiente, dispara a 
la argolla que une la verja con la 
cadena. Trepa por cualquiera de 
los escudos de la puerta y usa la 
cadena para alcanzar la plataforma 
superior. Pulsa la palanca para abrir 
la puerta y pasa al otro lado. Esta- 
rás en la sala donde atrancabas las 


fe» 


Baja por las rampas hasta la plata- 
forma y salta hacia la barra antes 
de que ceda el suelo. Salta de la 
barra usando el garfio para alcanzar 
la entrada a la cueva, y tras salir por 
el otro lado, salta hacia el trozo de 
avión que hay apoyado en la pared. 
Desciende hasta el avión y usa uno 
de los motores para que haga de 
contrapeso. Súbete al borde del 


CAPÍTULO 7: NEPAL 

Avanza por el saliente a tu derecha. 
Avanza deprisa para evitar caerte 
por los desprendimientos. Encará- 
mate a la plataforma y déjate caer 
por la rampa para llegar al otro lado. 
Desciende un saliente y rodéalo 
para poder saltar a la plataforma de 
enfrente. Cuidado con el pedazo de 
la esquina. Se caerá rápido. Sube 
a la plataforma y continúa por la 
rampa hacia arriba. Desde la pla- 
taforma, usa el garfio para alcan- 
zar las estalagtitas. Recórrelas 
deprisa porque se caerán. Alcanza 
el saliente y rodéalo para llegar a la 
parte superior. Verás una placa de 
hielo tapando una entrada. Dispá- 
rala y continúa por la cueva. Al salir, 
ve por la derecha y salta a la pla- 
taforma. 
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ellos y súbete al bloque del centro, 
desde el que podrás saltar a otro 
con una pequeña lengüeta. Desde 
ahí, usa el cable para llegar a la 
otra plataforma y a la entrada de la 
cueva. 

Avanzando por la cueva, tendrás 
que saltar de placa en placa para 
no caer al agua gélida. En un punto 
no tendrás placa para saltar, ten- 
drás que disparar ai techo para que 
caiga la plataforma y poder avan- 
zar. Llegarás a un río por el que 
bajan placas de hielo de izquierda 
a derecha. Salta de placa en placa, 
en dirección contraria a la corriente, 
hasta que llegues a la entrada de 
otra cueva a la derecha. Continúa 
hasta el fondo y por la Izquierda, 
escaleras arriba. Al llegar arriba, 
tendrás que saltar por el hueco del 
centro y conectar hasta tres sal- 
tos con el garfio para llegar al otro 
lado. Para abrir la puerta, tendrás 
que, mirando la entrada de frente, 
subirte a la plataforma de la derecha 
y colocar encima el cajón pequeño. 
Después sube en la plataforma de 
la izquierda y coloca el blo- 
que dorado sobre 


CAPÍTULO 8: REGRESO 
BOLIVIA - BOSS FINAL 

Boss - Amanda: En la primera parte 
tendrás que eliminar unos cuan- 
tos soldados. Tras acabar con ellos 
Amanda se transformará y tendrás 
que pelear contra ella. La estra- 
tegia es bien sencilla. Esquiva sus 
ataques mientras utilizas el ataque 
de tu espada tan seguido como 
puedas. Tras una serie de golpes 
Amanda caerá al suelo, momento en 
el que tendrás que acercarte y pul- 
sar «Triángulo» para rematarla en el 
suelo. Repite estos pasos hasta 
que agotes su barra de salud. 

Tras vencer a Amanda 
habrás completado Tomb 
Raider Legend. 


)• avión y atrae el motor con el gar- 
fio. Entra al avión y tras la escena, 
resuelve la secuencia de «Súper 
Acción». Avanza por el surco que 
ha dejado el avión y salta a la 
rampa. Rápido salta sobre la barra 
y hacia la siguiente rampa. Entra 
en la cueva disparando al hielo de 
la entrada y continúa por las ram- 
pas. A la derecha, tendrás que sal- 
tar para alcanzar la siguiente pla- 
taforma y una barra, desde la que 
tendrás que saltar hacia el saliente. 


Recorre el saliente hasta las siguien- 
tes barras y salta hasta las esta- 
lagtitas. De ahí salta a la siguiente 
plataforma y al otro saliente. Tras 
el siguiente tramo de salientes, lle- 
garás a una zona abierta con un 
puñado de enemigos. Da cuenta de 


ella. Por último, vuelve a la plata- 
forma derecha y coloca el cajón 
grande sobre ella para que no se 
mueva. Ahora podrás arrastrar 
el bloque dorado sobre el botón 
del suelo. Entra en al sala y tras 
la escena, vuelve, pero en vez de 
tomar las escaleras toma el camino 
de la derecha. Encontrarás una 
puerta cerrada. Usa la espada para 
abrirte paso y sal a la zona de pla- 
taformas colgantes. Tendrás que 
llegar a la puerta del fondo tan 
rápido como puedas. Tras llegar al 
otro lado habrás completado el 
capítulo. 








Umbro y Playstation 2 Revista 
Oficial regalan 25 equipado- ^ 
nes de fútbol playa compues- 
tas por 1 gorra, 1 visera, 1 
balón, 1 muñequera y 1 mo- 
chila. Si quieres participar 
en este concurso tan sólo 
tienes que enviar un SMS con 
la respuesta correcta antes del 

día 17 de mayo de 2006 
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1 

¿De qué país es originaria la marca Umbro? 



A) Senegal B) Alemania C) Reino Unido 

1 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 
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rías mandar al número 5575 siguiente mensaje: umbrops2 A 
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CRONO 


tea donde tendrás que seguir eli 
minando enemigos Genma. 


Los ataques son increíblemente len- 
tos, por lo que no tendrás problema 
para esquivarlos. Simplemente apár- 
tate cuando vaya a golpear. Cuando 
la espada del Samurái esté sobre 
el tejado, fija el objetivo sobre ella 
(mantén pulsado CU) y atácala hasta 
que se desprenda de su brazo. Des- 
^ pués repite la operación 
con el brazo del Samurái 
hasta que lo destruyas 
por completo. 


ETAPA 1: EL ALBOR 
DE LAS PESADILLAS 

Sigue las instrucciones en pan- 
talla para hacerte con los contro- 
les y elimina a todos los enemi- 
gos de esta área. Avanza hasta la 
siguiente zona. Subirás a una azo- 


Tras la batalla aparecerás en la gua- 
rida de Soki. Podrás usar el espejo 
para mejorar tus armas y habilidades, 
comprar y guardar la partida. Tam- 
bién podrás hablar con Minokichi. 
Te contará algunas cosillas sobre los 
personajes. Cuando estés preparado, 
sal por la puerta. 


Boss: Pasarás automáticamente 
la forma Onimusha para esta bata- 
lla, así que no debería suponer nin- 
gún problema. El enorme Samurái 
te atacará utilizando su espada. 


jS p ETAPAS; 

W EL DEMONIO AZUL 
B Boss Danemon: Este boss 
f tampoco brilla por su dificultad. 

Simplemente esquiva sus ataques 
o bloquéalos pulsando D mien- 
tras con En le mantienes centrado 
para poder girar a su alrededor y 
golpearle. Presta atención al resto 
de enemigos. Recuerda que pue- 
des usar la Magia Oni pulsando el 
botón Triángulo. Ojo con Danemon. 
Cuando su barra de vida se haya 
agotado, aún tardará unos segundos 
en morir y podrá golpearte. No 
bajes la guardia. 


ETAPA 3: HA LLEGADO JUBEI 

Recorre la zona en busca de obje- 
tos. Continúa por la puerta al lado 
de Minokichi, acaba con todos los 
Genma de la siguiente habitación y 
sal por la otra puerta. Mira a tu dere- 
cha para encontrar el «Diario Del 




Sohi, Dni de los Ash es el elegido para acabar con la amenaza de los 
Genma, qoe ona vez más intentan destruir Japán. Diecisiete etapas 
plagadas de enemigos y bosses aguardan la llegada del Oni Negro y sus 
cuatro compañeros. Descubre en estas páginas cómo sobrevivir a ellos. 
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Borracho 1». Avanza hasta los pues- 
tos y rompe las tinajas para bajar al 
cauce del río. Encontrarás un cofre con 
las «Notas del lnventoo>. Continúa por 
la puerta a la izquierda de Minokichi. 
En esta zona, hallarás un buen número 
de Ítems. Explórala bien antes de con- 
tinuar. Para abrir el cofre con el puzzle, 
tienes que alinear las tres filas de colo- 
res. La solución es hacer girar la parte 
superior izquierda una vez y la inferior 
derecha otra vez. Pasa a la siguiente 
zona, donde tendrás que eliminar un 
par de Genmas. Rompe las tinajas, 
recoge los Ítems y cruza la siguiente 
puerta. Verás una barrera con un agu- 
jero en su parte inferior. Mira por el 
agujero. Te encontrarás peleando con- 
tra Jubei. 


Boss: La muchachita es muy rápida. 
Bloquea todos sus ataques y espera 
el momento oportuno para atacar. 
Usa la Magia Oni seguida de un 
combo para aumentar el daño. 

Tras derrotar a Jubei se unirá a ti. 
Limpia la zona de Genmas y dirígete 
hacia el templo. Caerás al cauce del río 
donde verás un cofre con puzzle. La 
solución es hacer girar la parte supe- 
rior derecha una vez y luego la infe- 
rior derecha otra vez. Continúa por las 
escaleras al final del cauce. 

Prueba de valor: iAcaba con el 
esqueleto del hacha en menos de un 
minuto! Tras derrotar al esqueleto, 
sube por la escalera, avanza hasta el 
final de los tejados y baja de nuevo 
al suelo. Graba la partida en el espejo 
y continúa por la siguiente escalera. 


Tendrás que bajar por el otro lado 
para desbloquear la puerta. Tras cru- 
zarla te espera otra prueba. 

Prueba de valor: iErradica a los 
Genma en menos de un minuto! 

Tras completar la prueba vuelve por 
la puerta que acabas de desbloquear, 
avanza hasta el puente y baja por la 
escalera que no baja desde el puente. 
Acaba con los enemigos y cruza la 
puerta. Encontrarás otro cofre con 
puzzle. La solución es hacer girar la 
parte inferior derecha una vez y la 
superior derecha otra vez. Vuelve 
al puente y esta vez baja por la otra 
escalera. Cruza la puerta y acaba con 
los enemigos al otro lado. La primera 
puerta no podrás abrirla al no tener 
la llave, así que ignórala y continua 
hacia el Norte. 

Prueba de valor: íDestruye a 
Gacha en menos de tres minutos! 

Tras derrotarle, entra por el hueco 
que ha dejado al salir, coge el objeto y 
graba la partida. A continuación entra 
por la puerta del centro. Verás seis 
faroles de piedra. Golpéalos uno por 
uno hasta que se iluminen. Cuando 
los seis estén encendidos, revelarás 
una de las llaves. Sal de esta zona y 
avanza por el camino de la derecha 
hasta la siguiente zona. Encontra- 
rás la llave subiendo por las escale- 
ras. Está al fondo del tejado. Cuando 
la tengas, vuelve hasta la primera 
puerta que encontraste cerrada y 
crúzala. Dentro verás la segunda llave 
para la puerta sellada. Con las dos lla- 
ves en tu poder, vuelve al lugar donde 
estaba la puerta sellada (donde los 
farolillos de piedra) y abre la puerta. 



Boss: Este boss es bastante lento y 
apenas tiene ataques. Atácale con- 
tinuamente y presta atención a su 
«barrido» para bloquearlo a tiempo. 
De forma esporádica, en vez de saltar 
hacia el otro lado del escenario, sal- 
tará para caer sobre el mismo sitio y 



golpearte. Cuando veas que va a sal- 
tar, aléjate un poco y cúbrete. Tras un 
buen número de golpes, derrotarás a 
este enorme Genma. 

Al volver al escondite, si hablas con 
Jubei, podrás combinar los diferentes 
objetos que has ido encontrando. 5i 
hablas con Minokichi te llevará a cual- 
quier zona que ya hayas atravesado. 
Recuerda que hay por lo menos un 
par de zonas por las que sólo podrá 
pasar Jubei. 



ETAPA 4 : LAS LÁGRIMAS DE 
OHATSU 

En esta etapa controlarás a Jubei. 
Avanza hasta que llegues a una 
puerta con una cerradura. Aún no 
tienes la llave, así que continua hasta 
la siguiente puerta, cerrada con un 
cerrojo con contraseña. Introduce 
«136» y entra a por el item. Vuelve 
y cruza el madero, luego graba par- 
tida en el espejo. Detrás del espejo, 
hallarás un cadáver y un item. Coge 
el item y ve por el otro lado hasta el 
puente (no hasta el madero). Cruza 
el puente y entra por la grieta de la 
pared al final del camino. Avanza 
hasta el árbol tumbado y ve al otro 
lado. Baja por la rampa y recorre el 
pasillo hasta el final. Graba partida y 
sube por las escaleras. 

Prueba de valor: íAcaba con todos 
los Genma en menos de tres minutos! 
Tras superar la prueba, recorre la 
zona en busca de Ítems y sal por el 
camino que hay en la mitad del área. 
Avanza hasta las escaleras, súbelas, 
coge el item y vuelve a bajar. Conti- 
núa avanzando hasta que llegues 
a una puerta cerrada. Sigue hacia 
el fondo donde tendrás que usar a 
Jubei para pasar por un pequeño 
agujero. En la siguiente zona, sube 
por la escalera, cruza el tejadillo y al 
final del andamio encontrarás la llave. 
Vuelve hasta la puerta cerrada y crú- 
zala. Sube por las escaleras y abre los 


cofres. La solución para el puzzle es 
hacer girar la parte inferior izquierda 
una vez y la parte superior derecha 
otra vez. Graba la partida y vuelve a 
la zona de los andamios. Sube por la 
primera escalera que había al entrar a 
esta zona y utiliza a Jubei para pasar 
a gatas por debajo de los tablones. 
Sube por la siguiente escalera, pulsa 
la palanca y despliega la otra escalera 
para que Soki pueda subir. Avanza 
hacia la izquierda e ignora la siguiente 
escalera. Al doblar la esquina encon- 
trarás un cofre. Para abrirlo haz girar 
la parte superior izquierda una vez y la 
parte inferior derecha otra vez. Ahora 
sí, sube por la escalera. Cuando los 
dos personajes hayan subido, indica a 
tu compañero que «descanse» (pulsa 
W en el pad) y baja hasta la palanca 
que hace girar las trampillas. Acciona 
la palanca y cambia al personaje que 
estaba «descansando». Ahora podrá 
cruzar al otro lado y desplegar la 
escalerilla para que el rezagado pueda 
subir. Doblando la esquina verás otra 
escalera que baja, y un poco más ade- 
lante, otra palanca con otras tram- 
pillas. Repite la operación aquí para 
coger el «Aceite» del piso de abajo. 
Con el «Aceite» en tu poder, vuelve 
hasta la palanca que estaba atascada. 
Ahora se moverá y podrás avanzar. 
Sube por las escaleras hasta la azo- 
tea, pasa al otro tejado y baja por las 
otras escaleras. Graba partida. 



Boss Ohatsu: Ohatsu sólo tiene un 
ataque, pero es más que suficiente 
para ponértelo difícil. Utilizará su 
arma para disparar ráfagas de tres 
en tres. Procura cubrirte u ocultarte 
detrás de un árbol, de manera que 
según termine de disparar, puedas 
atacarla. Presta atención a los árbo- 
les. Si tu espada golpea en uno de 
ellos te romperá el combo. Cuando 
Ohatsu use su gancho para cambiar 
de posición, utiliza el botón E3 para 
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fijar el objetivo sobre ella y ver rápi- 
damente su posición. Tras derrotarla 
tendrás que ir a salvar a Jubei. Reco- 
rre las azoteas en sentido contrario y 
baja hasta el andamio. Verás a Jubei 
atada a un poste. Avanza por el anda- 
mio hasta el final y baja por las escale- 
ras. En este nivel, retrocede hasta las 
escaleras y vuelve a bajar. Avanza un 
poco más y habrás salvado a Jubei. 



ETAPA 5: EL DEMONIO ROJO 

Avanza hasta el final del área, graba la 
partida y coge la perla roja de la esta- 
tua del zorro. Se liberarán todos los 
sellos rojos. Ahora, desde tu posición, 
entra en la primera puerta disponi- 
ble a la izquierda. Verás dos estatuas 
y un cofre. Acaba con las estatuas y 
abre el cofre. Para abrirlo gira la parte 
superior izquierda una vez, la inferior 
derecha una vez y, de nuevo, la supe- 
rior izquierda. En un lateral hay una 
puerta, crúzala y repite la operación. 
Para abrir este cofre, gira la parte infe- 
rior izquierda una vez y la parte supe- 
rior derecha otra vez. Absorbe todas 
las almas del pedestal de la esquina y 
deshaz todo el camino hasta el corre- 
dor principal. Ve al extremo opuesto, 
al espejo mágico, y entra por la puerta 
de la izquierda. Coge los Ítems y vuelve 
para entrar por la puerta de la derecha. 
Repite la operación y sal por la otra 
puerta. Encontrarás dos estatuas de 
zorro. Coge primero la perla de la de la 
izquierda y luego la de la derecha. Se 
liberarán los sellos azules pero se vol- 
verán a crear los rojos. Continúa avan- 
zando hasta que llegues al corredor 
principal. Ve hasta la mitad del corre- 
dor más o menos y entra por la puerta 
de la izquierda. Examina la estatua de 
la izquierda y luego la de la derecha 
para coger la perla. Volverán a cambiar 
los sellos. Sal por la única puerta posi- 
ble y vuelve hasta el corredor principal. 
Allí ve al extremo opuesto, al espejo, y 
entra por la puerta de la derecha. De 
nuevo, cambia la perla de la estatua de 
la izquierda y coge la de la derecha. 
Prueba de valor: ¡Ejecuta cinco 
críticos en menos de tres minutos! 
Consejo: Utiliza la Magia Oni sobre 
un enemigo y seguidamente pulsa el 


botón © para enlazar los ataques. 
Tras completar la prueba, vuelve al 
corredor principal, ve al extremo donde 
está el espejo y entra por la puerta de 
la izquierda. Repite la operación con 
las perlas y vuelve al corredor principal. 
Ahora, en el extremo opuesto al espejo, 
entra por la puerta de la izquierda y 
vuelve a cambiar las perlas. Por último, 
entra por la puerta más cercana al 
espejo y cambia las últimas perlas. Sal 
al corredor, graba la partida, y coloca 
las seis perlas en la puerta Norte. 



Boss Tenkai: No es un jefe dema- 
siado complicado, aún así ten cuidado 
con su ataque de hielo. Te dejará 
paralizado y a su merced. Presta 
atención también a los combos que 
realiza con su lanza. Si te coge el 
primer golpe, ya no podrás bloquear 
los siguientes. Tras vencer a Tenkai, 
tendrás que enfrentarte al auténtico 
boss, un Genma enorme. 



Boss: Este boss sí puede dar algunos 
problemas. La especie de péndulo con 
cuchillas que tiene en la parte de abajo 
es realmente peligroso. No te pongas 
en su camino, ya que aunque te cubras, 
te romperá la guardia y te tirará al 
suelo. Utiliza los quicios de las puertas 
para ocultarte y atacar al boss desde 
el lateral. Procura no salir al camino 
principal a no ser que sea para cambiar 
de puerta. Mientras estés en los qui- 
cios estarás a salvo de casi todos los 
ataques. El único que te puede alcan- 
zar es en el que una especie de boca 
sale de la parte de abajo del cuerpo del 
Genma. Los rayos caen de forma alea- 
toria, y si alguno te cae cerca, te alcan- 
zará. Procura alejarte cuando veas que 
comienza ese ataque. 

Una vez en el escondite, y ahora que 
tienes a Tenkai, puedes revisitar algu- 


nos escenarios en busca de cadáve- 
res (recuerda, esos cuerpos con los 
que puedes intentar hablar). 



ETAPA 6: LA VENGANZA DE 
UN NIÑO 

Avanza hasta el cadáver y usa a 
Tenkai para hablar con él. Continúa 
por el camino de la izquierda. Acaba 
con los Genma, coge el mapa y avanza 
hasta la siguiente zona. Encontrarás 
otro cadáver con el que «conversar», 
además de un juego de interruptores 
para llegar al piso de arriba. Sitúa a 
un personaje sobre la plataforma del 
centro, y con el otro, presiona el inte- 
rruptor. Una vez arriba, tendrás que 
pulsar el interruptor de la izquierda, 
pero antes, el personaje que queda 
abajo deberá colocarse sobre la pla- 
taforma de la derecha. Para abrir 
el cofre, haz girar la parte superior 
izquierda, la parte superior derecha 
y la parte inferior izquierda. Continúa 
por la puerta de la derecha. Envía a 
Soki escaleras abajo y continúa con 
Tenkai por el piso de arriba. Tendrás 
que alternarlos para subir o bajar las 
plataformas con el fin de que ambos 
puedan pasar. El cadáver del piso de 
arriba te dará la llave, así que asegú- 
rate de que es Tenkai el que va por 
ese camino. Al llegar a la última plata- 
forma, tendrás que situar a Soki sobre 
ella y hacer que Tenkai lo suba. Graba 
la partida y continúa por la puerta. 
Esta vez manda a Tenkai escaleras 
abajo, acaba con los Genma y sitúate 
sobre la plataforma que hay al lado 
del andamio de la izquierda. Haz que 
Soki pulse el interruptor para mandar 
a Tenkai a la parte de arriba. Habla 
con los dos cadáveres. Tendrás que 
eliminar a un tipo de Genma invisible. 
Para poder dañarle, deberás utilizar 
la «absorción de almas» durante unos 
segundos. Aléjate todo lo que pue- 
das y pulsa 0 hasta que el enemigo 
sea visible. Entonces podrás dañarlo. 
Tras vencerle obtendrás el «Engra- 
naje». Ve con los dos personajes 
hasta el principio de este nivel (donde 
se bifurcaba el camino). Ve por el 
camino de la derecha, baja el puente 
colocando el engranaje y pasa a la 
siguiente zona. Habla con el cadáver, 
elimina a los Genma de esta área y 


continúa por el único camino posible 
hasta que llegues a un espejo mágico. 
Graba la partida y entra por la puerta 
más grande. 



Boss Roberto: No debería supo- 
ner demasiado esfuerzo. Bloquea sus 
ataques y rodéale para atacarle. Sólo 
utilizará puñetazos para atacarte. 
Tras vencer a Roberto, tendrás que 
eliminar unos cuantos Genma antes 
de pasar al verdadero boss. 



Boss Sakon: Este es un poco más 
complicado. Procura no atacarle de 
frente. Rodéale y atácale siempre por 
la espalda. Presta atención a su ata- 
que especial, ya que te alcanzará si 
estas muy cerca de él. 

Tras vencer a Sakon, Ohatsu se unirá 
al grupo. Utilízala para columpiarte por 
encima de la trampa y pasar al otro 
lado. Tendrás que dar toda la vuelta 
para desbloquear la puerta y reunirte 
con Soki. Sal por la puerta que aca- 
bas de desbloquear y acaba con los 
Genma. Continúa por la puerta grande 
y graba la partida. Sal por la otra 
puerta, elimina a los Genma y, de las 
tres puertas disponibles, sigue por la 
de la izquierda. Encuentra la llave y 
vuelve a la sala central para desblo- 
quear la puerta de la derecha. Crúzala, 
busca el mapa y sube por las escaleras 
para abrir un cofre con puzzle. La solu- 
ción es girar la parte inferior izquierda 
y la parte superior izquierda. Baja de 
nuevo a la sala central y entra por la 
puerta del centro. Graba la partida y 
abre el cofre. La solución es girar, en 
la fila superior, el primer grupo comen- 
zando por la izquierda. En la fila infe- 
rior, gira el segundo y el tercer grupo 
por la izquierda. Por último, en la fila 
superior, gira el primer grupo por la 
derecha. Detrás de un muro encon- 
trarás una palanca. Cógela y vuelve 
a la sala central. Coloca la palanca ^ 
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en el hueco al lado de la puerta de 
la izquierda, sitúa los personajes 
delante de cada palanca y haz que 
uno de ellos la pulse. Una plata- 
forma subirá al piso de arriba. Entra 
por la puerta de la derecha, sube por 
las escaleras y usa a Ohatsu para 
que dispare a la cuerda que sujeta 
la plancha de madera al final de la 
barandilla. Cruza al otro lado y baja 
por las escaleras para encontrar una 
llave. Con la llave en tu poder, vuelve 
hasta la puerta donde se ha parado la 
plataforma y ábrela. En la siguiente 
zona usa a Ohatsu para deshacerte 
del artefacto Genma que bloquea la 
puerta. Cruzando esa puerta halla- 
rás un Ítem y otra palanca. Sube 
por las escaleras para conseguir 
otro ítem y vuelve al piso inferior 
para coger las otras escaleras que 
suben. Encontrarás otro cofre con 
puzzle. La solución es hacer girar la 
parte inferior derecha y la inferior 
izquierda. Usa a Ohatsu para saltar 
al otro lado, rodea la pared para con- 
seguir algunas almas y la llave, y haz 
que se quede parada delante de la 
palanca. Recupera el control de Soki 
y coloca la palanca para que ambos 
personajes las pulsen a la vez. Cruza 
la puerta y graba la partida. La com- 
binación para el cofre es hacer girar 
la parte inferior izquierda, la parte 
superior derecha y la parte superior 
izquierda. Usa a Ohatsu para desblo- 
quear la puerta sólo cuando estés 
listo, ya que comenzará una batalla 
automáticamente. 



Boss Munenori: iCuidado con los 
cuervos! Si oyes a Munenori silbar, 
cúbrete hasta que todos los cuervos 
hayan desaparecido. Para el resto de 
la batalla, sigue la misma pauta que 
en bosses anteriores. Bloquea hasta 
que veas un hueco, en ese momento 
ataca o utiliza la Magia Oni seguida 
de tantos «Críticos» como puedas. 
Dependiendo del arma que tengas 
equipada, tendrás un número de 
golpes en cadena. Nunca ataques a 
Munenori con la cadena completa, 
ya que te contraatacará con un 
100% de acierto. 



Boss: Este enorme Genma esta 
privado de movimiento. Sus únicos 
ataques consisten en un barrido con 
una de sus garras y en una especie 
de nube venenosa. Ambos limitados 
a un cierto rango. Por tanto, la téc- 
nica a seguir aquí será acercarse para 
golpear y alejarse en cuanto veas 
que va a ejecutar alguno de sus movi- 
mientos. Si necesitas vida o magia, 
puedes conseguir algo eliminando 
la especie de huevos que lanza este 
boss. Presta atención al resto de 
enemigos, no dejes que te acorralen. 
Tras vencer volverás al escondite 
y Roberto se unirá al grupo. Ahora 
puedes seleccionarlo y volver a esas 
zonas donde unos «pesados muros» 
no te permitían avanzar. Volviendo 
a los «Caminos Llanos» con Jubei y 
Roberto podrás hacerte con un buen 
número de Ítems. Además, encontra- 
rás otra «Prueba de Valoo> y un cofre 
con puzzle. Su solución es hacer girar 
la parte superior izquierda, la superior 
derecha y la inferior derecha. «Bajo el 
Castillo de Saiuayama» encontrarás 
dos zonas para Jubei y otra zona para 
Roberto. 




ETAPA 7: TEMPLO DE 
CARNICERÍA 

Al comenzar el nivel, si avanzas en 
dirección contraría encontrarás un 
Ítem. Hazte con él y avanza por el 
único camino posible abriéndote paso 
a través de los Genma. 

Prueba de Valor: i Destruye al Gene- 
ral Genma en menos de dos minutos! 
Graba la partida y abre el cofre. La solu- 
ción, empezando por la fila de abajo, 
es girar el primer grupo empezando 
por la derecha. En la fila de arriba, gira 
el segundo grupo por la derecha y el 
primero por la izquierda. Por último, en 


la fila inferior, gira el segundo grupo de 
la izquierda. Tras abrir el cofre, conti- 
núa avanzando hasta que des con tres 
de esos Genmas de la armadura explo- 
siva. Justo a la derecha encontrarás 
un camino secundario con un espejo 
mágico, un item y una puerta cerrada. 
Continúa por el camino principal, y tras 
la escena, avanza con Soki hasta el 
siguiente espejo mágico por el único 
camino posible. Presta atención a las 
bolas de fuego. Es preferible esquivar- 
las a intentar destruirlas. Graba la par- 
tida y sigue avanzando. 

Prueba de Valor: iDestruye a Don 
Gacha en menos de un minuto! 

Graba la partida y continúa por las 
escaleras. Si te ves acorralado por las 
bolas de fuego, cúbrete. 



Boss Sakon: Misma estrategia que 
en el anterior enfrentamiento. Pro- 
cura no atacarle de frente, ya que te 
alcanzará con el halo. Rodéale y atá- 
cale por la espalda. Utiliza la Magia 
Oni y enlázala con los combos. El 
daño será mucho mayor que el de un 
combo normal. 



Boss Soldados Genma: Con Soki 
transformado en Onimusha no debe- 
rías tener ningún problema para ven- 
cer a estos soldados. 



Boss Hideyoshi: En su primera 
fase, Hideyoshi no hará más que lan- 
zarte bolas y moverse por la panta- 
lla. Transformado en Onimusha eres 
invulnerable a sus ataques, así que lo 


único que tendrás que hacer es gol- 
pearle hasta que pase a su segunda 
fase. Ojo, Hideyoshi sí podrá dañarte 
en su segunda transformación. Ahora 
las bolas son más grandes, y ade- 
más cercará el área a base de rayos. 
Podrás bloquear parte del ataque. 
5i te rompe la guardia utiliza el des- 
plazamiento lateral rápidamente. 
Acércate para golpearle en cuanto 
veas un hueco, pero no estés mucho 
tiempo muy cerca, ya que te mandará 
volando al otro extremo. 



ETAPA 8: DESPIERTA 
EL ONIMUSHA 

Avanza eliminando a los Genma hasta 
que veas un espejo mágico. Graba la 
partida y abre el cofre que hay cerca. 
La solución, empezando por la fila de 
la izquierda, es girar el primero por 
arriba, el segundo por arriba, en la fila 
de la derecha, el tercero por arriba, y 
de nuevo en la fila de la izquierda, el 
último grupo. Sigue avanzando hasta 
una pequeña bifurcación donde verás 
otro cofre. Su solución es hacer girar 
la parte superior izquierda y la parte 
inferior derecha. Sigue por el otro 
camino hasta que veas unas casas en 
ruinas. En la primera de la izquierda 
verás un cofre y un Genma durmiendo. 
Si despiertas al Genma lanzarás una 
«Prueba de Valor». La solución para 
el cofre es hacer girar la parte inferior 
izquierda una vez y la superior dere- 
cha dos veces. 

Prueba de Valor: iDestruye a tres 
Don Gacha en menos de dos minutos! 
Explora el área para localizar el 
mapa y el pedestal de almas, y con- 
tinúa escaleras arriba. Graba la par- 
tida, elimina a todos los enemigos y 
sigue por el único camino posible. No 
olvides coger el cofre en lo alto de la 
pagoda. Procura no dejarte ningún 
item de camino a la mansión Oni. Una 
vez llegues a la entrada podrás gra- 
bar la partida de nuevo. 

Mansión Oni: La mansión es una 
especie de laberinto que cambia de 
forma aleatoria, por lo tanto no es 
posible dar una descripción paso a 
paso, pero sí unos consejos básicos. 
La mansión consta de cinco plantas, 
cada una de ellas dividida en cuadri- 
culas de cuatro por cuatro habitacio- 
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nes. En esas dieciséis habitaciones, 
encontrarás varios Ítems, enemigos, 
puertas cerradas o bloqueadas, tres 
teles transportadoras y una estan- 
tería. La estantería es la clave para 
avanzar. Representa un mapa de cada 
piso. La habitación en la que estás, 
se marca en verde, y a la que tienes 
que ir en azul. De los tres transpor- 
tadores, sólo uno te lleva al siguiente 
piso, los otros dos te harán repetir la 
operación. La pauta consiste en loca- 
lizar la estantería/mapa, recorriendo 
el nivel (te harán falta llaves}, para dar 
con la habitación correcta y pasar al 
siguiente nivel. Como trampa añadida, 
tendrás en cada nivel uno de esos 
Genmas que «genera» enemigos. 
Hasta que no lo elimines, no dejarán 
de aparecer Genmas por todo el piso. 
Reserva toda la vida y magia que 
puedas, ya que cuando completes el 
quinto piso, tendrás dos duras bata- 
llas por delante. 



Boss Gargant: 

Mientas empuñe su espada no ten- 
drás manera de golpearle. Aunque 
no lo parezca, cada bloqueo de Gar- 
gant le resta energía. Tras unos cuan- 
tos golpes, la espada se destrozará 
y podrás atacar a Gargant direc- 
tamente. Tras recibir algo de daño, 
Gargant generará una nueva espada. 
Para atacarle, ejecuta combos rápi- 
dos y aléjate de él a una distancia 
media. Si permaneces cerca mucho 
tiempo, te hará volar al otro extremo 
de la pantalla junto con tus puntos de 
salud. Si te alejas demasiado, utilizará 
sus bolas de energía contra ti. 



Boss Ohatsu: 

Tras recibir los poderes de Onimusha, 
tendrás que purificar el cuerpo de 
Ohatsu sin matarla. Gana este com- 
bate utilizando las nuevas técnicas 
de purificación (C3, Ca + joystick ana- 


lógico izquierdo hacia adelante o ES 
+ joystick analógico izquierdo hacia 
atrás}. Los ataques de Ohatsu se 
pueden bloquear sin problema, por lo 
tanto, la técnica es sencilla. Cúbrete 
de las tres ráfagas de disparos y atá- 
cala justo antes de que salte utili- 
zando su gancho. De forma aleatoria 
utilizará disparos más potentes. Tam- 
bién podrás cubrirte de ellos y seguir 
la misma estrategia. 

Tras volver al escondite, tanto Soki 
como Ohatsu podrán transformarse 
en Onimusha. Además, si vuelves a 
las Montañas Hiei, encontrarás una 
nueva Prueba de Valor, y el acceso al 
«Reino Oscuro». Este funciona como 
en anteriores juegos. Cien pisos pla- 
gados de Genmas que tendrás que 
recorrer para, en el último piso, reco- 
ger el arma más poderosa de cada 
personaje. 



ETAPA 9: ASALTO CONTRA 
AZUCHI 

Al comenzar esta etapa, verás que 
un Genma con pinta de cañón dispara 
constantemente hacia tu posición. 
Acércate a él por un lateral, y usando 
la patada (EIB + ©} hazle girar para 
que dispare hacia la barrera. 

Prueba de Valor: i Destruye a la 
Gran Bestia Genma en menos de 
cinco minutos! 

Tras la prueba, busca un cofre en la 
parte Noreste de la zona. La solución 
para abrirlo es hacer girar la parte 
superior izquierda, la inferior derecha 
y la superior derecha. Continúa avan- 
zando hasta la escalera plegada. Ten- 
drás que usar a Ohatsu y su gancho 
para subir a la parte de arriba desde 
un punto un poco a la izquierda de la 
escalera. Cruza la puerta y continúa 
hasta la siguiente prueba. 

Prueba de Valor: 
iUtiliza cinco «Acabador» en menos 
de tres minutos! Consejo: Usa la 
técnica «Levantar» (Joystick analó- 
gico izquierdo hacia atrás + ©} para 
hacer volar a tus enemigos, y una vez 
en el suelo, sitúate encima y pulsa ©. 
Vuelve a utilizar a Ohatsu para des- 
plegar la escalera, y entra en la for- 
taleza. Una vez dentro, unas barre- 
ras te impedirán el paso. Emplea a 
Soki para que permanezca sobre el 


interruptor, y a Ohatsu para que dis- 
pare a ese artefacto del caparazón 
(busca la bolita de energía que indica 
una acción}. Tras destruir el arte- 
facto podrás pasar. Usa a Ohatsu de 
nuevo para que se balancee sobre 
la grieta del suelo, y repite el pro- 
ceso. Deja a Soki fijo sobre el otro 
interruptor, y que Ohatsu, desde el 
otro lado, destruya el «cachivache». 
Salva la partida en la siguiente habi- 
tación y continúa por la puerta que 
tiene adherido un Genma. Ohatsu 
podrá destruirlo. En el tejado, vuelve 
a separar los personajes para pasar 
a través de la puerta enjaulada. Des- 
hazte de la barrera y pasa a través de 
las cuchillas rápidamente, ya que la 
barrera volverá a aparecer. Una vez 
en el otro lado, activa la maquinaria 
y vuelve a la habitación del ascensor. 
Utiliza la palanca que hay al otro lado 
del muro que está al lado del ascen- 
sor para cruzar la siguiente puerta. 
En el siguiente tejado, continúa por 
la puerta de abajo. Llegarás a otro 
muro de energía que deberás elimi- 
nar para tener acceso a la entrada de 
la fortaleza. Entra por la puerta que 
hay enfrente de las escaleras para 
hacerte con unos cuantos Ítems. La 
solución del cofre que encontrarás 
es hacer girar la parte superior dere- 
cha, la inferior izquierda y la inferior 
derecha. Vuelve al tejado y utiliza a 
Ohatsu para bajar la escalera. Abre la 
puerta enjaulada y repite la operación 
de antes con la trampa de las cuchi- 
llas. Tras activar esta maquinaria, el 
ascensor estará activo. Vuelve hasta 
la habitación del ascensor, salva la 
partida, y sube al ascensor. 



Boss Munenori: Munenori no 
aprende y vuelve a por más. Sus téc- 
nicas de combate serán las mismas 
durante su primera fase. Bloquea 
sus combos y rodéale para atacarle. 
Reserva la Magia Oni para la siguiente 
fase. Cuando su vida haya bajado a la 
mitad, usará el Ojo del Demonio para 
volverse más rápido y fuerte. Además 
comenzará a utilizar un ataque cuerpo 
a cuerpo que te dejará agotado 
durante unos segundos. No dejes que 
te alcance. Sigue la misma estrategia 
que antes utilizando la Magia Oni y 


los Críticos siempre que sea posible. 
Tras derrotar a Munenori, Jubei se 
unirá al grupo. Si vuelves con ella a 
la fortaleza Azuchi, encontrarás al 
menos tres zonas donde sólo ella 
puede pasar. La solución para el cofre 
puzzle es hacer girar la parte infe- 
rior derecha, la inferior izquierda y la 
superior derecha. También desblo- 
quearás una Prueba de Valor. 



ETAPA lO: EL DOCTOR LOCO 

Tres puertas para empezar. Escoge 
la de la derecha, elimina a todos los 
enemigos y encuentra la llave. Ahora, 
vuelve y entra por la puerta de la 
izquierda, salva la partida y desblo- 
quea la puerta cerrada. Dentro ten- 
drás que activar una máquina. Vuelve 
al hall y empuja la palanca que hay al 
lado de la puerta central para avanzar. 
Prueba de Valor: i Derrota a los dos 
Genmas en menos de tres minutos! 
Consejo: A estos enemigos no les 
puedes matar con golpes «norma- 
les». Usa EQ para ver su barra de vida 
y, cuando veas que está al mínimo, 
utiliza E3 (purificación} para matarlos 
totalmente. 



Boss Luis Frois: Luis te atacará 
usando sus bisturís y una bola de ener- 
gía durante la primera fase. Evita la 
bola y bloquea los bisturís, y en cuanto 
tengas oportunidad, atácale (no uses 
Magia Oni de momento}. Durante la 
segunda fase, uno de tus personajes 
irá a parar al piso de arriba y tendrás 
que ir alternando. Cuidado con la téc- 
nica/sello que utiliza Luis, ies mortal si 
se acaba el tiempo! Para deshacerte 
del sello, golpea a Luis, a ser posible 
con Magia Oni y Críticos. Para matar 
definitivamente a Luis, tendrás que 
darle de su propia medicina. Cuando 
desaparezca, presta atención a los 
grupos de bisturís. Cuando un grupo 
se dirija hacia ti, atácalo para que vuel- y 
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Ji' van hacia Luis. Como estrategia alter- 
nativa. cuando Luis es invisible, podrás 
dañarlo usando la Magia Oni de nivel 
tres combinada con el segundo juga- 
dor (deja pulsado @ hasta llenar las 
tres marcas, entonces, pulsa IS. Con- 
sume mucha Magia Oni, pero el resul- 
tado es devastador. 



ETAPA II; 

EL CASTILLO OSCURO 

Usa a Roberto para que quite el 
enorme bloque que tapa la entrada, 
y acto seguido, usa el espejo mágico 
para cambiar a Roberto por Ohatsu. 
Cruza la puerta y utiliza a Ohatsu para 
deshacerte del Genma que bloquea la 
otra puerta. Hazte con los Ítems de esa 
zona y vuelve al espejo para volver a 
traer a Roberto. Baja los dos puentes 
(necesitas a Roberto para el segundo] 
y coge la palanca del cofre que hay al 
final. Usa la palanca con el dispositivo 
que hay en el camino del centro para 
drenar el agua. Ahora, podrás coger 
los Ítems. Alterna a los personajes 
para que uno levante el puente y el 
otro baje a por el item. Cuando hayas 
conseguido la llave podrás cruzar la 
puerta. Sigue avanzando hasta que 
entres en el castillo. Las puertas de los 
laterales ya no se abren, así que toma 
la del centro. Salva la partida y sube la 
escalera. Haz que Roberto empuje la 
palanca y coge la llave. Baja de nuevo 
y abre la puerta. Sube por la escalera 
y usa de nuevo a Roberto para abrir 
la puerta metálica. Vuelve a subir otra 
escalera, empuja la palanca y coge el 
item. Sal por la otra puerta metálica y 
graba la partida al otro lado. 

Prueba de Valor: i Derrota al Gene- 
ral Genma en menos de dos minutos! 
Sube por la escalera y coge los ítems. 
Usa el atajo para bajar, hazte con los 
Ítems de la zona y de nuevo, baja por 
escaleras. Atraviesa las bolas de 
fuego hasta la siguiente escalera. 
Una vez abajo, antes de coger la 
última escalera, abre el cofre. La solu- 
ción es, empezando por la fila supe- 
rior, girar el segundo y el tercer grupo 
por la izquierda. En la fila inferior gira 
el segundo por la derecha y el pri- 
mero por la izquierda. Baja las esca- 


leras, coge el Amuleto de Roberto, 
sal y graba la partida. 

Prueba de Valor: iConsigue 10 
críticos en cadena en menos de tres 
minutos! 

Coge el engranaje y ponlo en el meca- 
nismo del puente para continuar. La 
solución para el siguiente cofre es, 
empezando por la fila inferior, girar el 
segundo grupo por la izquierda. En la 
fila superior, gira el segundo grupo por 
la derecha. De nuevo en la fila inferior, 
gira el primero por la derecha. Y por 
último, en la fila superior, gira el pri- 
mero por la izquierda. Continúa por la 
grieta, sube la pequeña escalera y haz 
que Roberto empuje el bloque hacia 
el hueco. Para pasar necesitarás a 
Jubei, así que ve al espejo mágico al 
otro lado y cambia el personaje. Con 
Jubei, pasando el bloque que acabas 
de empujar, encontrarás una grieta en 
la roca. Pasa por ahí, coge el engra- 
naje y vuelve al mecanismo del puente 
pasado el espejo para bajarlo. Acaba 
con los enemigos de la siguiente zona 
y graba la partida al salir de la cueva. 
Boss: Ya has luchado contra este 
boss antes. La estrategia es la 
misma. La diferencia la puedes mar- 
car si tienes suficiente energía como 
para transformarte en Onimusha. 
Recuerda que eres invulnerable mien- 
tras dure la transformación. Aprove- 
cha el poder del Oni Negro para dar 
un buen empujoncito a la barra de 
vida de tu enemigo. 



ETAPA 12: EL ORGULLO DE 
MIT5UNARI 

Avanza hasta la «Sala de Ordenado- 
res» donde podrás grabar la partida. 
Si no llevas a Roberto de compañero, 
ahora es el momento de cambiarlo. 
Continúa de frente hasta la enorme 
sala con el ascensor. El botón levanta 
la plataforma y la palanca la hace 
girar. Pulsa el botón y cruza la puerta 
metálica con Roberto. Destroza la 
maquinaria y no te dejes el item de 
detrás. Sube por la escalera y explora 
la zona en busca de Ítems. La solución 
al cofre es hacer girar la parte inferior 
izquierda una vez, la superior dere- 
cha dos veces y la superior izquierda 


una última vez. Vuelve al piso de 
abajo y coge las otras escaleras que 
bajan. Hazte con el item, vuelve a la 
sala del ascensor y empuja la palanca 
para girar la plataforma. Entra por 
la puerta y explora la zona en busca 
del «Emblema» necesario para des- 
bloquear las puertas. Vuelve a la sala 
del ascensor y vuelve a girar la pla- 
taforma. Entra por la puerta metálica 
y destruye otra maquinaria. La solu- 
ción al cofre de esta zona es, en la 
columna izquierda, girar el primero y 
el segundo, empezando por abajo. De 
la columna de la derecha, el primero 
y el segundo por arriba. De las dos 
escaleras disponibles, la que sube te 
lleva a una zona donde te hará falta 
usar a Ohatsu y un item. La que baja 
te lleva a una puerta que podrás abrir 
usando el «Emblema». Detrás encon- 
trarás otro de esos Emblemas. Vuelve 
al ascensor, gira la palanca y pulsa 
el botón para bajar. Continúa por la 
puerta de la izquierda. Cruza la puerta 
que queda al lado del espejo. Esca- 
leras arriba encontrarás un pedestal 
donde absorber algunas almas. Vuelve 
a la sala del espejo y usa a Ohatsu 
para desbloquear las dos escaleri- 
llas en el centro de la sala y cruzar 
la puerta bloqueada para conseguir 
otro Emblema más. Ve hasta la última 
escalera que sube. Arriba hay otra 
maquinaria para destruir y un cofre, 
cuya solución es un poco más compli- 
cada que los demás. Según la disposi- 
ción, se podría decir que tenemos un 
«centro» y las «ocho direcciones de 
un pad». Para abrir el cofre, haz girar 
la diagonal arriba, derecha, izquierda, 
arriba, derecha y abajo. Vuelve a la 
habitación del espejo y usa a Roberto 
para cruzar la puerta metálica. Sube 
al ascensor, pulsa el botón y empuja la 
palanca. Cruza otra puerta metálica, 
baja las escaleras y cruza la puerta 
con el Emblema. Encontrarás una 
llave al otro lado. Vuelve al ascensor, 
empuja la palanca y pulsa el interrup- 
tor para bajar. Entra por la puerta de 
la izquierda y sal por la puerta metá- 
lica al otro lado. Ahora podrás abrir 
la puerta con la llave. Sube la esca- 
lera y destruye la última maquinaria. 
No olvides el item de detrás. Ahora 
tendrás que volver hasta la «Sala de 
Ordenadores» por la que pasaste al 
principio. Allí, podrás salvar la partida 
y cruzar por la puerta con las flechas 
pintadas hacia abajo. 

Prueba de Valor: i Destruye los seis 
Generales Genma en menos de dos 
minutos! Consejo: ¿Onimusha? Aun- 
que es recomendable reservarlo para 
el boss de este nivel. 


Para coger los dos ítems y llegar hasta 
el pedestal de las almas, necesitarás a 
Ohatsu. Sal por la otra puerta y cruza 
los laboratorios por el único camino 
posible. Llega hasta el siguiente 
espejo mágico, graba la partida y pre- 
párate para luchar contra Mitsunari. 



Boss Mitsunari: Nada más comen- 
zar la batalla, absorbe las llamas que 
lo rodean. Presta atención a su ata- 
que cuerpo a cuerpo y bloquéalo, 
para justo después contraatacar con 
Magia Oni y Críticos. Cuando su barra 
de vida se esté agotando, se volverá 
un poco más duro. Si tienes energía, 
transfórmate en Onimusha para faci- 
litar un poco el combate. 



ETAPA 13: VIAJE SALVAJE 
EN BARCO 

Esta etapa no supone ningún pro- 
blema a la hora de avanzar ya que es 
totalmente lineal. La dificultad está 
en dos puzzles aleatorios que descri- 
bimos más alante. Avanza por la zona 
eliminando tantos Genmas como te 
sea posible. Recuerda revisar bien 
cada área para no perder ningún item. 
Prueba de Valor: i Destruye cuatro 
Arañas del Infierno en menos de dos 
minutos! 

La solución para el primer cofre es, 
en la columna derecha, hacer girar 
el primero por abajo. En la columna 
de la izquierda, el primero por abajo 
y el segundo por arriba. Y por último, 
en la columna de la derecha, el pri- 
mero por arriba. Al lado del siguiente 
espejo mágico, verás unas escaleras 
que llevan a una puerta. Dentro, otro 
cofre. La solución, en la columna de 
la derecha, gira el primero por arriba 
dos veces. En la columna izquierda, 
el primero por abajo y el segundo por 
arriba. Vuelta a la columna derecha, 
el primero por abajo. Tras continuar, 
llegarás a una zona con varias puer- 
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tas Calmacenes). una de ellas cerrada 
con una contraseña. Necesitarás a 
Ohatsu y a Roberto para abrir todas 
las puertas en ambos puzzles. 
Puzzle, Contraseña#!: Los puzzles 
son aleatorios, por lo tanto, sólo pode- 
mos explicar su funcionamiento para 
que tú los resuelvas. En uno de los 
almacenes hay una nota que explica el 
funcionamiento del puzzle, y repartidos 
por los seis almacenes, hay tres cuadros 
con animales [por ejemplo: 1 ballena, 2 
elefantes, 5 pájaros). Recuerda la can- 
tidad de animales en cada cuadro, y 
ordena el número siguiendo la pista en 
la nota (en nuestro caso fue ordenar 
de mayor a menor el número, por lo 
tanto, siguiendo el anterior ejemplo, la 
contraseña sería 521). 

Tras cruzar la puerta, coloca cada 
personaje delante de cada una de las 
palancas que hay enfrente del puente, 
y usando el aceite que había en uno 
de los almacenes, bajarás el puente. 
Cruza y entra por la primera puerta de 
la derecha. Encontrarás la pista para 
la segunda contraseña y un pedestal 
con almas. Sal y sigue hacia el fondo 
del muelle para grabar la partida y 
abrir el cofre. Su solución es, en la fila 
superior, el segundo por la Izquierda 
dos veces. En la fila inferior, el primero 
por la izquierda. De nuevo en la fila 
superior, el primero por la derecha. 
Puzzle, Contraseña #2: Este es 
algo más complicado. Hay seis alma- 
cenes en fila [consulta el mapa), 
numerados del seis al uno de izquierda 
a derecha según su disposición en 
el mapa. Dentro de cada almacén 
un cuadro con un número de anima- 
les. Según la nota, la clave está en 
el número del almacén que contiene 
los cuadros de «Una Ballena», «Dos 
Elefantes» y «Tres Osos». Por ejem- 
plo, si esos cuadros se encontraban 
en el primer, cuarto y quinto almacén 
respectivamente, la clave será 14B ó 
54l, en función de la pista en la nota. 
Tras completar el puzzle, y continuar, 
tendrás que usar a Ohatsu para des- 
bloquear la puerta cerrada desde el 
otro lado. El cofre que hay detrás de la 
puerta contiene un acertijo que ocupa 
toda la cuadrícula. Para explicarlo, 
vamos a suponer que cada posible 
posición del «cursor» está numerada, 
empezando por la posición superior 
izquierda, contando de izquierda a 
derecha y de arriba a abajo. Las posi- 
ciones a girar, en este orden, son: 1, 6, 
7, 4, 12, l4. Cruza la puerta metálica 
con Roberto para conseguir la llave y 
abrir la última puerta cerrada. 



Boss Sakon: La estrategia a seguir 
es la misma que en el anterior enfren- 
tamiento. Esta vez tendrás menos 
espacio, así que procura que no te aco- 
rrale. Deforma aleatoria, Sakon tratará 
de librarse del control Genma y bajará 
la guardia. Aprovecha ese momento o 
una abertura en el aura que le rodea 
para atacarle. Intenta hacerlo siempre 
desde un punto fuera del alcance de 
su arma, puesto que después de retor- 
cerse, atacará muy rápidamente. Mué- 
vete mucho y cúbrete más para salir 
de esta batalla sin perder demasiados 
puntos de salud. 



ETAPA 14: LA LLEGADA 
DE YODO 

Esta etapa es realmente corta. Limí- 
tate a eliminar tantos Genma como 
puedas y a conseguir todos los Items. 
Prueba de Valor: iEjecuta cinco 
Críticos en cadena en menos de un 
minuto! 

Graba la partida y abre el cofre. La 
solución es, en la columna de la 
derecha, el primero por abajo. En la 
columna de la izquierda, el segundo 
y el tercero por arriba. En la columna 
derecha, el segundo y el primero por 
arriba. Avanza hasta la siguiente zona. 
Prueba de Valor: i Destruye a Men- 
telth en menos de un minuto y medio! 
Graba la partida y prepárate para el 
boss de este nivel. 



Boss Yodo: Empieza por eliminar 
a todos los enemigos para que Yodo 
se transforme en su verdadera forma. 
Ophelia es muy rápida, por lo tanto, 
algo difícil de alcanzar. Además, al 
igual que Mitsunari, usa bastantes 
ataques que te envenenarán. La 
mejor estrategia a seguir es usar a los 
enemigos que pululan por la pantalla 
para enlazar la Magia Oni con tantos 
Críticos como puedas. Hazlo lo más 
cerca posible de Ophelia para tener 
más probabilidades de que uno de los 
golpes Críticos vaya a parar a ella. 



ETAPA 15: ASALTO A 
SHIMABARA 

Nada más comenzar el nivel encon- 
trarás una Prueba de Valor. 

Prueba de Valor: iDestruye al 
General Genma en menos de tres 
minutos! 

Sólo hay un camino posible. Avanza 
hasta el espejo y salva la partida. 
Pasarás por una sala con ordenado- 
res, muy parecida a la de la etapa 12, 
y llegarás a una enorme sala con otro 
ascensor. Continúa por la otra puerta 
ignorando la palanca y usa a Ohatsu 
para que se balancee sobre el hueco 
y desplegar las dos escaleras. Cam- 
bia a Roberto, sal por la puerta metá- 
lica ignorando la palanca y entra por 
la otra puerta. Hazte con los Ítems y 
vuelve hasta la puerta metálica. Justo 
en el hueco, hay una puerta blo- 
queada. Usa el Emblema para abrirla 
y habla con el cadáver del otro lado 
[necesitarás a Tenkai). Vuelve a cam- 
biar a Roberto y entra por la puerta 
que hay justo al lado del espejo. Pon 
en el panel la pieza que falta y vuelve 
a donde estaba la primera palanca. 
Pulsa el interruptor para subir, entra 
por la puerta y sube por la escalera. 
Necesitarás a Ohatsu para ir por la 
izquierda [luego podrás volver, de 
momento, continúa con Roberto). 
Ve a la derecha y por la puerta para 
hacerte con un item. Baja por la esca- 
lera y destruye la primera maquinaria. 
Coge el item que hay detrás y vuelve 
a la habitación del ascensor. Empuja 
la palanca para girar y entra por la 
puerta metálica. Destruye la segunda 
maquinaria y abre el cofre de detrás. 
La solución es girar la parte inferior 


izquierda, la superior izquierda y la 
superior derecha. De las dos escale- 
ras, la que sube te lleva a un item, la 
que baja te conduce hasta un cadáver 
que te dará una llave [recuerda cam- 
biar a Tenkai para coger la llave, pero 
luego vuelve a Roberto). Con la llave 
en tu poder, regresa a la habitación 
del ascensor, empuja la palanca una 
vez y entra por la siguiente puerta 
para destruir otra maquinaria. Baja 
la escalera, absorbe las almas y coge 
la pieza para el panel. Desbloquea la 
puerta y vuelve a la sala del ascensor. 
Empuja la palanca dos veces y entra 
por la puerta. Sube la escalera, cruza 
la puerta y baja por la otra escalera. 
Coloca la pieza en el panel y vuelve a 
la habitación del ascensor. Empuja la 
palanca tres veces, pulsa el interruptor 
para bajar y entra por la puerta metá- 
lica. Nada más entrar hay una puerta a 
la izquierda. Continúa por esa puerta 
con Jubei como compañera. Sube 
la escalera y usa a Jubei para entrar 
por el hueco en la pared. Destruye la 
última maquinaria y abre el cofre de 
detrás. Su solución es hacer girar el 
primero por la izquierda de la fila infe- 
rior. El segundo por la izquierda de la 
fila superior. El segundo por la derecha 
de la fila superior. Y por último, el pri- 
mero por la derecha de la fila superior. 
Vuelve por el hueco en la pared, baja la 
escalera y cruza la puerta de la dere- 
cha. Vuelve hasta la «Sala de Ordena- 
dores» donde podrás grabar la partida 
y continuar por la puerta con flechas 
dibujadas. 

Prueba de Valor: iAbsorbe 3.000 
almas en menos de cinco minutos! 
Tendrás que cruzar tres habitaciones 
iguales. Simplemente avanza hacia el 
Norte haciendo acopio de todos los 
Ítems y prestando atención a las bolas 
de fuego. Tras las tres salas, escaleras 
abajo, graba la partida de nuevo. 



Boss Mitsunari/Claudio: En la pri- 
mera fase de la batalla lucharás contra 
Mitsunari. Usa la misma estrategia que 
en la anterior ocasión. Tras derrotarle, 
revelará su auténtica forma, Claudio, 
un ciempiés enorme que irá volando 
alrededor de la plataforma. Para 
poder seguirle, fija el objetivo sobre 
él. Cuando se acerque, bloquea o usa 
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el paso lateral para esquivarlo y atá- 
cale. Si consigues acertarle en la bola 
de la cola se paralizará unos segun- 
dos permitiéndote algunos golpes 
extra. Si a pesar de tener el objetivo 
fijado no ves a Claudio, significa que 
los próximos ataques serán en verti- 
cal. Muévete mucho para evitar que te 
golpee y aprovecha para contraatacar. 
De forma aleatoria, la cola del ciem- 
piés asomará por el suelo como si de 
un pedestal se tratara, y comenzará 
a «cargar» un ataque. Golpéale tan 
rápido como puedas para cancelar el 
ataque. 



ETAPA 16: UNA SALIDA 

Empieza la etapa final del juego. A 
partir de aquí no hay más puzzles que 
los cofres. Se avanza de forma lineal 
y lo único que hay que hacer es aca- 
bar con todos los Genma que pue- 
das con el fin de llegar a las batallas 
finales con el máximo nivel posible. 
Explora a fondo cada área para loca- 
lizar Ítems y cofres. 

Cofre #1: Gira el primero por la dere- 
cha de la fila inferior. En la fila supe- 
rior, el segundo por la derecha, el 
segundo por la izquierda, el primero 
por la izquierda y el segundo por la 
derecha. Por último, el segundo por 
la izquierda de la fila inferior. 

Cofre #2: En la siguiente zona 
encontrarás otro cofre. Su solución es 
girar la parte superior de la columna 
derecha, el segundo por arriba de la 
columna izquierda, la parte superior 
de la columna derecha, el segundo 
por arriba de la columna izquierda, 
el tercero por arriba de la columna 
derecha y el primero por abajo de la 
columna derecha. 

Prueba de Valor: i Destruye tres 
Cuervos Oscuros en menos de cinco 
minutos! 

Cofre #3: En el puente, en el lado 
izquierdo. La solución es girar la parte 
superior de la columna izquierda, la 
parte superior de la columna derecha, 
el segundo y el último por arriba de la 
columna izquierda y el segundo por 
arriba de la columna derecha. 

Cofre # 4 : En el puente, en el lado 
derecho, justo enfrente del Cofre 
#3. Ábrelo girando el segundo por la 
derecha de la fila superior, el primero 


por la derecha de la fila inferior, el 
tercero por la derecha de la fila supe- 
rior, el tercero por la izquierda de la 
fila inferior, el primero por la izquierda 
de la fila superior y el segundo por la 
izquierda de la fila inferior. 

Cofre #5: Gira el primero y el segundo 
por la derecha de la fila superior, el 
primero y el segundo por la izquierda 
de la fila inferior, y el primero por la 
izquierda de la fila superior. 

Cofre #6: Gira el centro, el primero 
por la izquierda y el primero por la 
derecha de la fila superior. De la fila 
inferior, gira el centro. 

Cofre #7: Tras subir una escalerilla, 
detrás de unas cajas. Para abrirlo gira, 
de la fila superior, el primero por la 
derecha, el primero y el segundo por 
la izquierda. De la fila inferior, el pri- 
mero por la derecha. Y de nuevo en la 
fila superior, el primero por la derecha. 



Boss Munenori: Sigue la misma 
estrategia que en el anterior enfren- 
tamiento. La única diferencia es que 
ahora jugarás con Jubei y gracias a 
su «Ojo del Dragón» podrás descu- 
brir fácilmente el truco del nuevo ata- 
que de Munenori. Este se duplicará 
creando un clon falso que desapare- 
cerá al golpear al verdadero Munenori. 
Usando el «Ojo del Dragón» de Jubei, 
no sólo verás al clon si no que además 
toda la batalla será mucho más fácil. 

ETAPA 17: KYOTO 
ATORMENTADOR 

Etapa final. De nuevo, avanzarás de 
forma lineal y lo único que tendrás que 
hacer será recolectar Ítems y cofres, y 
eliminar Genmas. Aprovecha para acu- 
mular medicinas para las batallas fina- 
les y subir de nivel todo lo que puedas. 
Cofre #1: Para el cofre situado a la 
izquierda, gira el primero, el segundo 
y el último por arriba de la columna 
derecha, y el segundo y el primero 
por arriba de la columna izquierda. 
Cofre #2: Situado a la derecha. 
Este cofre tiene toda la cuadrícula 
completa. Para dar la solución, con- 
taremos las posiciones del cursor 
empezando por la esquina superior 
derecha, de izquierda a derecha y de 
arriba a abajo. Las posiciones a girar 
son: 3, 6, 1.4.11,13.15. 


Cofre #3: De la fila superior, gira el 
segundo por la derecha y el primero 
por la izquierda. El segundo por la 
izquierda de la fila inferior, el segundo 
por la derecha de la fila superior, y 
por último, el primero por la izquierda 
de la fila inferior. 

Cofre # 4 : En la columna izquierda, 
gira el segundo por arriba dos veces. 
En la columna derecha, el primero 
por abajo también dos veces. Y por 
último, en la columna izquierda, gira 
dos veces más el primero por arriba. 
Cofre #5: Las posiciones del cur- 
sor en este cofre equivalen a las 
ocho direcciones de un «pad», por lo 
tanto daremos la solución en forma 
de «direcciones». Empieza girando 
el centro, luego la parte superior 
izquierda, superior derecha, inferior 
derecha, inferior izquierda y centro. 
Cofre #6: Este es el último cofre del 
juego. Ábrelo girando el segundo y el 
primero por la derecha de la fila supe- 
rior, el primero por la izquierda de la fila 
superior, el segundo por la izquierda 
de la fila inferior, y por último, el pri- 
mero de la izquierda de la fila superior. 
Boss Rosencrantz/Luis Proís: 
Jugarás con Roberto. Evita los ata- 
ques bloqueando o esquivando, y 
ve eliminando todos los enemigos 
que este boss va soltando. Tras eli- 
minar un par de tandas de enemigos, 
el enorme abejorro tratará de aplas- 
tarte. Esquívalo y aprovecha mientas 
está en el suelo para atacar. Presta 
atención a las nubes azules. Si las 
tocas te envenenarán. 

Boss Claudio/Mitsunari: Misma 
estrategia que en el anterior enfren- 
tamiento. La única diferencia es que 
jugarás solo con Tenkai. 

Boss Munenori: De nuevo, misma 
estrategia que en anteriores enfren- 
tamientos. Ahora será algo más 
fuerte pero más torpe. Si puedes usar 
el «Ojo del Dragón» de Jubei, no ten- 
drás problemas. 

Boss Ofelia: Ohatsu a la batalla. 
Si tienes suficientes POs, trata de 
utilizar la transformación Oni. Si te 
transformas, usando el ataque espe- 
cial Cbotón Triángulo] con un arma 
decente, acabarás rápidamente con 
Ofelia. Si no te puedes transformar, 
utiliza el arma más poderosa que ten- 
gas para mantener al boss a distancia 
mientras esquivas a los enemigos. 
Boss Hideyoshi: Esta vez luchará 
montado en una especie de arma- 
dura robot gigante. Casi todos los 
ataques son cuerpo a cuerpo y muy 
lentos, por lo que no debería suponer 
un problema el esquivarlos. Ataca sus 
piernas hasta que se derribe, y en ese 


momento ataca el cuerpo para redu- 
cir sus puntos de salud. 

Boss Yodo/Árbol Genma Madre: 

Esta batalla es algo dura. Yodo tiene 
varios ataques tanto a larga como a 
corta distancia. Todos se pueden blo- 
quear, pero los enemigos que circula- 
rán por la zona no te lo pondrán fácil. 
Ataca constantemente al cuerpo de 
Yodo. Cada cierto tiempo, esta se 
protegerá con unas ramas que salen 
del suelo. Elimina a los Genma que 
hay en el área para poder destruir 
las ramas y continuar con el ataque. 
5i tienes suficientes POs para trans- 
formarte en Onimusha, úsalo ahora, 
ya que facilitará mucho la batalla y la 
transformación no te servirá de nada 
en las siguientes batallas. 

Boss Fortinbras/Forma Genma: 
Batalla aérea. Controlarás a un Soki 
transformado en Súper Onimusha. A 
pesar de de estar volando, tu movi- 
miento se limita a rodear a Fortinbras. 
Gasta toda la magia Oni que tengas 
en utilizar el «Crítico Supremo». Si tie- 
nes medicinas Oni, gástalas también. 
Fortinbras tiene un buen número de 
ataques, procura moverte continua- 
mente para evitarlos en la medida de 
lo posible. Pon especial atención a su 
aliento gélido, ya que te dejará parali- 
zado y totalmente vendido a las bolas 
de energía o a las llamaradas. 

Boss Fortinbras/Forma 
Humana: Última batalla. Fortinbras 
permanecerá elevado por encima 
tuya mientras lanza toda clase de 
barreras de fuego, rayos de luz y 
unas molestas bolas con un ojo que 
será mejor que no ataques mientras 
tengan su barrera. Intercalado con 
cada ataque, Fortinbras creará una 
bola de energía con una barrera. 
Mientras la esté creando, absorbe la 
barrera como si de almas se tratara. 
Si no consigues romper la barrera y 
te lanza la estrella, huye al extremo 
opuesto del escenario. Si te lanza la 
estrella sin la barrera, «batéala» con 
tu espada. Fortinbras perderá su con- 
centración y las bolas que pululan por 
la zona perderán la barrera. Ahora sí, 
destruye las bolas y Fortinbras des- 
cenderá hasta el suelo. Aprovecha 
para lanzarle absolutamente todo lo 
que tengas. Repite este proceso una 
y otra vez hasta que acabes con For- 
tinbras. Ten cuidado con sus ataques, 
ya que a medida que avance el com- 
bate, Fortinbras aumentará la poten- 
cia y la frecuencia de sus ataques y 
el número de bolas que circulan por 
la zona. Tras vencer a Fortinbras en 
su forma humana, habrás comple- 
tado el juego. 
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UbíSoft ha anunciado que esta prepa- 
rando el lanzamiento de flayman H para 
la generación actual y para la siguiente 
(Playstation 3]? 

. Sony ha distribuido mas de IH.0QO 
hits de desarrollo de Playstation 3 para 
todas las compañías que están traba- 
jando en tuturos proyectos? 

... Sega ha negado rotundamente que 
este preparando la conversión de 
Virtua Figbter 5 para Playstation 3 en 
exclusiva? 

... Rochstar Games ha registrada recien- 
temente el titulo Grand Thett AutO: Vice 
City Stories? Parece que la próxima 
entrega de la saya para Playstation 
Portable estará basada en la edición mas 
«retro» 

- después de innumerables retrasos. 
Blizzard ha anunciado que Starcratt: 
Ghost podría aparecer directamente en 
PS3. en lugar de en la actual genera- 
ción? 


Si en PS2 podemos 
jugar con juegos de 
PSone y PSP tiene un 
hardujare similar, ¿por 
qué no podemos jugar en 
la portátil con los clásicos 
de Playstation? 

No hace mucho que Sony 
ha anunciado un sistema de 
descarga de juegos de la primera 
Playstation. Podrás descargarte cuc 
quier Juego del servidor de Sony p( 
un módico precio, almacenarlo en 
Memory Stick y Jugar en cual- 
quier momento. Posiblemente, 
la siguiente actualización de 
firmiuare incluya esta noveda 


PLAYSTATION 3 Y LAS 
TV DE PLASMA 


METAL GEAR SOLID 3 
SUBSISTENCE 

1. - He leído en Internet que el ter- 
cer DVD de MGS3 Subsistence, el 
llamado Existence, va a salir sólo 
en una edición limitada. ¿Es cierto? 

2. - También he leído que en la 
edición Platinumáe MCS3se va 
a incluir un segundo DVD llamado 
Meta! GearSaga vol. 1. ¿Habrá 
alguna manera de conseguir este 
disco sin comprarse el Platinum? 

3. - ¿Los juegos de PSP están dife- 
renciados como NTSC-U5A, NTSC- 
JP y PAL? Lo digo por saber si me 
podría comprar juegos de PSP en 
Japón y jugarlos en mi PSP. 

Sergio Roche García, vía e-mail. 


1. - Por ahora no se sabe muy bien 
cómo se lanzará el Juego en nues- 
tro país, pero todo parece indi- 
car que será de un modo similar a 
EE.UU. 

2. - En Estados Unidos puedes 
conseguirlo reservando MG53 
Subsistence o adquiriendo el Plati- 
num. En España, te podemos decir 
que, de momento, se incluirá en el 
Platinum de MG5 3. 

3. - No. Podrías utilizar cualquier 
Juego Japonés en la consola espa- 
ñola sin ningún problema... salvo el 
idioma, por supuesto. 


Hola, soy José Luis y quiero aclarar 
unas dudas: 

1. -¿ Va a salir Moto GP 5? ¿Cuándo? 

2. - Un amigo me ha dicho que PS3 
sólo será compatible con televisio- 
nes de plasma ¿es eso cierto? 

3. -¿ Cuál es el mejor juego de mana- 
ger actualmente? 

José Luis Andrés López, vía e-mail. 


TODO SOBRE FINAL 
FANTASY 

1- ¿Nos podéis contar algo amplio 
sobre FFXUg los demás FF? 

2- ¿Me podéis aclarar cuándo sal- 
drá Playstation 3? ¡Es que no me 
aclaro! 

3- He oído que van a sacar Soul 
Calibur 4 poco después de Soul 
Calibur3, ¿es verdad? 

Federico Augusto Da Silva, Cantabria. 


1. - En tus manos tienes el número 
en el que hemos realizado un amplí- 
simo reportaje sobre el universo 
Fina! Fantasy. En la página 30 lo 
encontrarás. 

2. - Después de retrasar su apari- 
ción en Japón [ya no saldrá en pri- 
mavera), Sony ha confirmado que 
lanzará Playstation 3 de forma 
simultánea en todo el mundo en 
noviembre. 

3. - No parece muy posible. Ade- 
más los chicos de Nameo están 
dando los últimos retoques a la 
versión para PSP de Tekken 5: 
Dark Resurrection. 


1. - Nameo no ha confirmado ni la 
aparición y ni siquiera el desarro- 
llo de una nueva entrega de su 
saga de motociclismo. Mientras 
esperas, porque seguro que apare- 
cerá MotoGP 5 tarde o temprano 
(¿será para Playstation 3?), 
puedes disfrutar del genial Touríst 
Trophy de Polyphony Digital. 

2. - PS3 será compatible con tu 
televisor «de toda la vida», pero 
al igual que algunas consolas de 
la competencia y el futuro están- 
dar de cine digital [HD-DVD\^ Blu- 
Rsy), para disfrutar los Juegos de 
PS3 a la resolución para la que 
estarán creados, será necesario 
el uso de un TV de alta definición: 
plasma o HDTV TFT/LCD. 

3. - Si te gusta Pro Evolution Soc- 
cer, hazte con PEE Management 


PUPASME IIimi I II .L-E': ' 


¿ORIVEflPAnALLaUnes 

esmqjoroprqueGTASao 

Anta? 

Es diferenfe, el tílulo de Alan 
concentra la acción en los 
vebicolos y la condoccibn. 
mienlras que GTA es una 
aventura mas completa 


¿HAY ALQJN juego de PS2 
en el que se pueda conducir 
unBuyatí? 

lendras que esperar a 
que apaiezca el simulador 
Evolution GT creado por los 
artlñces de la mítica saya 
Screamei. 


¿VANAsacarotiuPrince 

OfPersia? 

Es demasiado pronto para 
saberlO; lo que esta en el 
aire es SI UbiSott decidirá 
lanzar una nueva entrega para 
el hardware actual o sera 
directamente para PS3 


¿EL MONITOR ICO Digital B’ 
se tiene que comprar aparten 
es de una nueva PS2? 

El monitor que mencionas lo 
fabrica la compañía Joyiech 
y no Sony, y esta siendo 
distribuido en España por 
Tahe Two 
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DEJAN LAS MOTOS PARA JUGAR CON NOSOTROS 
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EDURNE 


En su intento de evitar una 
imaoen pija y nona, la chica se 
atreve con los sonidos rock Es 
yuapa. simpática y muy aleyre. 
aunque mejor nos quedamos con , 
el recuerdo del This hoots are ! 
madeforwaihiny de OT. 


Una película: El Diario de Noa 

El cine, con o sin palomitas: por supuesto, con. 

Lo que más te hace reír otra risa. 

Una manía: comer galletas de dos en dos. 
Lo que siempre tienes en la mesilla de 
noche: un móvil y un boli. 

Dulce o salado: salado. 

Horas de sueno: uff, todas las que pueda 




3121 es el título del próximo disco de Prince. 
con una canción en castellano. Te amo 
corazón, dedicada a su novia Salma Hayek 


Tres palabras con las que definirías tu disco... 

Sensual, muy rockero y de chica mala... 

¿Así es como también te ves tú? 

(Risas] Sr, por eso he titulado el disco Edurne. 

¿De qué hablan tus canciones? 

Fundamentalmente del amor, pero no en plan empa- 
lagoso. Sé que la gente espera de mi que sea una 
especie de Britney Spears, pero que va el disco es 
totalmente rockero duro. 

¿Para romper el mito de pija? 

Pues mira si. Es que no lo soy... creo que la gente se 
ha confundido por mi forma de expresarme. 

Si no hubieras entrado en OT, ¿qué es lo que estarías 
haciendo ahora? 

Preparando los exámenes de 22 de Veterinaria. 

¿Cuando eras pequeñita cómo te imaginabas con 
esta edad? 

Cantante. Es muy fuerte ver que tus sueños se 
hacen realidad. 

Qué canción tarareas habitualmente? 

Ahora mismo, el single de mi disco Des- 
pierta, pero tengo infinidad. Estoy todo el 
día canturreando canciones de Destiny's 
ChUd, el tema de El Guardaespaldas de 
Whitney Houston, que es mi favorita y 
con la que entré a OT. 

¿Eres radical en algo? 

No, acepto las cosas como vienen. 

¿Algo que cambiarías de ti? 

Me gustaría ser menos tímida. 


:»ii.uacion comprometida que hayas vivido? 

Hace poco me hice unas fotos en bikini para la revista Man 
y tuve que coger un gatito... Jopé con el gatito, iparecía un 
tigre! No era nada manso y me dejó la tripa llena de arañazos. 

Para ti una noche perfecta es... 

Estar con la gente que quiero. No soy de salir de fiesta, me 
gusta quedarme en casa jugado, viendo una peli o sim- 
plemente charlando. 

¿A qué juegas? 

A juegos de Play. Me gustan mucho los de aven- 
tura como Broken Stuord. Por mi hermano me he 
viciado al Resident EvH, aunque paso bastante 
miedo... También me gusta MedievH. De coches 
el de Micromachines. De lucha, Tekken... La ver- 
dad es que me apasionan los videojuegos. 
Prefieres jugar sola o en compañía 
En compañía, es más divertido porque te picas, 
te ríes y compartes tu tiempo con alguien. 

¿A quién retarías a una partida de Tekken? 

Uff, no sé... Con Sergio o Fran (de OT]. 

Una virtud de los videojuegos 
Te permiten vivir situaciones que en la vida 
real no podrías. Con SingStar te puedes 
sentir como un cantante, con los 
de NBA como un jugador de 
élite de baloncesto... 


FESTIMAD 06. ¡Este año es GRATIS! Se 
celebra los días 27 y 20 de mayo en la 
Cubierta de Leyanés. Actuarán Tool. Deftones... 


BENICASSIM. El cartel del Festival de 
este año cuenta con The Strohes, Madness. 
Depeche Mode, Franz Ferdinand. Morrissey... 
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Lucrecia 

Mira Las Luces 

ORO 

a a , cy o 

La arrolladora y polifacética estrella 
íiispano-cudana vuelve a romper 
moldes con un fantástico nuevo 
tradajo en el que. asistida por 
Carlos Jean, tradición y vanyuardia 
conviven armoniosamente. Una 
irresistible combinación de tsdfs 
diyitales y yenuino jolyorio habanero 
que arrasará en todas las pistas de 
bailes de este verano. Saborrrr. 


Def Con Dos 

6 Dementes Contra El Mundo 

DRQ 

CP O ^ O 

Tras su triunfal reyreso a escena 
la pasada temporada, el yrupo 
más indómito y recalcitrante de 
la escena nacional ataca de nuevo 
con renovados bríos y un furibundo 
directo en el que dan buena cuenta 
de sus «yreatest hits» de batalla, 
entre el delirio de una hinchada en 
estado de pasmo colectivo. 

Bestias pardas... 


Pereza 

Los Amigos De Los Animóles 

SONY -BUG 

<P <P ' 

Cinco años después de su debut 
discoyrático \Pmid, 2Q01]. el dúo 
madrileño recrea lo mejor de su 
festivo repertorio con la inestimable 
ayuda de una extensísima y vario- 
pinta leyión de invitados especiales: 
Bunbury. /!«/ Pastora, (¡uique 
González. Sidonie. Deluxs Burning, 

Ariel Rot. Alba Molina... Además, 
incluye ¡jofiusM. 



Calmo 


ZONA BRUTA 

CP I . CP' CP ' CP 

Discipula aventajada de estrellas del 
5’/7z//toráneas como Erihah Badu o 
India Arie. irrumpe en el panorama 
esta joven cantante [apoyada por la 
crema del con un 

apabullante disco de R'N’B. teñido 
de aromas latinos, feggde^ rumba, 
que se perfila ya como una de las 
revelaciones del año. Sin duda, 
sobresaliente. 



Mecano 

Mecanografió 

SUNY-BMG 

a ‘ <P o 

Culminan las celebraciones de las Bodas de 
Plata del popular trio con el lanzamiento de este 
cuádruple DVD [edición limitada] que recorre su 
triunfal trayectoria, desde los inicios en los BD 
hasta las últimas actuaciones en los 90. a través 
de un auténtico aluvión de material audiovisual: 
actuaciones televisivas de época [ to/5 Apidusú. 
Ñocfíopopl conciertos, la casi totalidad de 
sus c/Ips. MdhingOn^ Aiúdldi Un exhaustivo 
repaso a la vida del primer yrupo español que 
superó la barrera del millón de discos vendidos. 


La Oreja De Van Gogti 

Lovg 

SBNY-BMG 

^ C?- ■ 

El quinteto liderado por Amaia Montero reúne 
diez años de trabajo en esta lujosa caja que 
contiene sus tres discos en estudio hasta la 
techa [sin contar Budpa, último álbum), un CD 
en directo de 2DDH: otro, especialmente creado 
para la ocasión, de remezclas y rarezas variadas 
y. como atractivo principal, un extenso DVD con 
documentales, numerosos directos pertenecientes 
a su última yira, ocho ¡/idsoclips. yalerias foto- 
yráticas y extras, que saciarán las ansias de los 
fans. Pisando tuerte, los donostiarras. 


Mitre DIdfielil 

The Platinum Collection 

VIRGIN-EMI 

c? ■ o ' CP ■ 

Aunque comenzó como acompañante de yenios 
del lado salvaje [Nico. John Cale. Hevin Ayers). 
el solitario yuitarrista desarrolló pronto un estilo 
propio, entre el My el ^sinfónico, que le 
catapultó a una carrera playada de éxitos desde 
su Tabular Balls. recopilados ahora en un triple 
álbum que hará las delicias de su numerosa 
parroquia. Así. esta edición de lujo incluye 
míticas canciones como MooaUgbt sbaáow. 
Pictures ip Iba úark Fm miles ou!^ To Fraace, 
alyunas en versión extendida. Para nostályicos. 




4,B7/05 Redman / Solo Los Solo / Violadores 
del Verso / SFDH / La Excepción... [Estadí Dlimpic de 
Montjüich y Pza. De Las Tres Chimeneas. Barcelpna] 


FESTIVAL PRIMAVERA SOUNP 

1 , 2 , 3 /DB Loü fleed. The Flaming Lips. Motorhead, 
Yo La Tengo. Violen! Femmes... [Pare del Forum. Barna] 

ARTICMOilKEYS 

1B/D5 Barcelona [Sala Razzmatazzl] 

17/05 Madrid [La fliviera] 

li ATACHA ATLAS 

04/05 Santiago de Compostela [Capítol] 

05/05 Madrid [Sala Heinehen] 

OB/05 Valencia [Greenspace] 

RED HOT CHILI PEPPER5 

30/05 Barcelona [Palay SantJoídi] 

31/05 Barcelona [Palay SantJofdij 

02/0B Madrid [Palacio de ios Deportes] 
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I RAFA NOTARIO Y ANA MÁRQUEZ 


HEAVY, PUNK, INDIE ROCK, NEWWAVE... 
¡CONVIÉRTETE EN UN EXPERTO EN 
MÚSICA CON EL MÉTODO DE LAS 
V MEJORES SO CANCIONES! 


\ Treinta y seis años que han dado para mucho. De los anteojos 
de Lennon, la moda hippie y la psicodelia, al piercing, la escarifi- 
cación y el Progressive: Heavy, Glam, Disco, Punk, Neuj Wave, 

A (^f^nge, Hip-Hop... Un recorrido que comienza con el adiós de 
A ^ % los Beatles, sustituidos en su puesto de honor por otro cuar- 

■ 4 A teto, pionero de un estilo que terminará siendo conocido 

II como Heavy Metal: Led Zeppelin. Mientras, Lou Reed intro- 

I I \ temáticas «adultas», Jobim internacionaliza 

t m ■ ^05sa, Bob Marley presenta el Reggae en sociedad, y 

i m I Pink Floyd lleva el Rock Sinfónico al N9 1 de las listas. En 

m ^ V 1976, en plena fiebre discotequera, Ramones inauguran la 

M ^ Punk. Al año siguiente, Sex Pistols entran en la leyenda. 

^ m Surge la New Wave. Aquí, son tiempos duros. Sólo algu- 

5 gloriosas excepciones hacen tolerable el panorama... 

Con los ochenta, todo estalla: Springsteen, Michael Jack- 
• son y Boiuie entregan sus discos más populares, aparecen 

/ U2, The Smiths, Guns’n'Roses, Prince deslumbra. Irrumpe 
Madonna y el Hip-Hop enseña los dientes. En España, la 
Nueva Ola y Camarón ponen banda sonora a la década. Des- 

/ pegan los 90 y los éxitos de Depeche Mode y Bjork anun- 
cian la avalancha electrónica, pero el /?oc/r aguanta: Nirvana 
^ ^ inventa el Grunge, Red Hot Chili Peppers el Punk-Funk, Oasis 

^ resucita el «espíritu beatle» y Beck reconstruye la tradición 
M americana. El Hip-Hop continúa imparable, el mestizaje convive 
^ con el Pop, despuntan el Nuevo Flamenco y el ¡ndie /?ocA’«made 
^ irí Spain». Y nace el siglo con la eclosión del nuevo Rock'nVoll 

^ (Strokes, Franz Ferdinand...), el éxito de los brasileños Tribalistas, el 
4^ momento del Pop nacional... y el Hip-Hop en continua expansión. 

Algo más de siete lustros que han dado para mucho, seguro: sonidos lla- 
p mativos, peinados inolvidables, indumentarias imposibles... Tres décadas 

y media de diversión, fantasía, cultura, moda y música. Música Pop. NI más 
ni menos... Además, nos atrevemos a augurar cuáles serán los mejores singles 
dentro y fuera de nuestras fronteras en este año. Ahí queda eso. 




/O ay . 
(Da/icifjfies 

^ ' I970-2006* 






LAS MAS IRRITANTES 


Canción: Triqui Triqui 
Aríisía: Demis Roussos 
Álbum: We Sball Dance 
Año= 1971 


Canción: Helio 
Artista: Lionel Ricbie 
Álbum: Can’t Slow D. 
AñO: 1983 


Canción: In Tbe Army... 
Grupo: Status Quo 
Álbum: In Tbe Army... 
AñO: 1986 


Canción:Tractor Amarillo 
Grupo: Zapato Veloz 
Álbum: Zapato Veloz 
Año- 1991 
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1 : Let It Be 
I Añü: 1970 

Canción^ Stairaai) lo tieaven 
Grupa: Led Zeppelin 
Álbum: Led Zeppelin IV 
AñO: 1971 

Canción: Walh on the wlld side 
Arlisla: Lou Reed 
Álbum: Transfoímer 
AñU: 1972 

_ Canción: | sbnl Ibe sherlff 
Arlislas: Bnb Marley Gibe 





CANCIONES QUE MARCARON UNA i 

I Canción: Leí it be 

1 Gíupu: Tbe Beatles Arlisla: Bruce Springsleen 

Álbum: Tbe River 
AñU:19B0 

Canción: LeTs dance 
Artisla: David Buwie 
Álbum: LeTs Dance 
AñC: 19B1 

Canción: ibriller 
Artista: Micbael Jacitsnn 
Álbum: Thriller 
Añü: 19B2 

Canción: ibis cbarming man 
I Grupc: The Smilbs 
M Álbum: Tbe Smitbs 
Añü: 19B3 

Canción: Purple rain 
Artista: Prince 
Álbum: Purple Rain 
AñU: 19BR 

Canción: Libe a Virgin 
Ariista: Madnnna 
Álbum: Libe A Virgin 
AñU: 19B5 

^ Canción: Figbt tur guur right 
-T- ^ Grupn: Beastie Bngs 
Álbum: Licensed Tu III 
Añü: 19BB 



AñO: 1973 

Canción: Aguas de Marga 
Artislas: Antuniü C. Jubim GElis Regina 
Álbum: ElisGTum 
Añü: 1979 

Canción: Wisb gou were here 
Arlisla-. Pinb FIngd 
Álbum: Wisb Yüu Were Here 
"ja: Añü: 1975 

Canción: Bliizbrieg bup 
Grupu: Tbe Ramunes 
■ 7 . Álbum: The Ramunes 
, Añü: 197B 

“Tíevoimind i Canción: Gnd save tbe gueen 

•niE BOOOCKSl píjIjIj 

Álbum: Never minó Tbe Bullucbs 
Añü: 1977 


Canción: Roxanne 
Grupu: Tbe Pnlice 
Álbum: Dullandns D'Amnur 
Añü: 197B 

Canción: Cunden calling 
Grupu: Tbe Clasb 
Álbum: Cunden Calling 
Añe: 1979 






,'\U 





Canción. Welcome le Ibejungle 
Grupu: Guns'n'Reses 
Álbum. Welcame Te Tbe Jungle 
AñO: 19B7 

Canción: Desire 
Grupa. U2 

Álbum. Rallle G Human 
Añe.lGBB 

Canción. Gangsla gangsla 
Grupu: N.W.A. 

Álbum. Straigbl Bulla Cumplen 
Añe. 19B9 




Canción. Persenal Jesús 
Grgpu: Depecbe Mode 
Álbum. VIulatur 
AñU: 1990 

, Canción. Smells libe leenage... 
I Grupa. Nirvana 
Álbum. Nevermind 
Añe. 1991 

Canción. Give II awag 
Grupe. Red Hel Cbili Peppers 
Álbum. Blued Bagar Bex Magic 
L* Añe. 1992 

Canción. Venus as a beg 
Artisla. Bjórb 
Álbum. Debut 
Añe. 1993 

Canción. Señer matanza 


Álbum. Casa Babglon 
Añe. 1999 

Canción. Luser 
Artista. Becb 
Álbum. Mellew Geid 
Año. 1995 


í ? hit 1 Canción. Wunderwall 
ai '• ■ 3, Oasis 

wbum. Wbal's Tbe SInrg Ofl... 
Añe. 199G 






Canción. 
Grupa. Agua 


J ' Año. 1997 

Canción. Superstar 
Arlisla. Laurgn Hill 
Álbum. Tbe Miseóucalien Of... 
Añe. 1990 

^ Canción. Recb Beltnm 
Arlisla. Eminem 
Álbum. Tbe Slim Sbadg LP 
^ Añe. 1999 



Canción. Acbg breabg... 
Arlisla. Billg R. Cgrus 
Álbum. Sume Gave All 
Añe. 1992 


Canción. Macarena 
Grupa. Les del Riu 
Álbum. P’Álante 
Añe. 1993 


Canción. Mg Hearl Will... 
Artista. Celine Diun 
Álbum. BSD Titanic 
Añe. 1997 


Canción. Tea. loa. lea Canción. Baile del gorila Canción. Torero 

Arlisla. Jesulin Artisla. Meloóg Artista. Cbaganne 

Álbum. Jesulin Álbum. De Pala Negra Álbum. Grandes Éxitos 

Año. 1999 Año.2DDl Año. 2002 


Un meiro cuadrado 
Grupo. Vainica Doble 
Álbum. Un Metro Cuadrado 
Año. 1970 

Balada de Curro «El Palmo» 
Artista. Joan Manuel Serrat 
Álbum. Canción Infanlll 
Año. 1979 

Canción. Señora Azul 
Artisla. Cánovas. Rodrigo... 
Álbum. Señora Azul 
Año. 1979 

Canción. Los delincuenles 
Grupo. Veneno 
Álbum. Veneno 
Año. 1979 

Canción. Chica de ayer 
Artisla. Nacha Pop 
Álbum. Nacha Pop 
Año. 1982 

Canción. Como el agua 
Artisla. Camarón de la Isla 
Álbum. Como El Agua 
Año. 19B1 


Canción. NI ló ni nadie 
Grupo. Alasha y Dinarama 
Álbum. Deseo Carnal 
Año. 19B9 

Canción. No eslamos lobos 


Álbum. De Áhi A Kelema 
Año. 1995 

Canción. Loll Jachson 
Grupo. Dover 

Álbum. Devil Carne Tu Me 
Año. 1997 

Canción. Superguay 
Grupo. La Casa Azul 
Álbum. Tan Simple Como... 
Año. 2003 

Canción. Lo fácil cae ligero 
Artista. Mala Rodríguez 
Álbum. Alevosía 
Año. 2DD9 

Canción. Confusión 
Arlista. Cgcle 

Álbum. Weah Dn Tbe Roebs 
Año. 2005 


Canción. Muñeca de Irapn 7 Artisla. La Dreja de Van Gogb 
Álbum. Muñeca / Año. 200B 


Canción. Dptimistic 
Grupo. Radiobead 


•- 1 1 




Álbum. Kid A 
Laóo. 2000 

Canción. LasI Nite 
Grupo. Tbe SIrobes 
^ Álbum. Is This It 
" Año. 2001 



■ Canción. Ja sei naraorar 

'f. Álbum. Tribalislas 

ílilfc Año. 2002 

Canción. Heg gal 
Grupo. OulbasI 

Álbum. Speaker Boxxx/Tbe Love... 
Año. 2003 


I Canción. Darts nf pleasure 
I Arlista. Franz Ferdinand 
I Álbum. Franz ferdinand 
! Año. 2009 

1 Canción. Wbal up gangsla 
Artista. 50 Cent 
Álbum. Gel Rich Dr Die Tryin 
Año. 2005 





fgn Canción. I bel i 
■ ^ Grupo. Arfic Monheys 
Álbum. Wbatever People Say I 
Año. 200B 
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LA CAPITAL DEL E3 

AÚN ESTÁS A TIEMPO, HAZ LA MALETA Y EMBÁRCATE HACIA 
LOS ÁNGELES. TE OFRECEMOS LAS CLAVES PARA VISITAR 
LA CIUDAD EN LO QUE DURA LA FERIA DEL VIDEOJUEGO 



5¡ GfGs musulmán tGndrás quG ¡r a La Maca al manos 
una VGZ Gn tu vida; si ta has bautizado an la parro- 
quia dal barrio dabarías ir a var al Papa saludando 
dasda al balcón dal Vaticano y, si aras un fan da los 
vidaojuagos, astá claro qua astás condanado a para- 
grinar a Los Ángalas y buscar rafugio aspiritual an 
el E3, la faria da vidaojuagos más importanta dal 
mundo. Y ya da paso conocar la ciudad más vartigi- 
nosa y glamourosa da Estados Unidos. 

En astas páginas, adamás da ofracarta los datos 
fundamantalas da lo qua as y lo qua puadas ancon- 
tar an la popular Paria, ta facilitamos una guía con 
los pasos a saguir para qua aprovachas al máximo tu 
visita a la ciudad duranta los 4 días qua dura al E3. 















U CONSEJOS 

PARA NO SER 
UN GUIRI PARDILLO 


1 • Es necesario el pasaporte electrónico en reyla. 

2 • En la frontera te harán una foto y registrarán la 
huella del índice digitalmente. 

3 • En el avión te pedirán que rellenes una cartulina 
de color verde con preguntas como si has pertenecido 
al partido nazi alemán. ¿Gracioso? Sí. pero ellos se lo 


6 • Cuidadito con las raciones. En USA suelen 
ser gigantes. Todo se acompaña con patatas fritas, 
puré etc. Si no te comes todo, te preparan una bolsa 
[hoggie hagsl para llevártelo. 

7 • Si vas a caminar recuerda que las temperaturas 


¿QUÉ ES EL E3? 

Son las siglas de Electronic Entertainment Expo, una 
Feria que se viene celebrando desde 1995, 10 años 
antes de que alguien se oliera que la industria del 
videojuego iba a superar en crecimiento económico 
y a ser una amenaza para las audiencias televisi- 
vas. En aquellos tiempos la sede estuvo durante dos 
años en Atlanta (por eso de tener presencia en las 
dos costas americanas] pero desde entonces la sede 
ha sido el Centro de Convenciones de Los Ángeles 
[Los Angeles Convention Centero LACC]. 

TODO LO QUE ALLÍ HARÁS 

Imagina 50.000 metros cuadrados (o lo que es lo 


mismo 1.429 mini-pisos, 10 campos de fútbol, 4.650 
piscinas olímpicas] dedicada a mostrar al mundo las 
novedades de la próxima temporada, poder asistir a 
una conferencia de Kenji Inafume, cabeza visible de 
Capcom este año, o escuchar a Fumito Ueda des- 
velar las primeras imágenes de la segunda parte de 
ShadoLu Of The Colossus y, claro está, pleno acceso 
a Jugar las primeras betas de todos los Juegos que 
serán un bombazo en los próximos meses. Si no te 
relames es que no eres persona, chaval. 

CALENDARIO E3 

El E3 se divide en dos eventos esenciales: conferen- 
cias y gameshoLU. Las primeras se extenderán del 
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Visitar Yenice Beach- Tras la depresión 
que sufrió el barrio en los BQ abora vuelve 
por sus fueros. Su famoso Boardwaib (el 
paseo de la playa) represenía la imayen más 
yenuina de la ciudad y más veces vista en 
películas. Es un sitio muy majo para tomar 
aiyo y buscar el luyar donde Jim Morrison 
compuso aiyuno de los éxitos de Tbe Doors. 
Ir a un show de televisión> Es de las pocas 
cosas que se pueden hacer yraíis en Los 
Anyeles. Infórmate en www.tvtickeis.com. 
Teatro chino Grauman> No puedes perderle 





GUÍA ÚTIL 

PARA DORMIR 

La mejor opción para que la cosa te saiya barata es 
el Hostel. Son como hoteles para mochileros y yente 
joven [aunque esto seyundo no tiene por qué ser del 
todo cierto). El ambientillo es divertido y se conoce 
yente de todos los países imaginables. La gente suele 
hacer vídilla nocturna en ellos por lo que es posible 


somalí. El único inconveniente es que te va a tocar 
dormir en habitaciones de seis o más [en plan cuartel) 
y que los baños y duchas son compartidos: 

- USA Hosteis Hollywood 

- Cadillac Hotel 

- Internacional Hostelling LA./Santa Mónica 


PARA COMER 


Donde fueres haz lo que vieres. Así que lo mejor es 
que te acomodes a sus horarios. Hay profusión de 
locales abiertos las 2H horas pero son mucho más 
caros. Ya que estás en USA haz vida de auténtico 
americano: desayuna tuerte [café, tostadas, huevos 
revueltos y zumo no llegan a los cuatro Euros), haz 
una comida ligerita a las ) 2 de la mañana y cena a 
las )9:Q0 una pizza. 


9 al 11 de mayo mientras que la feria pura y dura se 
celebrará durante los días 10 y 12. En la primera está 
confirmada la visita de Peter Molyneaux, Corey Bar- 
log [Lead AnimatorÚQ God Of l/Karentre otros) o Ed 
Boone [Creative Director áe Mortal Kombat) entre 
más de cincuenta ponencias. Según la organi- 
zación, las charlas y los grupos de trabajo 
girarán alrededor de los próximos retos 
en el mundo del videojuego como son la 
instalación en el mercado de las con- 
solas portátiles, la llegada del móvil 
como soporte para los videojuegos y 
el reto de la distribución On-line de 
productos. Todo muy farragoso, a 


primera vista, pero apasionante en tanto en cuanto 
se asistirá en directo al descubrimiento de los planes 
de futuro de las compañías durante el próximo año. 


E3 SIN CHICAS... 

La ola de puritanismo que nos invade ha llegado al 
E3 donde se ha prohibido a las marcas que lleven 
azafatas vestidas de manera procaz. No sabemos si 
a la puerta del E3 habrá unos señores con un metro 
para medir minifaldas y escotes pero parece que 
todas esas fotos de azafatas posando [como la que 
aparece en esta página) se han acabado. Sorprende 
esta decisión dado que el acceso está prohibido a 
menores de 18... 


el paseo por Hollywood Boulevard partiendo 
desde el famoso Teatro Chino donde se 
pueden ver todas las manos impresas en 
arcilla que dejan los actores desde )927. 

O . 


Nada de Dísneyworld. ya eres algo mayor- 
cito... y hay mejores cosas que hacer en Los 
Ángeles. 

Las visitas a ios Estudios, aunque sean los 
de Universal, son bastante cutres y te dejarán 
la sensación de timo porque los trucos y el 
recorrido que haces es bastante añejo. 
Beverly Hills. es una auténtica pérdida de 
tiempo que quieras visitar el famoso barrio 
de los ricos. La mayoría de las estrellas 
ya se han largado de allí y las casas han 
sido compradas por abogados y cirujanos 
plásticos. Leonardo DiCaprio y compañía 
pretieren Malibó o Newport Beach. 


N 
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STKEKTBALL 


¡La calle es tuya! 

¡Juega al Street basketball 
con el mejor híp hop! 


V 


r \ncV 

l "Vi® 



CÓDIGO: AND1 




O vodofcn 


Descárgate los mejores juegos en tu móvil 


THE TWO THRONES 




Destacados 


'■ „y 


¡el aclamado juego de puzzle! 


VCriftillTLI 3riiIiT;V 


COD: GT2 


COD: KONG COD; CORONAS 


n 


Serás el campeón de la lig 


Tora C1ano s / R 

sPL®f^, tRainbowsix 

lOCKDOWI 


1190900 r74 




POG]¡DaD.(S)V 

CÓDIGC :MMP 

■ P 


5 ■■ 


CÓD: WOW 


CÓD: SCCT CÓD: R6L0CKD0WN COD: BROTHERS 




En tu móvil 

Vodafone Uve! 

Descárgatelos 
entrando en tu Menú: 

Vodafone Uve! >Juegos 

o enviando 
JUE CÓDIGO al 521 

O 

vodafone 


Precio por descarga: 3€ para Vodafone live!. Precio de navegación: 50 céntimos por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 50 céntimos por conexión hasta 
512 kb. El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind. no inc. Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live. 


© 2006 Gameloft, All „ . 
Gameloft and thc Gameloft 
Nights: Success in the "" 


are trademarks of And 1. 
"lold'em Poker, New York 

Rights Reserved. Based 

Gameloft. Universal Studíos' King Kong movie © Universal 

" ■ and the Gcarbox logo are reg- 

..w ...... Ubisoft looo are trademarks of 

_ _ __ a roox software, LLt.. Huoiisnco oy oameioil unoer nccnsc irom UOISOII cnicrwinmcni, j|jniii.ci ¡ « r""-: P-J 

Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Rainbow Six, Rainbow Six Lockdown, Red Storm and the Red «o mi Tmo are trademarks of Sto^ Entert^^ manLfacturere ' cara 

Storm Entertainment, Inc. is a Ubisoft Entertainment company. © 2005 Paramount Pictures and Dreamworks LLC. All Rights ^served. War of the Worids Mobile Gamc published bv Gameloft Aii manufacturera, cara, 
motorbikes, ñames, brands and associated imagery featured in Asphait: Urban GT 2 are trademarks and/or copyrighted matenals of their respective ownera All rights rcsrrved 


on Prince of Peraia© created by Jordán Mechner. Prince of Persia and Prince of Peraia The Two Thrones are trademarks of Jordán Mechner used and? 

Studios. Liccnscd by UniversaFStudios Licesnsing LLP. All Rights Reserved. Brother in Arms Earned in Blood is a trademark of Gearbox Software and is uMd under ''«nse. Gcarbox Sobare andt 
istered trademarks of Gearbox Software, LLC. Puljiished by Gameloft under license from Ubisoft Entertammen^ Spimter Cell, Splinter Cell Chaos Sam Fisher, the Soldier Icón, and th^e U biso 













A GOOD BAG 
Mochila extensible 
de gran capacidad 
con dos comparti- 
mentos y riñonera 
acolchada, de 
Delsey. 


^íí/o c/a 


LA SEÑORITA CROFT HA REGRESADO Y QUIERE QUE TÚ 
SEAS SU ACQMPAÑANTE. TE ACONSEJAMOS LO QUE HAS 
DE PONERTE PARA SER UN BUEN EXPLORADOR 


NO PIERDAS EL 
NORTE 
Una brújula, una 
navaja multiusos y 
una linterna son los 
utensilios de todo 
aventurero. 


MU5ICAMOBILE 
Reproductor de música 
que integra teléfono 
móvil de Ben-Q Siemens. 
Además, posee cámara 
digital integrada de 1,3 
megapixeles. 
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POR 

ANA MÁRQUEZ 


¿QUIERES SER N UESTRO PROXIMO 
PROTAGONISTA?.^^HÍÉÉBHHÍ 


Si siempre has soñado con ser un personaje de videojuego y salir en Playstation 
2 Revista Oficial, te invitamos a que seas nuestro próximo protagonista como 
Francisco Díaz. Para ello, tan sólo tienes que ser mayor de edad y enviarnos al correo 
electrónico, o a la dirección que indicamos, una foto donde aparezcas Jugando con tu 
Playstation y otra de cuerpo entero con los siguientes datos: 

Nombre / Apellidos / Edad / Teléfono / Dirección / Población / Provincia 


moda.ps2@grupozeta.es 
Playstation 2 Revista Oficial 


C/O’Donnell. 12 
28009 Madrid 



SMRpiiPPMiiiiil 



PASO MILITAR 
Zapatillas sin cordones 
fabricadas en tela y suela de 
goma de Quiksilver. 



CONJUNTO A JUEGO 
Polo a rayas de manga corta 
de Energie y bermudas 
cargo de Liberto. 



GORRA 

Gorra con visera de Gsus 
con agujeros de ventilación 
en los laterales. 





La diseñadora Mercedes de Miyuel se une 
a otros grandes creadores vascos en la 
Primera Gala de Primavera de Ahislama. un 


Kitiiiiiiiifiirjttiiiihiiiiiiiiíiiviiiiiiíiiínííiiifíiiiiiíi^B 



E00B/O7y2BG7/OB. 


QUARTERPIPE 

El noruego Henning Marihinsen. uno de los 
mipmhrns iípI pniiinn Nihp APR dehiitñ en 











OJOS DE CRISTAL 

Gafas de sol de montura muy fina y patillas alambre. 
Lleva lentes de policarbonato. De Roxy. 


POR 51 HACE 
RASCA 

Chaqueta extre- 
madamente ligera, 
transpirable y 
resistente al agua, 
De Nike ACG. 


EN BUSCA DEL 
POLO SUR 

Reloj con esfera circular 
con mapa del Polo, 
inspirado en el Capitán 
Roaid Amudsen de 
Burberry. 
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TÍTULO ORIGINAL; HOSTEL 
DIRECTOR: gtl ROTH 
GUION; EUROTH 
REPARTO: 

JAY HERNANDEZ, 

DEREK RICHARDSON, 
BARBARA 

NEDELJAKOVA 

GÉNERO; TERROR 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. ~~ 

DISTRIBUIDORA: 

SONY PICTURE5 


Casquería con 


ISABEL GARRIDO 

Eli Roth, director de Cabin Fever (2002), 
impresionó tanto a Quentin Tarantino que 
cuando Roth le habló de su idea sobre Hos- 
te!, el artífice de Kilf Bill no dudó en apadri- 
nar el proyecto. Por lo visto, Eli se inspiró 
para escribir Hoste/ cuando vio en Internet 
cómo había gente capaz de dejarse matar a 
cambio de dinero para su familia, y para que 
otro «caprichoso afortunado» (iUff!) sintiera 
lo que es acabar con una vida humana... 
Inquietante ¿verdad? Pero Hostel parte del 
poco alentador planteamiento de un grupito 
de estudiantes despreocupados que buscan 
sexo fácil y que se encuentran con una sor- 
presa «horrible». Las buenas intenciones de 
Roth se quedan en una campaña publicita- 
ria que explota el lado más sanguinolento 
del filme, atrayendo el morbo del público. 
Aunque, ¿no demuestra Roth entonces 
que el género humano disfruta con el sufri- 
miento ajeno? Un par de toques de humor 
negro muy acertados nos recuerdan que el 
maestro Tarantino ha echado un cable. Pero 
lo que son los diálogos... Mejor no hacemos 
comentarlos, por si alguno consigue reparar 
en ellos entre tanta casquería. 




mito cruel, es sin 




i 






Fir' 


ESCENARIOS NO APTOS 
PARA CARDÍACOS 

La parle final de la película se rodó en su mayoría 


. El caso es que el lugar era í 


6í/ie 
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POR NATALIA MUÑOZ ^ 


VOLVER 

El regreso del mejor Almodóvar 

TITULO ORIGINAL: VOLVER // DIRECTOR: PEDRO ALMODÓVAR // GUIÓN: PEDRO 
ALMODÓVAR // REPARTO: PENÉLOPE CRUZ, CARMEN MAURA. LOLA DUEÑAS. 
BLANCA PORTILLO, YOHANA COBO, CHUS LAMPREAVE // GÉNERO: COMEDIA 
DRAMÁTICA // PAÍS DE ORIGEN: ESPAÑA // DISTRIBUIDORA: WARNER SOGEFILMS 

Volver supone un regreso de Almodóvar a la temá- 
tica femenina, a la figura materna, al costumbrismo 
manchego, a trabajar con Carmen Maura y a ese 
buen cine que [como Todo Sobre Mi Madre) en una 
escena te pone la piel de gallina y en la siguiente te 
hace reír. Una gran película cimentada sobre el bri- 
llante trabajo interpretativo de sus actrices (aunque 
Lola Dueñas nos gustó más en Mar Adentro). 



■CE AGE; EL DESHIELO 
EN TIERRA DE HOMBRES 




POR ISABEL GARRIDO Ip 



POR ISABEL GARRIDO^ 


PLAN OCULTO 

El controvertido director voelve a la carga 

TÍTULO ORIGINAL: INSIDE MAN // DIRECTOR: SPIKE LEE // GUIÓN: RUSSELL GEWIRTZ 
// REPARTO: DENZEL WASHINGTON, CLIVE OWEN, JODIE FOSTER, CHRISTOPHER 
PLUMMER, WILLEM DAFOE, CHIWETEL EilOFOR // GÉNERO: THRILLER // PAÍS DE 
ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUIDORA: UNITED INTERNATIONAL PICTURES 

El siempre incisivo Spike Lee no puede evitar darle 
un toque personal, único e intransferible a esta his- 
toria sobre un atraco perfecto. Fondo a la forma, y 
dicha forma con un tratamiento curioso, entretenido 
y en cierto modo sofisticado. Lee entrelaza el tiempo 
presente con el fiashback. «Lo que ha pasado» se 
convierte en el motor ideal del suspense. Grandes 
intérpretes y una PSP como personaje de reparto. 

EL GUERRERO SIN NOMBRE 

Incorsión hispano-francesa en la animación 

TÍTULO ORIGINAL: EL GUERRERO SIN NOMBRE // DIRECTOR: DAVID IGLESIAS // GUIÓN: 
ÁNGEL E. PARIENTE, JAVIER LÓPEZ BLANCO // REPARTO. ACTORES DE DOBLAJE: 
ROBERTO ENCINAS, CARMEN CONSENTIDO, RAFAEL ALONSO // GÉNERO: DRAMA 
// PAÍS DE ORIGEN: ESPAÑA Y FRANCIA // DISTRIBUIDORA: UlP 

Con novedosas técnicas de infografía y isóio! seis 
millones de Euros para hacer la película [«sólo» tal 
y como se ha puesto el mercado de la animación con 
tanta tecnología), un grupo de profesionales como la 
copa de un pino lanzan este producto de calidad en 
3D que sorprende tanto por sus imágenes como por 
su imaginación. La banda sonora cuenta con un tema 
del grupo The Mission compuesto para la historia. 






EL CÓDIGO DA VINCI 


LAS COLINAS TIENEN OJOS 





La familia americana que ha conquista! 
a todo el planeta estrenará película. 
Pero habrá que esperar hasta 2007. 


Un thriller del director de Descubrienc 
Nunca Jamás y Monster Ball, con Eují 
M cGregor y Naomi Watts, 





Gurinder Chadha DIfeclora y co-yu¡onlsla de Quiero Ser Como Bethliam poilria tomar las rieodas de la versión tinemaloyrálica de Dallas, el culebrón televisivo que 
arrasara en la década de los BQ. Está negociando con Regency Enterprises/BOtb Century Fox después de que Robert Luhetic abandonara el proyecto paca dirigir El. 


Coid Fear se pasa a la gran pantalla. La productora Avalar Films y Sehretayent Productions han adquirido los derechos del Survival Horror de UbiSofl. El juego narra la terrorífica aventura de un guarda- 
costas en busca de su bija, perdida en un ballenero en medio del mar y que está infestado de peligrosos alienígenas. Las dos compañías se encuentran buscando un director, y todavía no bay fecha para el rodaje. 


John Cusack participará junto a Samuel L. Jachson en la enésima adaptación de una historia de SIepben Ring. El rodaje comenzará este Verano. La película cuenta la historia de un detective 
de lo paranormal interpretado por Cusach. que se registra en la babilacidn IROB. un vórtice de fenómenos inexplicables en el hotel Dolphin. regentado por Samuel L Jachson. 


Dreamuiorks ha comprado los derechos del libro infantil Punh Farm de Jarret J. Krosoczha. Una oveja, una gallina, un cerdo, una cabra y una vaca deciden romper con la monotonía de su granja y 
formar una banda de rock Kevin Messich (Batman Forever] será el produefor de la película, que se incorpora a la crecienfe lisia de largometrajes protagonizados por animales. 
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DVD Vú/eo 



■ REPARTO > Naomi Watts y Adrien Bíody encabezan el reparto. Andy Serhis cambia de 
Gollum a Kong y Jach Blach con so papel consigoe alyo difícil: caernos peor qoe nonca. 


O LO MEJOR 
Q LO PEOR 


A pesar de haber firmado algunas películas 
notables como Atrápame Esos Fantasmas 
o Criaturas Celestiales, hizo falta la magis- 
tral trilogía de E¡ Señor De Los Anillos para 
que el nombre de Peter Jackson se escri- 
biera junto al de los grandes directores 
de Hollyiijood. Este respaldo (de crítica y 
público, pero sobre todo económico} permi- 
tió al neozelandés abordar un proyecto con 
el que siempre había soñado: un remake de 
King Kong, la película que, según él mismo 
se ha cansado de repetir en todas las entre- 
vistas, despertó su vocación de cineasta al 
verla de niño. Para esta producción decidió 


volver a rodar en su tierra natal y repetir 
con el equipo de trabajo que tan buenos 
resultados consiguió en su última obra. A 
pesar de estar muy lejos de E! Señor De 
Los Anillos, la apuesta no le salió mal en el 
apartado técnico ya que en la pasada edi- 
ción de los Oscar la película consiguió los 
galardones a los Mejores Efectos Espe- 
ciales, Mejor Sonido y Mejor Edición de 
Sonido. El resto de apartados dejaron indi- 
ferentes a la Academia y a nosotros como 
espectadores que, tal vez pecando de inge- 
nuos, esperábamos una historia un poco 
más profunda que la original. 


ANDY SERKIS APORTA A KONG. " " 

A CONTAR CON UN FINAL ARCHICONOCIDl 
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lD^^T0R^PETER^JACK5ONV/ jREPART.0^NAOMIiWATTSrJACK< 




lDE[0RIGENlEE¿UUr//iDI5TRIBUID0RATlUIPj 


□SSSííÑcrKTpOHTUCIjSÍTipREGÍG^s!^^ 


;iQri9;95EUROSy/iEDIGI0Ñ] 


lESREC-lÁl?! 


POR 

NATALIA MUÑOZ 




|RA< 


SERENITY 

Fiturlsmi parahsfiiKfcJossWlieiliiii 



Esta película no pretende engañar a nadie 
y, por si alguien no sabe qué esperar de su 
director, su cartel promocional ya anuncia 
elocuentemente: «Del creador de Buffy, 
Cazavampiros y Angel». Lo que hagas 
a partir de aquí ya es decisión tuya. 5i 
eres uno de los muchos fans de la serie 
protagonizada por Sarah Michelle Gellar 
y de su spin off, puede que conozcas Fire- 
fly, otra de las creaciones de Joss Whedon 
que nunca salió de Norteamérica. Esta serie 


DIRECTOR: JOSS WHEDON // REPARTO: 

NATHAN FILLION, ALAN TUDYK, 
ADAM BALDWIN, SUMMER GLAU, 
CHIWETEL EJIOFOR // GÉNERO: 
CIENCIA-FICCIÓN// PAÍS DE ORIGEN: 
EE.UU.// DISTRIBUIDORA: UIP // 
AUDIO: CASTELLANO S.I, INGLÉS 
S.1// SUBTÍTULOS: CASTELLANO, 
INGLÉS, DANÉS, INGLÉS PARA 
SORDOS //PRECIO: X9.9S EUROS // 


comenzó a emitirse en Fox pero fue cance- 
lada antes incluso de que terminara la pri- 
mera temporada. La edición en DVD, eso sí, 
supuso tal éxito de ventas que animó a Uni- 
versal a financiar Serenity a modo de con- 
tinuación. Y es precisamente por eso por lo 
que la película no te llegará a enganchar si 
no tienes unos conocimientos previos de la 


historia y los personajes, o si no eres de los 
que disfrutan con el particular sentido del 
humor (algo facilón) que Whedon imprime a 


Q LO MEJOR 
O LO PEOR 




Y AMBIENTACION FUTURISTAS. 

JOSS WHEDON TE ABURRIRÁS ANTES DE QUE ACABE»; 


5URBR|y!IMIENCiA 


TiiMii'Jiri 


^/íL'SSTS flMEEILÍFBllM 
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Los MiNOIAUROS 
Coioxrouuos 

Gl^JJlAlUX 

LOi O^ . : ?.i. 

Los SÁ71AÓS 
LoscottiNi: ■ 


Ttumus 
LOSIOSOS 
LOS CEMIAUX:.. 


DIRECTOR: ANDREW ADAMSON // REPARTO; GEORGIE HENLEY, SKANDAR KEYNES. 
ANNA POPPLEWELL, WILLIAM MOSELEY, TILDA SWINTON // GÉNERO: ACCIÓN-AVEN- 
TURA // PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. Y REINO UNIDO // DISTRIBUIDORA; BUENAVISTA H.E. 

// AUDI05: CASTELLANO 5.1, INGLÉS S.l, ITALIANO 5.1 // SUBTITULOS: CASTELLANO, 
INGLÉS // PRECIO: : 21,95 EUROS // EDICIÓN ESPECIAL: 25,95 EUROS 


LA ROMANTICA 
WITHERSPOON. 


CkiaTüíl^ D£I mundo 


Cruítttruj. iirrra^ y liyeadBJ 


LA AVENTURA TELEVISIVA 
DEGARY5INISE EN DVD 


Cuando llegó el gran estreno de Las Crónicas De Nar- 
nia para cine, muchas voces críticas se apresuraron a 
decir que era una película «demasiado infantil y larga»... 
En fin, y que me disculpen las «maduras voces críticas» 
pero ¿qué se puede esperar de una adaptación de parte 
de los siete libros de C. S. Letuis sobre las aventuras de 
cuatro hermanos que se meten en un armario y van a 
un mundo que ha sido tiranizado por una bruja? ¿No 
esperarían una sesuda reflexión sobre la situación de 
Oriente Medio? Los británicos volcaron todo su empeño 
en promocionar una producción Disney que echó mano 
de actores de su patria y que encontró a la andrógina 
Tilda SiLiinton [Or/andó] su estética perfecta para ser la 
Bruja Blanca. Hasta el príncipe Carlos de Inglaterra se 
dignó a asistir al estreno de tan «infantiloide» película. 
Su director, Adamson, i 5 hrek\^ 5 hrek 2 ), dejó de lado la 
socarronería del ogro verde para narrar en imágenes de 
ensueño, una fábula épica de gran calidad. Eso sí, con 
un chorro de millones para invertir en un proyecto que 
trata de hacer aún más caja ahora en DVD. Si la carte- 
lera primaveral no es suficientemente apta para toda la 
familia, tanto la edición normal como la especial de Las 
Crónicas De Narnia compensarán gratamente muchas 
tardes hogareñas. 


UNA VEZ VISTA LA MAGIA NOS 
ENSENAN LOS TRUCOS 


PARA IR ENTRANDO EN CALOR 


NOTICIAS 


Después del Oscar de Reese Withers- M 
poon y todos los premios de cine posible] 
por En La Cuerda Floja, llega el momento 
apropiado de que Universal Pictures N 
Iberia aproveche el tirón y nos traiga 
Ojalá Fuera Cierto por 19,99 Euros, un^l 
comedia romántica con 
algo de fantasía, basada 
en un libro de Marc 

Mark Ruffato le da la 
réplica a Wítherspoon 

cosas algo más, pero 


Gary Sinise se pasa a la tele como prota? 
gonista de CSI Nueva York (algunos ^ 
piensan que esto es denigrante, pero 
más quisiéramos otros tener ciertos ^ 
sueldos televisivos). El segundo spin off, 
del original CSI de los chicos de Grissonij 
parece recuperar parte del cinismo de 
Las Vegas que se había diluido con la 
«implicación emocional» de Horatio enj 
Miami. Pero el teniente Mac Taylor y ■ 
su drama personal le ponen la sal justaj 
a N. Y. cuyos primeros doce episodios ■ 
llegan en DVD por Aurum, a un precio de 
29,95 Euros. Los doce siguientes para A 
septiembre. ■ 


ti Ií<S-J/;bk B 


o LO MEJOR 

■IILWL'M.H.M.I.UI.IJ:!.' 


9 LO PEOR 
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Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

n Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 


Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 € Resto Países: 129 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. R: 

Provincia: Teléfono: 


Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n- (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

O Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n^ Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 depañamento de suscripciones, C/ 0 Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-maií: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 





^l¿niociVif},s {flei*natioo,s 


1.05 domingos 


m. : 

1^^ ' O ^ 



LOS DOMINGOS 

GUIÓN Y DIBUJO: MAURO ENTRIALGO 
EDITORIAL: EDICIONS DE PONENT 
P.V.P: 20 € 

En tapa dura y con sobrecubierta 
de tela, Los Domingos qs algo 
diferente a las últimas obras de 
Mauro Entrialgo pero, sin duda, 
esta colección de recuerdos 
autobiográficos supone todo un 
regalo para sus fans declarados 
Centre los que nos encontramos). 


9 



US AVENTURAS 
DE DATMAN: 

AMOfUnCO 

El personaje de Harley Quinn nació en 
la serie de televisión Las Aventuras 
De Batman y de ahí pasó a la serie de 
cómics homónima. Para conocer los 
orígenes de la chica de Joker busca en 
este tomo la historieta Amor Loco que 
obtuvo un Eisner Aujard en el 1993 y 
está especialmente recomendada por 
John Tones. 



CUANDO LOS COMICS SE LLAMABAN TEBEOS 


MOHTADELO 


AUTOR: FRANCISCO IBANEZ 
EDITORIAL: EDICIONES B 
P.V.P: 6.95 € 



La colección Top Cómic dedicada a Mortadelo y Filemón alcanza ya el 
número 18. Este tomo de tapa blanda contiene las dos aventuras com- 
pletas tituladas E! UVA y ¡A! estréllate! eáemás de divertidos test, el dis- 
paratado tablón de anuncios de los personajes de Ibáñez o la historieta 
en la que «Rompetechos exige sin disimulo una radiografía del cu...» 





Lo5 

terril>les 

■\)arliTT^ 



' . . AUTOR: SAM LLEWELLYN^'mym 
EDITORIAL: EDICIONES B 
NÚMERO DE PÁGINAS: 210 V'V 
•^PVP; 14.95 € 




:^Hace 


.• 1 louc unos meses, Ediciones B pu^ilicaba Lqs Hermanos DarHng, un libró ínfántil qúé,^‘- 
las aventaras y desventSras de Narciso ¿ Prímula, dos niños ai 
]||Koó:^g^ ricos, de buena familia pero con muchas ganas de hacer travesuras. Áhorar^^ '^ 


^ -y 


N ricos, de buena familia pero con muchas garias de hacer travesuras. >Syhoi;;afj^ 

'xS^s^Ij^rrJblesD a, la ?:afga,^ viajarán para ¿nfrehtarse a 

i especuladoras iomdbi|iarípaí'^ja,no estaba en, 


NUESTROS LIBROS FAVORITOS 

1 ANNA - MEMORIA DE MIS PUTAS TRISTES (GABRIEL GARCÍA MARQUEZ] 

2 USTMDNKEY -EL DESCENSO [JEFE LONG) 

3 GRADIUS - EL BOSQUE ANIMADO [WENCESLAO FERNÁNDEZ FLORES] 

4 R. DREAMER - U SOMBRA DEL VIENTO [CARLOS flUIZ ZAFÚN] 

5 THE ELF- CAMPOSANTO [IHER JIMÉNEZ] 


Qabriel 

Qarcia ^JAÍdrqiiez 

Memoria de 
mis putas tristes 

X 


í 
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'I^J|Tp§aí3aÍle The Rings Europa 
fue ei precedente de una autén- 
tica avalancha de cine de terror 
de origen oriental a la que ahora 
se están sumando los remakes 
occidentales. Para comparar con 
el manga, Ivrea publica una serie 
de seis tomos de The Ring y otro 
con historias como la que inspiró la 
película Dark Water. Si te gusta el 
género no te pierdas tampoco La 
Mujer De La Habitación Oscura. 


La Sexta comienza apos- 
tando por el anime. Los 
fines de semana emite 
las series Noir, Eatman 
y Wolfs Rain de 12:30 a 
l4:00 y Padre De Familia 
a las 15:00, reservando 
la madrugada del sábado 
para el hentai. En Cua- 
tro, el anime de mechas 
Raxpheon ha sustituido 
a Samurai Champloo. Je- 
tix, por su parte, emitirá 
Planet Sketch la nueva 
serie de animación 30 de 
los creadores de Wallace 
y Gromit. 


En la página oficial del videojuego 
de Eídos encontrarás el enlace para 
descargar el primer episodio del cómic 
en que se basa. Desde «Menú» elige 
«Enlaces/Medios» y allí busca debajo 
de donde pone «Enlaces». 


MERCHANDI$IN& 


Mezco Toyz presenta su 
primera serie de figuras 
Voodooz. Hay cuatro modelos 
todos de unos 20 cm. de alto, 
esqueleto interno que permite 
colocarlos en diferentes poses 
y equipados con agujas de 
Voodoo. 


Ni siquiera una pequeña loca- 
lidad como South Par/r puede 
permanecer ajena al estilo de 
vida Playstation. En la no- 
vena temporada de la serie 
(aún inédita en nuestro país] 
Kenny será el primero en ha- 
cerse con una PSP para envi- 
dia de Cartman. 


Ri]ng 


g,BU: 


DIBUJO; MISAO INAGAKI 
GUIÓN; HIROSHI TAKAHASHI 
EDITORIAL: IVREA 
P.V.P:8.50€ 


DIBUJO: MEIMU 
GUIÓN: KOJI SUZUKI 
EDITORIAL: IVREA 
P.V.P: 8,50 € 
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LA MAR DE CÓMODO 

PROCAHE EFQTO GRABADOR DE FOTOS A COR 

UN ORIGINAL INGENIO QUE PERMITE GUARDAR 
EN DISCOS ÓPTICOS DE TIPO CD LAS FOTOS 
ALMACENADAS EN LAS TARJETAS DE MEMORIA 
OUE SE CONECTEN A ÉL. TAMBIÉN PERMITE 
VERLAS EN UNA TELEVISIÓN PAL O NTSC, CON 
LO QUE SE PUEDE CONVERTIR EN UN ALIADO 
PERFECTO PARA LAS VACACIONES. CUANDO 
SE LLENEN LAS TARJETAS DE LAS CÁMARAS 
DIGITALES DE TANTO DISPARAR. SU PRECIO DE 
139 EUROS LO CONVIERTE EN MUY COMPETITIVO 
FRENTE A LAS SOLUCIONES BASADAS EN DISCOS 
DUROS. MÁS CARAS EN GENERAL. 
http://WWW.MILLENIUM-MEDIA.COM 



GUÁRDALO 



GUARDAR, ALMACENAR, CLASIFICAR... TENDEMOS 
A PROTEGER Y SALVAGUARDAR TODO AQUELLO 
QUE ES DE VALOR. YA SEA MATERIAL, SENTIMEN- 
TAL O SIMPLEMENTE INCALCULABLE. Y LOS DATOS 
Y CONTENIDOS DIGITALES NO SON UNA EXCEPCIÓN. 
CONSERVAR MOMENTOS, IMÁGENES, SONIDOS... 
TAMBIÉN ES POSIBLE GRACIAS A LA TECNOLOGÍA, 
SIENDO UNA ALTERNATIVA EXCELENTE PARA EL 
RECUERDO QUE, AUNQUE A VECES FALLE, ES LA 
MEMORIA POR EXCELENCIA. AQUÍ ENCONTRARÁS 
UNAS PROPUESTAS PARA GUARDAR UN POCO DE 
TODO O UN MUCHO DE NADA. 



CAMARA MULTIUSOS 

S0NYCYBERSH0TDSC-T9 

UNA CÁMARA QUE PERMITIRÁ GUARDAR TANTO IMÁGENES COMO 
VÍDEO SIN QUE APENAS OCUPE ESPACIO GRACIAS A SU CASI 
INCREÍBLE DELGADEZ. PERO SIN SACRIFICAR LA TRADICIONAL 
CALIDAD DE LAS CÁMARAS COMPACTAS DE SONY. ADEMÁS. AHORA 
SE INCLUYE UN MODO DE ALTA SENSIBILIDAD PARA IMÁGENES 
NOCTURNAS O EN INTERIORES. Y UN ESTABILIZADOR DE IMAGEN. 
NOVEDAD DENTRO DE LA FAMILIA CYBERSHOT. PARA ASEGURAR UN 
ENFOQUE LIMPIO Y PRECISO AÚN CON POCA LUZ. EL VISOR ELEC- 
TRÓNICO ES EXCEPCIONAL. CON UNA DIAGONAL DE 3‘5 PULGADAS. 
ADEMÁS. DISPONE DE MÁS DE 50 MB DE MEMORIA INTERNA. PERO 
LO RECOMENDABLE ES GUARDAR LAS FOTOS Y LOS VÍDEOS EN UNA 
TARJETA MEMORY STICK PRO DUO. POR SUPUESTO. 
HTTP://WWW.SONY.ES 
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TEXTO POR 

MANUEL ARENAS 



LA ALTERNATIVA 


Mochila Tech Air Seríes 5 [modelo 55041 


Una práctica bandolera para yuardar 
no sólo tecnología digital, sino todo 
aquello que haga que llevar consigo 
sin que suponga una pesada carga. 
Sin duda una forma sumamente 
urbana de guardarlo todo, hasta la 
ropa sí hace falta. Con un acabado 
resistente como pocos g con un 
diseño atractivo y muy actual. 
http://iMw.techair.co.uh 


PARA DIGITALIZAR 

ADS TECH DVD XPRESSDXZ 

LA SOLUCIÓN PERFECTA PARA CONVERTIR VÍDEO ANALÓGICO EN DIGITAL A 
TRAVÉS DEL DISPOSITIVO DE CAPTURA INCLUIDO. O SIMPLEMENTE CONVERTIR 
VÍDEOS YA DIGITALIZADOS Y ALMACENADOS EN FORMA DE ARCHIVOS. A LA 
PRÁCTICA TOTALIDAD DE LOS FORMATOS DE VÍDEO MÁS USADOS POR LOS USUA- 
RIOS HOY EN DÍA. INCLUYENDO EL FORMATO DE VÍDEO DIGITAL PARA IPOD VÍDEO 
Y EL FORMATO MPEG4 PARA SONY PSP. UN PRECIO ASEQUIBLE Y LA MÁXIMA 
VERSATILIDAD PARA EL TRATAMIENTO Y LA CAPTURA DE VÍDEO ANALÓGICO. 

ADEMÁS DE LOS ARCHIVOS MULTIMEDIA EN GENERAL. 

http://WWW.ADSTECH.COM 



Activa EDQQ 

Organiza todos tus CD en este 
curioso aparato capaz de almacenar 
un total delQQ discos. Además, 
en cuestión de segundos, mediante 
herramientas de búsqueda por 
palabra clave, puedes encontrar un 
CD en concreto. Sin duda, un archi- 
vador electrónico cómodo y muy 
útil que solucionará el desorden 
de muchos. 




ÁLBUM DIGITAL 

THANSCEND DIGITAL ALBUM 


MULTIMEDIA Y DISCO DURO. TODO EN UNO. 

CON UN DISCO DE EO GB Y UNA PANTALLA DE 2*5 PULGADAS 
DE ALTA RESOLUCIÓN (294 X 228 PÍXELE5). ESTAMOS ANTE 
UN AUTÉNTICO ÁLBUM DIGITAL PARA FOTOS Y MÚSICA. 
ADEMÁS. PERMITE LEER LOS CONTENIDOS DE TARJETAS DE 
MEMORIA DIRECTAMENTE POR LO QUE SERÁ UN COMPAÑERO 
PERFECTO PARA CÁMARAS DE FOTOS PERMITIENDO VACIAR 
LAS IMÁGENES (Y VERLAS. POR SUPUESTO] DURANTE LAS 
VACACIONES SIN NECESIDAD DE RECURRIR A UN ORDENADOR. 
SE PUEDE CONECTAR A UNA TELEVISIÓN O PANTALLA EXTE- 
RIOR PARA VER CON MÁS COMODIDAD LAS FOTOS. E INCLUYE 
UN MANDO A DISTANCIA PARA SU CONTROL PRÁaiCAMENTE 
LO PUEDE GUARDAR TODO Y EN CUALQUIER SITIO. 


CAÍDA DE PRECIOS 

Hace sólo unos meses, una tárjela de 
memoria de B GB podía costar más 
de 600 Euros. Hoy apenas supera los 
300. La caída de precios es rápida y 
todo apunta a que seguirá siendo así 
a medio plazo. Espera o compra, pero 
ya no hay excusa para no disponer 
de espacio para guardar imágenes, 
vídeos o datos. 





A 

LA VIDA EN VIDEO 

CÁMARA SAMSUNG «MINIHET» SC-XZIOl 



UNA AUTÉNTICA MÁQUINA DE GUARDAR DE TODO. FOTOS. VÍDEOS. MÚSICA. DATOS. VOZ... CON UN TAMAÑO CASI 
IMPOSIBLE Y CON CARACTERÍSTICAS TAN ESPECIALES COMO UNA LENTE AUXILIAR ESPECIALMENTE PREPARADA 
PARA GRABAR ACTIVIDADES DEPORTIVAS O ESCENAS DESDE ÁNGULOS TAN IMPOSIBLES COMO EL TAMAÑO DE 
ESTA CÁMARA TODO TERRENO. ADEMÁS. ESTÁ RECUBIERTA POR UN MATERIAL CAPAZ DE SOPORTAR CONDICIONES 
BASTANTE DURAS (SIN PASARSE. CLARO]. CABE EN CUALQUIER PARTE. SE CONECTA MEDIANTE USB AL ORDENADOR. 
USA TARJETAS 5D CARD DE MEMORIA HASTA 2 GB AUNQUE OFRECE NADA MENOS QUE 1 GB DE ESPACIO INTERNO. 
LA CALIDAD DE LAS FOTOS NO ES ESPECTACULAR. AUNQUE LA DEL VÍDEO ESTÁ A LA ALTURA DE LO ESPERADO. GRABA 
EN FORMATO DIGITAL MPEG4. CON CALIDAD HASTA 720P. QUE ES SINÓNIMO DE ALTA DEFINICIÓN. Y SOBRE TODO HACE 
REALIDAD EL SUEÑO DE GUARDAR PRÁCTICAMENTE LA VIDA ENTERA EN CUALQUIER MOMENTO Y LUGAR. 

HTTP://WWW.SAMSUNG.ES 
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AUNQUE ESTÁN EN PLENA COMPETICIÓN AÚN LES QUEDA TIEMPO PARA ECHARSE UNAS PARTIDAS. 
LOS TRES PILOTOS NOS CONFIESAN EN EXCLUSIVA QUE SON AUTÉNTICOS JUGONES 

ANA MÁRQUEZ 


Ya ha dado comienzo la nueva temporada de 
MotoGPi^ no hemos resistido a la tentación 
de hablar con los mejores pilotos españoles 
del momento... «Va a ser un año muy bonito, 
hay mucha rivalidad y tengo una moto bas- 
tante buena. Aunque ¡as expectativas hay 
que vedas carrera tras carrera», comenta 
Héctor Barberá. Sin duda una profesión 


dura, con mucha disciplina y con momentos 
muy difíciles, «io peor son ias lesiones, e! año 
pasado fue la cuarta vez que me rompí ia cla- 
vícula y tuve que estar mucho tiempo fuera 
de la competición», confiesa Jorge Lorenzo. 
Estrictos entrenamientos y mucha concen- 
tración, «realmente estamos tan acostum- 
brados que ya no sientes ¡a presión de ir a 


2Q-0 Km/h.»úce Toni Elias. Los tres, además 
de compartir equipo tienen la misma afición, 
los videojuegos, y han llegado a la conclusión 
de que el juego de Sony, MotoGP, les per- 
mite aprenderse el recorrido de los circuitos 
para saber cómo tomar las curvas más difíci- 
les durante las carreras. Sólo encuentran una 
pega, que las motos derrapan demasiado. 
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CPL 



World TourSoccer 


Categpfía- MotoGP 


PRECIO MINIMO GARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 





CUITAR HERO 



OUT RUN 2006 



DESCUENTO 


74,95 


44,95 


Rellena los datos de este cupón. 

Llama para conocer tu GAME-CentroMAlL más cercano al 902 17 18 19. 

Visita tu CAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que 
aparece en este cupón (imagen no contractual). 

Y si no hay un GAME-CentroMAlL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a; 
GAME-CentroMAlL • Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CAME CcntroMAIL: 

Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad do la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CAME-CentroMAlL I 1 


I CADUCA EL 31/05/2006 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA. 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 












PONER^LS^RE^TA EÑ PIE ES UNA TAREA 
CADA VEZ MÁS APOTEÓSICA. PERO SÓLO 
UN POlBRE DE ESPÍRITU PENSARÍA QUE 
LOS E^U^RZOS QUE REALIZAMOS PARA 
SACARLA ADELANTE NOS IMPIDEN ASIS- 
tÍR A .TODOS LOS FESTIVALES DEL DES- 
PIPORRE QUE ILUMINAMOS. MES A MES. 

CON LA MEJOR~DÉ NUESTRAS SONRISAS. 


ScdrfdceJhe Eif 


^^Némsís.Némis 
Pefclia elimo de 

'-'^íieGí..Péfo alíen 

ese preciso ffiflfíieflio. 

sfsn felices. 


''ew de ceretas míete 
toóe se enlrega 8 temesB- 
«ewsfiesOsnoctaas 
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» MIDWAYARCADE 

TREASURESPSP 

MIGUEL VlLCHEZ CARRILLO (BARCELONA! 
JOAN IBORRA JACAS (TARRAGONA] 

^ ^ CATALINA FERNANOEZ HERMOSO (MAORIOI 
MANUEL OELGAOO ROBLETE (BARCELONA! 
EOGAR MORA MARES (BARCELONA! 

VICENTE TOLEOÜ JUAN (ALICANTE! 

MARIBEL RUEOA BALLESTEROS (CASTELLON! 

FRANCISCO MAROTO CARRASCO (JAEN! 

EOUARDBARRULL PEREZ (BARCELONA! 

SERGI VIUMATHEO (GERONA! 

OAVIOVIOAL GONZÁLEZ (BARCELONA! 

OANIEL FERNANOEZ GOMEZ (BARCELONA! 

JUANA HERNANDEZ TORRES (ALMERÍA! 

DAVID MARqUiNEZqUIROS (ÁLAVA! 

ROSA M* FERNANDEZ GONZÁLEZ (ASTURIAS! 

SERGIO GUILLEN ROS (MURCIA! 

ANTONIO ROSELLO SOL (BARCELONA! 


FERRANBARRULL PEREZ (BARCELONA! 

PEDRO MARTÍN GARRIDO (MADRID! 

JUAN ALVAREZ ALONSO (BARCELONA! 

SH ADOW OF THE COLOSSUS 

FEUPA MOYA NAVARRÓN (MURCIA! 

"5 JOSE PELÁEZ FERNÁNDEZ (VIZCAYA] 

" JUAN BELLIGERTOVAR (MURCIA! 

'psT V. FRANCISCO CAMPOS REIS (PONTEVEDRA! 

. JAVIER BERJOYO MADERA [ORENSE! 
f ANTONIO SUAREZMARqUEZ (MADRID! 

JUANJ GONZALEZ SILVA (HUELVA! 

VÍCTOR ROMERA GARCÍA (TARRAGONA! 

GOPAL MARTÍNEZ MORENO (ALICANTE! í w 

ANTONIA ESPEJO OELGAOO (SEVILLA! 

DAVID MELENDEZ NAVARRO (MÁLAGA! \ 

LUIS MARTIN GARCÍA (VALENCIA! 

BERNARDO SORIANO AUMAR (VALENCIA! 

JAVIER ROCA RECAUDO (CANTABRIA! ¡3 


RAFAEL ALBAJEZ VARGAS (ALICANTE! 

IVAN BRAIS GARCIA VÁZqUEZ (PONTEVEDRA! 
JUAN DE DIOS PAUZON NAVARRO (ALICANTE! 
CESAR GONZÁLEZ VILAR (A CORUÑA! 
BALOOMERO RAÚL SÁNCHEZ GÓMEZ (MAUGA! 
JENNYLLDPIS GARCÍA (BARCELONA! 
POLROVIRA MARTI (BARCELONA! 

JOAqUÍN ALCAZAR BAUESTA (ALICANTE! 
ROBERTO CERVANTES URBANO (TARRAGONA! 
SERGIO AMIGO SÁNCHEZ (MADRID! 

ANDRES CALDERÓN RICO (MADRID! 


ONIMUSHA 
DAWN OF DREAMS 

LUIS RICO GRAN (AUCANTE! 

JOSE GINÉS PICON LOPEZ (MURCIA! 
ALBERTO LÓPEZ ANADÓN (MADRID! 
EDUARDO SÁNCHEZ MARTIN (VALENCIA! 
MARCOS TORRES MAESTRO (MADRID! 


ANA ISABEL RUFO CAMACHO (MADRID! 
AMADOR LÓPEZ SÁNCHEZ (BARCELONA! 
PEREPAULÍRDMIGDSA (BARCELONA! 
FEUPE AMADOR PERET SIGUERO (MADRID! 
A MARTÍN RUBIO GUARDADO (BARCELONA! 
SANTIAGO FERRER VERGARA (CASTELLÓN] 
MIGUEL GONZÁLEZ ROMAN (GUIPÚZCOA! 
JAVIER RICO ORTEGA (MADRID! 

ALEJANDRO DE U SOTA PtREZ (VIZCAYA! 
ERAN LOPEZ GUMA (BARCELONA! 

ANTONIO BUENO ANDRÉS (VALENCIA! 
URBANO MARTIN GATO (BURGOS! 

SERGIO REBOLLO PÉREZ (BARCELONA! 
PIEDAD ALBA MARTIN (HUELVA! 

ALFONSO GRANADOS VARGAS (SEVILU! 


DARINGGIRLS 

t VÍCTOR S. SÁNCHEZ FERNANOEZ (GUIPUZCOA! 
MANUEL RODRÍGUEZ FERNÁNDEZ (MADRID! 
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NACIONALES ■ 


CINE 


l^ljgf(S/UES 


SONIDOS REALES 
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OLIFONICAS Y 


NIDOS REALES 


TEMAS 


$4603 La danza del fuego 84207 El Padrino 82172 Barcelona 

$8628 No quiero verla mas 84724 El bueno, el malo... 83188 Real Madrid 

$5991 Rakata 84937 Kill Bill 84362 Champions League 

$5290 La camisa negra 85529 el último mohicano 84487 We are the champions 

$5514 Te regalo 80143 La Pantera rosa 84436 100 Real Madrid 

$8169 El profe 80017 Misión Imposible 84446 Cara al sol 

$5351 Zapatillas 83754 Pesadilla antes de na... 85220 H. de la legión 

$5317 Nada fue un error 84067 El Exorcista 83808 H. de España 

$5504 So Idadito marinero 84231 Bar coyote 82123 Athletic Bilbao 

$5503 So payaso 84064 Star Wars 82124 Atlético Madrid 

$8010 Marta, Sebas, Guille... 80044 Rocky 84094 H. Republicano 

$5899 Volverá 80096 Pulp Fiction 85507 Partido popular 

Z EnVÍS Al 84494 La internacional 

ÍS0ÜND™7372ir“'“Z^l 

:j: Envía SOUND 88162 al 7372 para escuchar ROMPE en tu móvil 84896 A las barricadas 


IDANCINGBABIES 


Envía 


SCREENÜ17372 


Ej: Si quieres que los fondos de pantalla y 
los iconos de tu móvil se cambien por 
HADAS, envía SCREEN hadas al 7372 


18013 Sorry 84624 

18190 My spirit flies to you 80239 

15975 Hungup 80933 

15489 Lonely 83650 

18145 Don t cha 84755 

14248 Losing my religión 84169 
Í0726 No woman no cry 80277 
15970 Tripping 80298 

10472 Every breath you take 80111 

15329 Don't phunk with... 83655 

10485 Imagine 84068 


The trooper 85046 Pump it up 

Final Countdown 80093 Equador 

Freak on a leash 85288 Four to the floor 

Saint Anger 80153 IWillSurvive 

Fear of the dark 80056 Insomnia 

Seek and destroy 85212 The worid is mine 
Nothing else matters 84226 Cafe del mar 

Master of Puppets 85048 Enjoy the silence 2004 
Sweet Child of Mine 85285 Adagio for strings 
Thunderstruck 85 1 72 The sound of San. . . 

Duhast 85439 Axel F 


Rianxeira 79089 


tlSA Carcajada... Para anearse de risa 

FARZAN Grito de tarzan, igual que en la peli 
NFIERNO Thriller, la carcajada...; ¡¡De mi e<do!ü 
AOTOR Arranque de una harley davidson, 

FELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 
*0LICIA Todos se sentirán como en N.Y. 

5ITANO llevo lo' malacatone en la fregoneta 
iXORCISTA "Coge el teléfono...! !!Cabrón¡¡¡" 
$EBE Ruidosa carcajada de un bebe 

Ej: Envía SOUND TARZAN al 7372 y te sentirás 
:omo si estuvieras en la selva cuando te llamen 


Alé.Osasuna Alé! 79080 
F "dhltr Zarág(3za Alé! 79070 

Athleeeeeeeeeeticl 79097 
La la la FC Barcelona 78851 
' R.AAadrid, fieles y leales 78854 
- 4 |fl|kMusho Betis Musho Betis eh 78858 
Valencia, Valencia 79073 
ílRTAAadrid, ya estamos todos aquí 78855 
,jr; ^^Atlétj Atleti , Atlético de AAa d rid ^7909 4 , 
Ej: Para .q ueseante; laTafi ció ii ,^el R/ Madricíljí 

ilamvkfr'AÍwifi' SOUND ^ 78SS5 tal .T**"*^ 


(cuando^té MamenTenina" SOUND ^ 78855 ; al 7372 


Fori$ 


■j: Envía START 1466 al 7372 para jugar a toda pantallla al Susana reche 

^ TZ,O t_J ^ t SUS.N. ^ 


ECHE 


Empezoro su baile más 
lamoso al zitmo de la música 
cada vez que te llamen 


Relame sin parar la pantalla 
de tu móvil al litmo de la 
música cuando te Uomon. 


Te llaman y una chica rompe 
la pantalla de tu móvil de un 
ruidoso puñetozo 


NO TENGO NADA 


cb!bbh 1 =i 


■ 88162 

Rompe 84826 

Dale don dale 

1 1 85343 Noche de travesura 83849 

Molinos de viento 

H 85145 

Pobre diabla 85316 

Ven baílalo 

85971 

Mi dulce niña 85944 

Eras tu 

IJ 86973 

Ella y yo 85611 

La Popo la 

■ 85629 

Gasolina 86041 

Love generation 

H 82652 

Fiesta Pagana 85992 

AAayor que yo 

pd 85836 

Angeis 84202 

Telefono antiguo 

ni 85609 

Gata fiera 82984 

Paquito El Choco... 

M 88181 

You ' re beautiful 87986 

My humps 












EL YIDElJIIEIiO 




Hablemos claro. 

^ El respelo lo es lodo. 

Pero llenes que ganárlelo. 

Lo que le esloy dando es una oporlunidad. 


No hagas que nos lengamos que arrepenlír 




www.elpadrino.es 


www.intimidaonegoda.com 



PlayStatioHtjPortable 

Próximamente 


Playstation*^ 


X 

xeox 


o 

XBOX360 


A LA VENTA EN 


" & 2006 Pw 

XbúK 360 logos < 
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